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머 리 말 


위대한 령 도자 김정일원수님께서는 다음과 같이 말씀하시였다. 

《물리학과 같은 기초과학을 발전시키는것은 자연과학과 기술공학전반을 빨리 
발전시키기 위한 전제로 됩니다.》 

물리학은 가장 기초적 인 자연과학의 한 분야이다. 

과학과 기술이 매우 빠른 속도로 발전하고있는 현시기 물리학이 차지하는 지위 
와 그의 역할은 더욱더 커지고있으며 때문에 정보산업시대의 요구에 맞게 준비해가 
자면 물리 학습을 정 력적으로 잘해 야 한다. 

4학년 물리 파목에서는 우선 자연에서 일어나는 력 학적운동의 구체적인 형태들 
파 그것을 연구 하는 방법 그리고 운동을 지배 하는 력 학의 기본법칙들에 대하여 배 
우게 된다. 

또한 운동연구에서 중요한 의의를 가지는 여러가지 힘들과 그의 평형 그리고 
물질의 세 상태인 기체，고체，액체의 구조와 그속에서 나타나는 여러가지 현상들 
과 법 칙 들도 배 우게 된다. 

끝으로 자연에서 일어나는 여러가지 열현상들과 물질의 상태변화들이 어떤 원 
리와 법칙에 따라 일어나며 어떻게 리용하는가를 배우게 된다. 

4학년 물리과목에서 배우는 이러한 내용들은 력학적 및 열현상과 관련한 물리 
지식을 공고히 하고 앞으로 물리 학습을 계속해나가는데 서 중요한 기초로 된 다. 

학생들은 물리학습을 잘하여 사회주의강성대국건설에 적극 이바지할수 있는 높 
은 자질과 창조적능력 을 소유함으로써 경 애하는 김정 일원수님 의 참된 아들딸로 자 
라나야 한다. 
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제 1 장. 력학적운동 


물체의 자리가 시간에 따라 변하는것이 력학적운동이다. 우리들이 흔히 보는 
자동차나 비행기의 운동，각종 구기경기들에서 공의 운동 등은 다 시간에 따라 물 
체의 자리가 변하는 력학적운동이다. 

물질세계에서 운동하지 않는것은 하나도 없다. 우리가 사는 지구도 운동하고있 
고 달도 운동하고있으며 물질을 이루는 분자나 원자도 운동하고있다. 그러므로 물 
리적현상을 연구하는데서 운동을 옳게 밝히는것이 매우 중요하다. 

이 장에서는 물체의 운동과 그의 변화에 대하여 학습한다. 

우리는 이 장학습을 통하여 물체의 운동을 특징짓는 물리적량들과 그들사이의 
호상관계에 대하여 알게 되며 물체의 운동을 표시하는 방법과 연구하는 방법을 체 
득하게 된다. 

































제 1 절. 등속직선운동 


질점과 기준계 

질점. 물체의 운동을 연구할 때 물체의 크기를 생각하지 않아도 되는 경우들이 
있다. 례를 들면 평양에서 신의주까지 달리는 자동차가 얼마나 빨리 달리는가를 살 
필 때에는 자동차의 운동거리에 비해 자동차의 크기가 매우 작으므로 자동차의 크 
기와 모양에 대하여 생각하지 않아도 된다. 그러므로 자동차를 하나의 점으로 보고 
운동을 연구하는것이 편리하다. 

이와 같이 크기를 무시하고 질량을 가진 하나의 점으로 볼수 있는 물체를 질 점이 라 
고 부른다. 

물체를 질점으로 볼수 있는가 없는가 하는것은 물체의 어떤 운동을 연구하는가 
에 관계된다. 


물체를 질점으로 보는 경우에 질점은 물체를 대 신한다. 

졌 이 장에서는 물체라는 말을 질점이라는 말과 같은 뜻으로 쓴다. 

운동하는 물체를 질점으로 보면 매 순간 물체의 자리는 점으로 나타나며 이 점 
들을 이어놓은 선은 물체가 운동한 자리길로 된다. 운동자리길의 모양에 따라 물체 
의 운동을 직선운동과 곡선운동으로 갈라보며 곡선운동은 곡선의 형태에 따라 원운 
동，타원운동，포물선운동 등으로 나누어볼수 있다. 

기준계. 물체의 운동을 연구하려면 기준이 있어야 한다. 기준이 없으면 물체의 
자리도 알수 없고 물체가 운동하는지 멎어있는지조차도 알수 없다. 물체의 운동을 
연구하기 위하여 기준으로 잡은 물체를 기준물체라 고 부른다. 

기준물체에 따라 물체의 운동은 다르게 보인다. (그림 1-1) 

물체의 운동에 대하여 알려면 먼저 물체의 자 
리 를 알 아 야 하며 자 리 를 알 려 면 자 리 표 계 가 있 어 、육^ 역ᄄ 허ᅭ _ᄄ 

야 한다. \、乂 ! ! 





자리표계는 자리 표원점과 자리표축으로 되여 있다. 、 

자리 표계 에 는 여 러 가지 가 있다. 대 표적 으로 하 、、 

나의 자리표축으로 이루어진 직선자리표계，수직으 
로 사귀는 두개의 자리표축으로 된 평면직각자리표 
계，서로 수직으로 사귀는 세개의 자리표축으로 이 
루어진 공간직각자리표계 등이 있다. 자리표축들이 
사귀는 점을 자리표원점으로 하고 이 자리표원점은 
기준물체에 둔다.(그림 1-2) 

자리 표계 에 서 물체 의 자리 는 하나의 점 으로 나타나며 자리 표값 ( ᄌ, y , z ) 에 의 
하여 결정된다. 


그림 1-1. 폭탄의 운동은 비행기에서 
보면 직선운동0 [고 _[서 보면 
곡선운동0 [다 
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M(X) 

」- 1 - 1 --1-1 ^ 

-1 0 1 2 3 4 XCm] 


직선자리표계 



평면직각자리표계 



그림 1-2. 여려가지 자리표계에서 물체의 자리 


운동은 시 간의 흐름속에 서 일 어난다. 그러 므로 운동을 연구하려 면 기 준시계 로 
시 간을 즉정 하여 야 한다. 

기준물체에 자리표원점을 둔 자리표계와 시계를 통털어서 기준계라고 부른다. 


등속직선운동 

직선운동하는 물체의 자리. 직선길을 따라서 승용차가 달리고있다. 승용차의 운동 
을 연구하기 위하여 그림 1-3 과 같이 도로우의 어 떤 점 에 기 준점 O 를 정 하고 자동 
차가 달리는 방향으로 향하는 자리표축을 정한다. 그리 고 도로에 있는 시계 로 승용 
차가 운동하는 시간을 잰다. 

승용차가 자리 표원점 ( 义 =0)을 지 나는 시 각을 ~ 이 라고 하면 t x , t 2 , 시 각에 
승용차가 가있는 자리 A , B , C 는 자리표값 지， x 2 , 사 에 의하여 결정 된다. 

이처럼 직선운동하는 물체의 자리는 직선자리표값 x 로 표시할수 있다. 


시각 

시간 

지점 

자리 
변우 I 




0 Xi x 2 


x 3 



그림 1_3. 직선운동하는 물제의 자리 


직선운동의 변위와 거리. 땅에 대하여 멎어있는 길가의 나무나 가로등의 자리는 
시간이 흘러도 변하지 않는다. 

그러 나 도로로 달리 는 자동차나 걸 어 가는 사람의 자리 는 시 간의 조름에 따라 
변한다. 

물체 의 자리 가 어 느쪽으로 얼마나 변하였는가를 나타내 기 위 하여 변위 라는 물리 적량 
을 도입한다. 

학생 이 곡선길을 따라 P 점 에서 Q 점까지 걸어갔다. 
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그림 1-4. 변위백토르 


이 때 학생 의 자리 가 어 느쪽으로 얼 마나 변하 
였 는가 하는것 은 처 음자리 인 P 점 에 서 마지 막자리 인 
Q 점으로 그은 화살로 나타낼수 있다. (그림 1-4) 

학생의 자리는 화살의 방향으로 화살의 길이만 
큼 변하였다. 

처음자리에서 마지막자리까지의 직선거리와 크 
기가 같고 처음자리에서 마지막자리로 향하는 방향 
을 가진 량을 변위라 고 부론다. 

운동하는 두 물체의 변위의 방향이 같아도 변 
위의 크기가 다르면 두 물체는 각각 다른 자리에 가며 변위의 크기는 같지만 방향 
이 달라도 두 물체는 서로 다른 자리에 가게 된다. 

그러 므로 변위 는 크기 와 방향을 함께 가지 는 벡 토르량* 〉 이다. 

_ 직선운동의 변위는 어떻게 되겠는가. 

그림 1-3 에 서 보여 준 직 선운동을 하는 승용차의 사시 각으로부터 효 2 시 각까지 변 
위의 크기는 시 -지 이 며 ~시각으로부터시각까지 변위의 크기 는 사 -사 이 다. 

직 선운동의 변위 의 크기 는 마지 막자리표값 U 2 ) 에서 처음자리 표값(%)을 던것과 
같고 방향은 처음자리에서 마지막자리로 향한다. 


/^X = X 2 - X x 직선운동의 변위 (1) 


《 식 1에서 A 는 마지막값에서 처음값을 던 차 즉 변화량을 나타내는 기호이다. 

기호 A 는 작은 량이나 작은 구간을 나타낼 때에도 쓴다. 

운동방향이 변하지 않는 직선운동의 변위의 크기는 물체가 이동한 거리(이와 
같다. 그러나 변위와 거리는 같은 량이 아니다. 거리는 크기만을 가지는 스칼라량 
이 고 변위 는 방향도 함께 가지 는 벡 도르량이 다. 


*) 질량，온도，체적과 같이 크기만을 가지는 량을 스칼라 량이라고 부르며 변위，힘，속 
도 등과 같이 크기와 방향을 함께 가지는 량을 백토 르량이 라고 부른다. 

벡 토르량은 화살로 표시한다. 이때 화살의 길 이는 벡 토르의 크기를 나타내며 화살의 방 
향은 벡 토르의 방향을 나타낸다. 벡토르량을 문자로 표시 할 때 에는 문자우에 화살을 표시 하 
거나 문자를 굵은 글자로 쓴다. (례 : F ， F ) 

벡토르량의 크기는 보통 문자로 쓰거 나 벡토르량의 절대값으로 표시한다. (례 : F , | f |) 

크기가 같고 방향이 반대 인 벡토르를 반대벡토르라고 한다. 반대벡토르는 벡토르기호앞에〈-〉 
부호를 붙여 나타낸다. (례: - F , - F ) 

벡토르량에 대하여서는 반드시 크기와 함께 방향을 따져야 하며 따라서 스칼라량과는 
다른 방법 으로 더 하기，덜기，곱하기를 진행한다. 
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직선운동에서 변위의 방향은 부호로 나타낸다. 즉 자리표축방향의 변위는〈 +〉 
로 나타내고 반대방향의 변위는 〈-〉로 나타낸다. 

ᅀ 그림 1-4 에서와 같이 곡선운동하는 물체의 변위의 크기는 이동한 거리와 같지 않다. 
또한 드림선우로 던진 물체의 운동이나 용수철에 매달려 진동하는 물체의 운동과 같 
이 운동방향이 반대로 변하는 직선운동에서도 변위의 크기와 운동한 거리는 같지 않다. 
물체의 운동은 시간의 흐름속에서 일어나므로 운동을 따질 때에는 시간을 함께 
따져야 한다. 임의의 같은 시간동안에 같은 변위가 생기는 직선운동을 등속직선운동 
이 라고 부론다. 

그림 1_5에 등속직 선운동의 스트로보사진을 보여주었 다. 



그림 1-5. 등속직선운동의 스트로보사진 



스트로보사진 


캄캄한 곳에서 같은 주기로 빛을 비쳐주면서 물체의 운동을 한 필림에 찍은 사 
진을 스트로보사진(돐빚사진) 이라고 부론다. 스트로보사진에 찍혀진 영상은 여러 물 
체 의 영 상이 아니 라 각이한 시 각에 찍 혀진 한 물체 의 영 상이 다. 이 때 이 웃한 두 영 
상이 찍혀 진 시 각사이간격 (시 간)은 빛을 비 쳐 주는 주기 로서 모두 같다. 

스트로보사진을 보면 물체가 어떻게 운동하는가를 알수 있다. 



등속직선운동의 속도 

같은 시 각에 같은 자리 에 있던 물체 들이 일정한 시 간후에 서 로 다른 자리 에 가 
있는것 은 물체 들의 빠른 정 도와 운동방향이 다르기때 문이 다. 

물체 의 빠른 정 도와 운동방향을 나타내 기 위하여 속도라는 물리 적량을 받아들 
인다. 

단위시간동안에 생긴 변위와 크기가 같고 변위의 방향으로 향하는 방향을 가진 
물리 적량을 속도라고 부론다. 

등속직선운동하는 물체의 속도는 물체의 변위를 그 변위가 생긴 시간으로 나누 

어 결 정한다. 
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등속직선운동의 속도 


⑵ 


속도의 국제단위는 lm/s 이다. lm/s 는 Is 동안에 lm 를 등속직선운동하는 물체 
의 속도와 같은 량이다. 보통 생 활에 서 는 lkm / h , lcm / s , lkm/s 와 같은 단위 들도 
자주 리용한다. 

속도는 크기 와 함께 방향을 가지 는 벡 토르량이 다. 

속도의 크기는 물체의 빠른 정도를 나타내고 속도의 방향은 운동방향을 나 
타낸다. 

등속직선운동에서 속도의 방향은 부호로 나타낸다. 즉 속도의 방향이 자리표축 

의 정의 방향이면 〈 +〉이고 부의 방향이면 〈_〉이다. 

※ 등속직 선운동에 서 는 z 사 시간동안에 생 긴 변위 의 크기 Ax 와 운동한 거 리 ' 가 
갈으므로 물체 가 운동한 시 간을 f 라고 하면 식 2는 v = Slt 로 쓸수 있 다. 

물체의 속도를 알면 물체의 변위와 자리를 알수 있다. 

식 2에 서 처 음시 각 사 인 순간의 물체 의 자리 를 X ! = x 0 , 마지 막시 각인 순간 

의 물체의 자리를 = 义 로 하고 물체가 운동한 시간을 t 2 — t x =t 하면 다음과 
같은 식 이 얻어 진다. 


Ax = vt 등속직선운동의 변위 

x = x,+vt 등속직선운동의 자리 


⑶ 

⑷ 


물체가 처음에 자리표원점에 있었으면 식 3과 식 4는 x = z 가로서 변위와 자리 
가 일 치한다. 


繼 ■ 

1. 다음 문장들의 정확성을 판단하고 리유를 밝혀 라. 

I ) 등속운동은 직선운동이다. 

니 직선운동은 등속운동이 다. 

t ：) 등속운동에서 변위와 거리는 같다. 

근) 등속운동에서 변위의 크기와 거리는 같다. 

n ) Is 동안에 10 m 가는 자동차와 뻐스의 속도는 같다. 

2. 다음 문장의 빈자리에 알맞는 말을 써넣어라. 

속도는 물체 가 얼마나 _ 운동하며 _ 으로 운동하는가를 특징지 어주는 _ 

으로서 크기는 _에 생 긴 _와 같고 방향은 _으로 향한다. 

등속직선운동은 속도의 _와 _이 _ 않는 운동이다. 

3. 한 방향으로 일어 나는 직선운동과 운동방향이 반대로 바뀌는 직선운동은 무엇 이 다른가? 


11 

























































4. 두 물체가 v i = 5 m / s , z；2 = 6 m / s 의 속도로 한 직선우에서 마주 향하여 운동하고있 
다. 처음에 두 물체가 100 m 떨어져있었다면 10 s 인 시각 물체들의 자리와 변위，두 
물체사이의 거리는 얼마인가? 


제2 절. 등속직선운동의 그라프 


물체의 운동을 그라프로 표시하면 운동을 직관적으로 한눈에 알아볼수 있다. 
보통 운동의 그라프는 자리，거리，변위，속도 등과 같이 운동을 나타내는 물리적 
량들의 시간에 따르는 변화로 나타낸다. 등속직선운동을 그라프로 표시 하는 과정을 
통하여 운동의 그라프표시방법과 그라프를 통하여 무엇을 알수 있는가를 알아보자. 

자리그라프 U 니 그라프) 

자리 그라프는 시간에 따르는 자리의 변화를 보여 주 
는 그라프이 다. 

등속직선운동의 자리는 1 = 사+하이므로 그의 그 
라프는 시간축에 경사진 직선이 다. (그림 1-6) 

자리그라프를 통하여 무엇 을 알수 있는가. 

첫째로，물체의 자리를 알수 있다. 

• 그라프가 x 죽과 사귀 는 점 은 처 음자리 사) 을 나타낸 다. 

• 매 시 각 t x , t 2 , … 에 따르는 지， x 2 , … 값은 그 
시 각에 물체 가 있 는 자리 를 나타낸 다. (그림 1-6 
의 I ) 

. 그라프가 시간축보다 우에 놓이면 물체의 자리는 x 
축의 정의 방향쪽에 있으며 시간축보다 밑에 놓이 
면 x 축의 부의 방향쪽에 있 다는것 을 의 미한다.(그 
림 1-6 의 니 

둘째로，물체의 속도를 알수 있다. 




그림 1-7. 자리그라프에서 물체의 속도 
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그림 1-6. 등속직선운동의 
자리그라프 





















































• 자리그라프의 경사도는 속도를 나타낸다.(그림 1-7 
의 I) 


x 9 -Xi 

tan a = = v 

• 자리 그라프의 경사각 以 가 클수륵 속도의 크기 가 크다. 

• 시 간축과 그라프사이 의 각 以 가 90ᄋ 보다 작으면 속 
도의 방향이 x 축방향과 일 치하며(그림 1-7 의 l 에 
서 ①의 경 우) 90ᄋ보다 크면 x 축과 반대 방향이 
다.(그림 1-7 의 l 에서 ②의 경우) 

_ 그림 1-8 에서 보여 준 물체 A 와 묘의 자리 그라프를 통 
하여 물체들의 운동에 대하여 무엇을 알수 있는가. 

물체 A 는 자리 표원점 으로부터 x 축의 부의 방향으 
로 2m 떨 어 진 점 에서 义 축의 정의 방향으로 lm/s 의 속 
도로 등속직선운동을 한다. 

물체 묘는 자리표원점 으로부터 x 축의 정 의 방향으로 
4m 떨어 진 점 에서 축의 부의 방향으로 2m/s 의 속도 
로 등속직선운동을 한다. 

그림 1 _ 9와 1 _ 10에 그림 1 _ 8에 서 보여 준 두 물체 
A, 묘의 변위그라프 (Ax-0 와 거리그라프('-시를 보 
여주었다. 






자리 그라프，변위 그라프，거 리 그라프의 공통점 과 차이 점 은 무엇 인가? 

속도그라프( 간 -호그라프) 

속도그라프는 물체의 속도가 시간에 따라 어떻게 
변하는가를 보여주는 그라프이다. 등속직선운동은 속도 
가 변하지 않으므로 속도그라프가 시간축에 평행인 직 
선이 다.(그림 1-11) 

이때 속도축과 그라프가 사귀는 점의 값이 물체의 
속도의 크기를 나타낸다. 그러므로 속도의 크기가 클수 
륵 그라프는 시간축에서 더 멀리 떨어진다. 

그림 1-12 에서와 같이 속도그라프가 시간축보다 
우에 놓이 면(그라프에 서 A) 속도의 방향이 x 축의 정 
의 방향이 고 밑 에 놓이 면(그라프에 서 B) x 축의 부의 방향이 다. 

속도그라프를 통하여 변위와 거리를 알아낼수 있다. 그림 1-13 에서 속도그라프 
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4- 
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… [ m / s ] 

B 

A 


0 

1 2 3 4 5 t [ s ] 


그림 1-11. 그라프에서 

속도의 크기 
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그림 1-12. 그라프에서 

속도의 방향 


V A 


V B 


찌 m/s] 


A 


AX a = 면적 (+) 


AX B = 면적 (-) 


/ [s] 


B 

그림 1-13. 속도그라프에서 
변위오ᅡ 거리 
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ᄀ-린 1-14 
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^림 1-15 
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5 10— tiT] 

B 

^림 1-16 


와 시 간축사이 의 직4각형 의 면적 은 주어 진 시 간동안의 

변위와 같은 값을 가전다. 

이때 속도그라프가 시간축보다 우에 있으면 면적 
을 〈 +〉로 하며 시간축보다 밑에 있으면 면적을 〈_〉 
로 한다. 그러면 면적을 통하여 변위의 크기와 방향까 
지도 나타낼 수 있 다. 

그러 므로 속도그라프를 알면 변위그라프도 그릴수 
있다. 

졌 그러 나 자리그라프는 그릴수 없 다. 
등속직선운동에서 거리는 변위의 크기와 갈으므로 
변위를 알면 거리도 알수 있다. 

胃 등속직선운동의 그라프들의 공통점은 무엇인가. 
모든 등속직선운동의 그라프들은 직선이다. 
그러므로 등속직선운동의 그라프는 주어진 두 시 
각에 해 당한 값만을 알면 충분히 그릴수 있다. 

물체의 운동을 그라프로 표시하면 물체 가 어느 시 
간구간에서 어떤 운동을 하였는가，운동을 나타내는 
량들인 자리，변위，속도값들이 얼 마인가，그러한 량 
들이 시간에 따라 어떻게 변하는가를 한눈에 인차 알 
아볼수 있다. 그러므로 그라프는 물체의 운동을 직관 
적으로 나타낸다. 

© ■ 

1. 그림 1-14 에 자동차의 속도그라프가 주어졌다. 자동 
차의 변위 그라프를 그려 라. 자리 그라프를 그리 려 면 
무엇을 더 알아야 하는가? 

2. 그림 1-15 에 한 직선우에서 운동하는 세 자동차의 운 
동그라프를 주었다. 자동차들이 어떻게 운동하고있는 
가? 10 s 인 순간에 자동차들사이의 거리는 얼마인가? 
세 자동차의 속도，변위，거 리그라프를 그려 라. 

3. 그림 1-16 은 한 직선우에서 운동하는 두 물체 A , B 
의 속도그라프이 다. 처 음시 각에 물체 A 는 자리표원점 
을 지 났고 물체 묘는 x B0 = 20 m 되 는 지 점 을 지 났다면 

10 s 후에 두 물체사이의 거 리는 얼마인가? 자리그라프 
를 그리고 구하여 라. 
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제 3 절. 부등속직선운동 


렬차가 정거장에서 떠날 때에는 속도가 점 
차 빨라지고 다음 정거장에 가서 멎을 때에는 
속도가 점차 떠진다. 이와 같이 속도가 변하는 
직 선운동을 부등속직선운동 이 라고 부론다. 

부등속직선운동하는 물체가 같은 시간동안 
에 간 거리(변위의 크기)는 같지 않다.(그림 
1-17) 

이러한 부등속직선운동에서는 물체의 빠른 
정도를 어떻게 나타낼것인가를 보기로 하자. 



^림 1-17. 부등속직선운동하는 
물체의 갈은 A 동안에 생간 변위 


평균속도 

달리기선수가 100 m 를 10 s 동안에 달렸다고 하자. 이때 변위의 크기는 달린 거 
리 와 같다. 달린 거 리를 시 간으로 나누면 10 m / s 가 얻어지 는데 선수가 부등속운동 
을 하였으므로 이 값은 Is 동안에 달린 평균거리가 10 m 라는것을 의미한다. 이 값 
이 클수륵 선수는 더 빨리 달렸다고 말할수 있다. 

부등속직선운동하는 물체의 단위시간동안에 생긴 평균변위와 같은 값을 가지는 
량을 평균속도 라고 부론다. 

평균속도는 부등속직선운동하는 물체의 변위를 그 변위가 생긴 시간으로 나눈 

값과 같다. 


- Ax 
v = —— 

At 


부등속직 선 운동의 평 균속도 


⑴ 


평균속도의 크기는 물체의 빠른 정도를 평균적으로 나타낸다. 

평 균속도의 방향은 변위 의 방향과 같다. 직 선운동에 서 변위 의 방향은 자리표축 
의 정의 방향 아니면 부의 방향이다. 그러므로 평균속도의 방향도 이 두 방향가운 
데서 어느 하나가 된다. 

달리 기 를 하는 학생 이 처 음 5 s 동안에 는 20 m , 다음 5 s 동안에 는 45 m , 마지 막 
5 s 동안에는 40 m 를 달렸다. 매 시간구간에서 평균속도는 얼마인가. 속도값을 통하 
여 무엇을 알수 있는가. 

이 학생의 처음 5 s 동안의 평균속도는 4 m / s , 다음 5 s 동안의 평균속도는 9 m / s , 
마지막 5 s 동안의 평균속도는 8 m / s 이다. 또한 처음 10 s 동안의 평균속도는 6.5 m/s 
이며 15 s 전 구간에서의 평균속도는 7 m / s 이다. 이것을 통하여 평균속도는 한 물체 
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졌 식 2에서 산 —0 은 시간 산 를 령에 
무한히 접근시킨다는 뜻으로서 At 를 
물체가 등속운동한다고 볼수 있을 때까 
지 짧게 하여간다는 의미를 담고있다. 

순간속도의 크기는 주어진 순간의 
빠른 정도를 가지고 등속직선운동한다고 

보았을 때 단위시간동안에 간 거리와 같 

은 값을 가전다. 다시말하여 순간속도가 
10 m / s 라는 말은 그 순간의 빠른 정도를 
가지고 등속직선운동을 하면 Is 동안에 



我 
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의 운동에 서 도 시 간구간에 따라서 (또는 거 리 구간에 따라서 ) 다 
한 시간구간에서만 의미를 가진다는것을 알수 있다. 


있으므로 해당 


하는 물체의 빠른 정도를 평균적으로 나타내는 량이지 대략 


소 평 균속도는 부등속운 

적인 값은 아니다. 그러므로 물체의 평균속도가 10 m / s 라는 말과 물체의 속도가 
약 10 m / s 라는 말은 근본적 으로 다르다. 


순간속도 

평 균속도는 부등속운- 
정도와 운동방향을 나타내지 


하는 물체의 
느 못한다. 


매 순간의 빠른 


—r 


하 


1그 


체가 자리 길의 주어진 점을 지 나는 



순간의 속도를 그 점에서의 순간속도라고 부론다. 물체의 
순간속도가 시간에 따라 변하는 직선운동이 부등속직선운 
동이 다. 그러 므로 부등속직 선운동의 속도그라프는 곡선이 
거 나 시 간축에 경사진 직선이 다. (그림 1-18) 

_ 부등속직선운동의 순간속도를 어 떻게 구할것 인가. 

그림 1-19 에 서 알수 있는것 처 럼 주어 진 점 ( A ) 을 지 나는 시 각으로부터 매 우 짧 
은 시간동안에는 속도의 변화가 극히 작으므로 등속운동을 하였다고 볼수 있다. 그 
러 므로 이 시 간동안의 평 균속도는 주어 진 점 ( A ) 을 지 나는 순간속도와 같아진다. 

자리길의 주어진 점을 지나는 물체의 순간속도는 그 점을 지나는 시각으로부터 
매우 짧은 시간동안의 평균속도와 같다. 


Ax 

At 


(산—이 부등속직선운동의 순간속도 


⑵ 



— x 2 


仏로 다가간다 


B 






















































































10 m 간다는것 을 의 미한다. 

순간속도의 크기는 매 순간 물체의 빠른 정도를 나타내며 순간속도의 방향은 
물체의 운동방향과 같다. 

직선운동에서는 순간속도의 방향을〈 +〉，〈-〉부호로써 나타낸다. 자동차를 비 
롯한 륜전기 재 들에 서 속도계 는 순간속도를 가리킨다. 

부등속직선운동의 변위 

부등속직선운동은 속도가 시간에 따라 변하므로 등속직선운동의 변위공식을 그 
대 로 리용할수 없다. 

부등속직선운동하는 물체의 운동시간을 등속운동을 하였다고 볼수 있는 짧은 
시 간구간 A 사， At 2 , …，으로 나누자. 

이 때 매 시 간구간에 서 속도를 키, 강 2 , …, v n 으로 표시하면 물체 의 변위 는 등속 
직 선운동의 변위공식 으로 구할수 있 다. 따라서 전체 시 간동안에 물체 의 변위 는 다 
음과 같다. 

Ax = v 1 At 1 + v 2 At 2 + … + v n At n 부등속직선운동의 변위공식 (3) 


그림 1_20에 서 보여준 속도그라프에 서 A 효 시간 
동안에 생 긴 변위 Ax 는 빗선을 친 직4각형 의 면 

적과 같다. 

그러므로 f =《 2 - 사시간동안에 생긴 물체의 변 
위는 해당한 속도그라프밑의 면적과 같다. 

부등속직 선운동의 변위 그라프는 곡선 이 다. (그 
림 1-21) 

변위그라프우의 주어진 시각(자)에 해당한 점 
에서 그라프에 그은 접선의 경사도는 그 시각(자)의 


V 


사를 짧게 
하여가면 



그림 1-20. 속도 그라프에서 변위 
순간속도를 나타낸다. 왜냐하면 


그 접 선이 주어 진 시 각의 속도를 가지 고 등속직 선운동할 때 의 변위그라프와 같기때 


문이 다. 


그라프에서 접선의 경사각이 클수륵 속도의 크기 
가 크다. (tana = v ) 

접 선이 시 간축과 이 루는 각이 90ᄋ보다 작으면 속 
도의 방향이 정 의 방향이 고 90ᄋ보다 크면 속도의 방 
향이 부의 방향이다. 그림 1-21 에서는 다시각의 속도 
키 보다 시 각의 속도 이 더 크며 기 과 ”2 는 정 의 
방향으로 향하며 시 각의 속도 1； 3 은 부의 방향으로 
향한다. 



17 





























































[례제] 자동차가 전체 시간의 1/3을 ^ =15 m / s ^ 속도로，나머지시간은 z ； 2 =18 m / s 의 
속도로 달렸다. 전체 시 간동안의 평균속도를 구하여 라. 


■이. 주어진것: 


h 


나 =15 m / s ， v 2 =18 m/s 


구하는것:!;? 
평균속도의 크기: 
갈으므로 




한 거 리를 그 거 리를 가는데 걸 린 시 간으로 나눈 값과 


一 + 값, 


2 t 


2 v , 15 2 x 18 


t 


17 ( m / s ) 

답. 17 m/s 


繼 ■ 

1. 다음 문장들의 정확성을 판단하고 리유를 밝혀 라. 

1) 평균속도와 순간속도가 같은 운동은 등속직선운동이다. 

1-) 속도그라프가 직선이면 등속운동이고 곡선이면 부등속운동이다. 
n ) 변위그라프가 직 선이면 등속운동이 고 곡선이면 부등속운동이 다. 

근) 어떤 순간의 속도가、서인 물체는 Is 동안에 2 m 간다. 

2. 물체가 4 m/s 의 속도로 40 s 동안 가고 다음 20 s 동안은 〜八의 속도로 갔다. 전체 구 
간에서의 평균속도를 구하여 라. 

3. 자동차가 전체 거리의 1/3 을 10 m/s 의 속도로，나머지 2/3 를 20 m/s 의 속도로 달렸 
다. 전체 구간에서 평균속도는 얼마인가? 

4. 다음의 그라프에서 틀린것 을 지적 하고 원인을 밝혀 라. (그림 1-22) 

AX[m] *S[m] X[m] 
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제 4 절. 등가속직선운동의 가속도와 속도 


부등속운동은 시간에 따라 속도가 변하는 운동이다. 속도가 점 차 커지는 부， 
운동은 가속운동 이 라고 부르며 속도가 점 차 작아지는 운동은 감속운동 이 라고 부론다. 

멎어있던 자동차가 일정한 힘을 내여 떠날 때에는 속도가 고르롭게 커지고 
하던 자동차가 일정한 제동힘을 받으면서 멎을 때에는 속도가 고르롭게 줄어든다. 

이 와 같이 속도가 고르롭게 변하는 직선운동을 등가속직선운동이 라고 부론다. 


등가속직선운동의 가속도 

그림 1-23 은 가속운동하는 여러가지 물체들을 같은 시간간격으로 찍은 사진이다. 



그림 1-23. 가속운동하는 여려가지 물체들의 운동 


어 느 물체 의 속도가 빨리 커지 는가. 

물체의 속도가 얼마나 빨리 변하는가를 나타내 기 위하여 가속도라는 물리적량 
을 도입한다. 

_ 가속도를 어떻게 나타낼것인가. 

" 동시에 떠 난 승용차와 자동차의 속도가 고르롭게 커져 10 s 후에는 각각 15 m / s , 

10 m/s 로 되 였 다고 하자. 그러 면 매 Is 마다 승용차의 속도는 15 m / s =1.5 m / s 2 만 

10 s 

큼씩 변하고 자동차의 속도는 i ^^ = i m / s 2 만큼씩 변한다. 

10 s 

이 값을 비교하면 승용차의 속도가 자동차의 속도보다 더 빨리 변한다는것을 
알수 있다. 

물체의 단위시간동안에 생긴 속도변화량과 크기와 방향이 같은 량을 가속도라 고 
부론다. 

등가속직선운동하는 물체의 가속도는 속도변화량 Az ; 를 그 변화가 일어난 시 간 


A ,로 나눈 값과 같다. 
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v 2 - v 1 Av 

,2 - t\ 


등가속직선운동의 가속도 


⑴ 


운동을 고찰하기 시작하는 순간을 시간의 기준으로 하고 처음속도를 v 0 , ᄉ시간 
후의 속도를 간라고 하면 식 1을 다음과 같이 쓸수 있다. 


t 

처 음에 물체 가 멎 어있었다면 v 0 =0이므로 


졌 문제 풀이에서 는 보통 식 2 와 식 3 을 많이 리 용한다. 


⑵ 

⑶ 


가속도의 국제 단위는 lm / s 2 이 다. lm / s 2 은 Is 동안에 속도가 lm / s 만큼 변할 때 
의 가속도이다. 

가속도는 크기 와 함께 방향을 가지 는 벡 토르량이다. 

직 선운동에 서 는 가속도의 방향을 속도에 서 처 럼 부호를 붙여 나타낸 다. 

즉 义축의 정의 방향의 가속도는〈 +〉，부의 방향의 가속도는〈-〉로 한다. 
직선운동하는 물체의 운동방향을 정의 방향으로 하는 경우 그림 1-24 에서 보는 
바와 같이 가속운동에서는 가속도의 방향이 정의 방향으로 향하고 감속운동에서는 
가속도의 방향이 부의 방향으로 향한다. 



그림 1-24. 가속도의 방향 

^ • 가속운동의 가속도는 반드시 〈 +〉，감속운동의 가속도는 반드시 〈-〉로 생각 
하지 말아야 한다. 가속도의 부호는 가속도의 방향이 자리표축의 정의 방향인 
가 부의 방향인가에 따라〈 +〉또는〈_〉로 된다. 

• 감속운동에서도 a 를 감속도라고 하지 않고 가속운동에서 와 같이 가속도라고 
부른다. 그리고 감속운동도 넓은 의미에서는 가속운동으로 표현한다. 즉 감속 
운동은 가속도의 방향이 속도의 방향과 반대 인 가속운동이 다. 

등가속직선운동의 가속도그라프 U 기그라프)는 시간축에 평행인 직선이며 가속 
도그라프밑의 면적은 속도변화량과 같다. (그림 1-25) 
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次 = 일정 >0 


I 속도변하=면적 I 


0 ■— 一 i t 2 

-I) 

그림 1-25. 등 7(^ {선次-호그프 


등가속직선운동의 속도 

등가속직선운동은 물체의 속도가 Is 동안에 a 만큼씩 변하므로 z [ s ] 동안에는 속 
가 섰 만큼 변한다. 그러므로 등가속직선운동의 속도는 다음과 같다. 


v = v 0 + at 등가속직선운동의 속도 


만일 u 0 =0 이면 식 4는 다음과 같이 표시된다. 

v = at 

& 식 4는 등가속운동이 나 등감속운동이 나 할것없 이 다 쓰인 다. 

다만 리 용할 때 가속도의 부호에 대 하여 주의 를 돌려야 한다. 

등가속직선운동의 속도그라프는 시간축에 경사진 직선이 다. (그림 1-26) 



그림 1-26. 등가속직선운동의 속도그라프 

속도그라프에서 속도축과 사귀는 점은 처음속도、값을 나타내며 처음속도가 
이 면 그라프는 자리표원점 O 를 지난다. (그림 1-26 의 1) 

등가속직선운동의 속도그라프가 시간축보다 우에 놓일 때에는 속도의 방향이 
정의 방향이고 밑에 놓일 때에는 부의 방향이다. (그림 1-26 의 L ) 

속도그라프의 경사도 ( tan «) 는 가속도를 나타낸다. 즉 속도그라프의 경사가 심 
할수록 가속도가 크다. 그리고 시간축과 속도그라프가 이루는 각이 90ᄋ보다 크면 
( a >90ᄋ ) 가속도의 방향이 부의 방향이 라는것 을 의 미한다. 

[례제] 직선도로를 따라 10 m / s 의 속도로 운동하던 자동차가 등가속운동을 하여 


⑷ 

(5) 


h 




속도변화 =- 면적 


公 = 일정<0 


니 
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5 s 후에는 속도가 14 m / s 로 되였다. 그후 10 s 동안 등속으로 달린 후 제 
감속운동을 하여 10 s 후에는 멎 었다. 

속도그라프를 그려 라. 


걸어 등 


l ) 매 시간구간에서의 물체의 가속도 
구하고 그라프를 그려 라. 

S 0[. 주어 진것 • z ^ o ~10 rn / s , t ' —5 s 


14 

10 


마 =14 m / s , 

v 2 =0, 


10 s 

10 s 


구하는것 :기 속도그라프? 

L ) a 2 , 이 ?, 가속도그라프? 
속도그라프는 그림 1-27 과 같다. 


0 


Z 가 ! m/s] 



5 10 15 20 

^림 1-27 


25 t[ s ] 


시간구간에서 가속도 


"次 [ W ] 


- v t 


14-10 


시간구간에서 가속 
시간구간에서 가속 


0. 8 ( m / s 2 ) 


0 


0 . 8 - 


0 


V- 


0-14 

10 


-1. 4 ( m / s 2 ) 


-1.4 


5 


10 


과 5 


20 


2[5l[S 


^림 1-28 


가속도그라프는 그림 1-28 과 같다. 


답. 0.8 m / s 1 2 , 0, -1.4 m / s : 


■ 繼 


1. 다음 문장들의 정확성을 판단하고 리유를 밝혀 라. 

1) 속도가 커지는 운동은 등가속운동，작아지는 운동은 등감속운동이다. 
i _) 속도의 방향과 가속도의 방향이 일치하면 가속운동을 하고 반대이면 감속운동 
을 한다. 


n ) 속도가 큰 물체 일수록 그의 가속도도 크다. 

근) 가속도가 령 인 물체는 멎 어 있다. 

n ) 등가속운동하는 물체의 속도는 등감속운동하는 물체의 속도보다 크다. 

H ) 가속도값이 고르롭게 커지는 운동을 등가속운동이라고 한다. 

2. 다음의 문제 들에서 알맞는 답을 선택하여 라. 

I) 직선운동하는 물체의 어떤 순간의 속도는 2 m / s 이고 가속도는 0.4 m / s 2 이다. 그 
순간부터 5 s 지난 순간의 속도 U 는 

① u =4 m/s ② z ?〉4 m/s ③ z ;<4 m/s ④ 알수 없다. 

l ) 등가속직선운동하는 물체의 어떤 순간의 속도는 2 m / s 이고 가속도는 0.4 m / s 2 이 
다. 그 순간부터 5 s 지난 순간의 속도 간 는 
① v = Am/s ② v > Am/s ③ z ;<4 m/s ④ 알수 없다. 
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3. 자동차가 72 km / h 의 속도로 달리다가 제동을 걸어 10 s 동안 등감속운동을 하여 멎었 

다. 자동차의 가속도는 얼마인가? 

4. 경기용승용차는 4.5 m / s 2 의 가속도를 낼수 있다. 멎어있던 이 승용차가 90 km / h 의 
속도를 내려면 얼마만한 시간이 필요한가? 


제5 절. 등가속직선운동의 변위 


등가속직선운동하는 물체 의 변위는 무엇 에 관계되 는가를 보자. (그림 1-29) 




그림 1_29 . 등가속직선운동하는 승용차와 궤도전자 



그림 1-29 를 통하여 무엇을 알수 있는가? 


등가속직선운동의 변위는 운동시간과 가속도에 관계되 
며 처음속도에도 관계된다. 

그러면 등가속직선운동의 변위는 가속도，처음속도，운 
동시간과 어떤 관계가 있는가를 알아보자. 





등가속직선운동의 변위 

등가속직선운동하는 물체의 변위는 등가속직선운 
의 속도그라프밑의 면적으로 구할수 있다.(그림 1-30) 


그림 1-30 의 그라프를 보고 다음의 변위 를 
구하는 식들이 어떻게 얻어졌는가를 따져보아라. 



L) 


그림 1-30. 등가속직선운 
동의 속도그라프에서 변위 
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Ax = ^( v 0 + v)t 처음속도와 마지막속도가 주어진 경우 

등가속직선운동의 변위 

Ax = v 0 t + - at 2 처음속도와 가속도가 주어진 경우 

° 2 

등가속직선운동의 변위 

V 0 : 처 음속도 [ m / s ] ， a : 가속도 [ m / s 2 ] 

강 : 효 [ s ] 후의 속도 [ m / s ] ， 广 시 간 [ s ] 


⑴ 


⑵ 


졌 식 1에서 


는 등가속직 선운동의 평 균속도이 


므로 식 1은 Ax = z 사와 같은 의 


미 를 담고있 다. (그림 1-30 의 에 서 직 4 각형 ODB'C 의 면적 ) 

식 2는 식 1에 등가속직 선운동의 속도공식 !； = 〜+섰 를 갈아넣어 서 구할수 있 다. 


속도공식 17 = 17ᄋ +섰를 리용하여 식 2에서 ᄉ 를 없애 면 변위 와 속도，가속도사이 
의 관계 식 이 얻어 진다. 


V 1 -v Q 2 = 2 aAx 등가속직선운동의 변위와 속도， 



가속도사이 관계 

등가속직선운동의 자리 

식 2로부터 등가속직선운동하는 물체의 

자리 는 

1 2 

x — 사 + v + — at 

등가속직선운동의 자리 

x 0 : 처 음자리 [ m ] ， 

V Q : 처 음속도 [ m / s ] 

a : 가속도 [ m / s 2 ] ， 

t : 시 각 [ s ] 


⑶ 


⑷ 


만일 처 음순간 U =0) 에 물체 가 자리표원점 에 있 었 다면(~ =0) 식 4는 다음과 같 
이 된다. 

x = Vr.t + — at 2 (5) 

0 2 

식 2와 식 5를 통하여 알수 있는것 처 럼 물체 가 직 선운동하는 경 우에 자리표원 
점을 처음자리에 놓으면 변위와 자리가 일치한다. 그러므로 이러한 경우에는 자리 
와 변위 를 특별 히 구별 하지 않고 다같이 x 로 표시한다. 그러 면 변위 와 속도사이관계 
식 3도 다음과 같이 된다. 

v 2 - v 0 2 = 2 ax (6) 

또한 물체의 처음속도가 령이면(〜 = 0) 식 1，5, 6들은 각각 다음과 같이 표시 
된다. 


24 



























^ 우의 식들은 처음속도의 방향을 정의 방향으로 하고 세워진 식들이다. 

속도가 증가하는 등가속직선운동에서는 운동방향이 바뀌지 않으므로 변위의 크 
기와 운동한 거리가 일치한다. 그러므로 우의 식들에서 변위대신에 거리 '를 바꾸 
어넣으면 거 리구하는 공식을 얻을수 있다. 


저음속도와 반대방향의 가속도를 가진 등가속직선운동 

매끈한 경사면을 따라 올려민 물체의 운동을 
살펴 보자. 물체 는 처 음속도 간0 을 가지 고 경 사면을 

따라 우로 올라가다가 다시 아래로 미끄러져 내려 
온다. 즉 운동이 한 직선우에서 일어나지만 운동과 
정 에 운동방향이 반대 로 바뀌여 진다. (그림 1_31) 

이때 우로 올라가는 운동은 감속운동이고 미끄 
러 져 내 려오는 운동은 가속운동이 다. 그러 나 올라 
갈 때의 가속도와 내려올 때의 가속도는 크기도 같 


하는 전기간 가속도의 
-로 물체의 운동은 등 


고 방향도 같다. 이처럼 운 
크기와 방향이 변하지 않으 
가속직 선운동이 다. 

그러므로 앞에서 얻어진 등가속직선운동의 속 
도，변위，자리공식 들을 시 간에 관계 없 이 그대 로 
쓴다. 다만 가속도의 방향이 처음속도의 방향과 언 
제나 반대이므로 식에 가속도의 값이〈-〉부호를 가 
지고 들어갈뿐이다. 

가속도와 속도의 방향이 반대로 되는 경우에 
물체는 보통 속도가 0으로 될 때까지 운동하고 멎 
어 버린다. 그러 나 우의 실례와 같은 경우에는 다시 
반대방향으로 속도가 커지면서 본래자리쪽으로 되 
돌아오며 나중에는 본래자리를 지나 부의 방향으로 
멀어지게 된다. 그림 1-32 에 이 경우의 속도그라 
통하여 시간에 따르는 속도의 변화와 변위를 알수 있으며 운동한 거리 
있다. 


그림 1-32. 부의 가속도를 
가잔 물체의 속도그라프 


보여주었 다. 속도그라 


S 


알수 



그림 1-31. 매 S 한경사면우에서 
물체의 운동 



公 <0 

公 <0 

、、 

z，〉o | 

V <0 


감속운동 j 

가속운동 





벼、 

a 

、之뿐 1 

변위 

= 卜、 - 

- 上、1 

、| 


등가속직 선운동을 연구할 때 보통 처 음속도의 방향을 자리표축의 정 의 방향으로 정 
하지만 그 반대로 정하여도 된다. 다만 정의 방향을 일단 정한 다음에는 도중에 바 
꾸지 말아야 하며 정의 방향의 자리，변위，속도，가속도는 〈 +〉로，반대방향은 
〈-〉로 하여 야 한다. 
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公 >0 


公 <0 



그림 1-33 에서 a 〉0인 경우와 a <0 인 경 
우에 등가속직선운동의 속도와 변위，자리， 
거 리 그라프는 무엇 이 차이 나는가? 

[례제] 등가속직선운동하는 물체가 점 A 를 8 m/s 
의 속도로 오른쪽으로 통과한 후에 점 A 에서 6 m 떨 
어진 점 묘를 4 m / s 의 속도로 같은 방향으로 통과하였 
다. 

- [) 물체의 가속도를 구하여 라. 
l ) 물체가 오른쪽으로 제 일 멀리 가는 거 리 /과 
그때까지 걸리는 시간 사을 구하여라. 

도) A 점을 통과한 때로부터 3.5 s 되는 시각에 물 
체의 속도와 자리，그동안에 생긴 변위와 운 

동한 거리를 구하여라. 

풀이. 주어진것: v 0 =8 m / s , 公 i =6 m 

~4 rn ./ s , . 5 s 

구하는것: i ) «? ᄂ) /?, 사?， 

^ ) v ?, x?, Ax?, S ? 

A 점을 자리표원점으로 하고 오른쪽을 정의 방향으 
로 하는 자리표계 를 도입 하자. 

그러면 x 0 =0, Axi = S { 

1) = 키 2 - z ； 0 2 으로부터 


V 7 , 



^림 1-33 


公 


2 2 
^1 一아) 


2 ' 


4 2 - 8 2 
2 x 6 


-4 ( m / s 2 ) 


오른쪽으로 제일 멀리 갔을 때에는 z ； = 0 이므로 





2al = 


2 


- V 


2 


0 


0 


V — V ^ — dt' 


+ at 조 — 8 — 4 x 3 . 5 


2 公 


v-v 


0 


公 


x = v 


at 2 


2 


0 * l 2 


2 


-6 ( m / s ) 


8 x 3.5- 


4 x 3.5 

一 2 一 
Ax = x- x 0 = 3.5-0 = 3.5 


2 


- 8 2 

= 8 ( m ) 

2 x (-4) 

0-8 

= 2 ( s ) 

-4 

- = 3.5 ( m ) 


(m) 


물체 가 A 점 에 서 8 m 인 곳까지 갔다가 3. 5 m 인 곳까지 왔으므로 

5 = 8 + (8-3.5) = 12.5 ( m ) 

답. ᄀ) a =_4 m / s 2 : 왼쪽 방향 !_) / =8 m , 사 =2 s 

ᄃ) z ； = -6 m / s : 왼쪽 방향，ᄌ =3. 5 m ， Ax =3. 5 m , ^ = 12. 5 m 
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1. 다음 문장들의 정확성을 판단하고 리유를 밝혀 라. 

T ) 물체가 직선운동을 하면 변위의 크기와 운동한 거리가 언제나 같다. 

1-) 물체들이 운동한 거리는 달라도 변위는 같을수 있다. 

1 그) 등가속직선운동하는 물체의 같은 시간동안에 생긴 변위는 고르롭게 커진다. 

근) 가속도가 〈_〉인 운동의 변위는 언제 나 부의 방향이 다. 
n ) 가속도가〈-〉인 등가속운동은 감속운동이 다. 

2 . 등가속직선운동하는 두 물체 A , 묘의 속도그라프(그림 
1-34) 를 보고 아래문장의 정확성을 판단하여라. 

" T ) 두 물체 가 운동을 시 작한 시 각이 같다. 

1_) 두 물체의 운동방향이 같다. 

두 물체의 가속도가 같다. 

근) 3 s 인 시각 두 물체의 속도가 같다. 
n ) 3 s 인 시각 두 물체의 자리가 같다. 

3 . 기차가 54 km / h 로부터 72 km / h 로 될 때까지 0.5 m / s 2 의 가속도로 등가속직선운동을 



하고있다. 이 시간동안에 기차가 간 거리는 얼마인가? 

4 . 직선운동하는 두 자동차가 동시에 어떤 지점을 각각 36 km / h , 54 km / h 의 속도로 같 
은 방향으로 통과하였다. 두 자동차는 각각 0.5 m / s 2 , -0.5 m / s 2 의 가속도로 등가속 
직선운동을 한다. 지점을 동과한 투 10 s 되는 순간 두 자동차사이의 거리는 얼마인가? 

5 . 5 m / s 의 속도로 오른쪽으로 달리 던 물체 가 등가속운동을 하여 10 s 지난 다음에 는 왼 
쪽으로 3 m / s 의 속도를 가지였다. 

T ) 가속도는 얼마인가? 

l ) 이 운동에서 속도가 0으로 되는 순간은 몇 s 후인가? 
n ) 10 s 동안에 물체의 변위와 이동한 거리는 얼마인가? 


등가속직선운동의 _징 - 

① 가속도가 일정하다. 일정) 가속도그라프가 시간축에 평행인 직선이다. 

② 물체 의 속도가 시 간에 따라 고르롭게 변한다. ( I ? = 〜 +( 打) 

속도그라프가 시간축에 경사진 직선이다. 

③ 변위가 시간의 2차함수이다. (Ax = v 0 t + -at 2 ) 

2 

변위의 그라프가 포물선이다. 

④ 처음속도없이 등가속직선운동하는 물체가 같은 시간동안에 간 거리는 1:3:5: … 
의 비로 증가한다. 

⑤ 처음속도없이 등가속직선운동하는 물체의 속도의 두제곱은 변위에 비례 
한 다 . ( U 2 = 2aAx ) 

강 2 - Ax 그라프는 직선이 다. 
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제 6 절. 자유락하운동 


〕주 

^림 1-35. 금속구와 
깃털의 하 


o 유리관속에 금속구와 깃털을 넣은 다음 관을 거꾸 
로 세워 물체들이 떨어지는 운동을 관찰한다.(그 
림 1-35) 금속구가 깃 털보다 먼저 떨어 진다. 
o 진공쁨프로 유리관속의 공기를 뽑은 다음 우와 같 
은 실험을 반복한다. 금속구와 깃털이 꼭같이 떨 
어진다. 


자유락하운동 

두손에 각각 쥐고있던 돌과 종이장을 같은 높이에서 동시에 가만히 놓아보아라. 
어떤 현상이 생기는가. 

두 물체는 다같이 아래로 떨어진다. 그러나 돌은 빨리 떨어지고 종이는 천천히 
떨어진다. 물체가 아래로 떨어지는것은 지구로부터 중력을 받기때문이다. 

그런데 왜 돌은 빨리 떨어지고 종이는 천천히 떨어지는가. 

이에 대하여 아리스토텔레스는 돌은 무겁고 종이는 가볍기때문이라고 하였다. 
정말 그런가를 알아보자. 

실#험 _ 

우 우 


실험을 통하여 무엇을 알수 있는가. 

진공속에서 물체는 중력만을 받는다. 그러나 공기 
속에서 운동할 때에는 중력과 함께 공기의 저항을 동시 
에 받 는다. 

우의 실험적사실은 중력만을 받을 때 떨어지는 운 
동과 중력외에 공기저항과 같은 외부힘을 더 받을 때 
떨어지는 운동이 다르다는것을 보여준다. 

공기의 저항과 같은 아무러한 외부힘도 받지 않고 
중력 만을 받으면서 떨어지 는 운동을 자유락하운동이 라고 
부론다. 

자유락하하는 물체 는 항상 지 구중심 쪽(드림 선 아래 ) 
으로 떨어진다. 

자유락하운동의 가속도. 그림 1-36 에서 보여준 스트 
로보사진을 통하여 자유락하하는 물체가 같은 시간동안 
에 떨어진 거리의 비가 1:3:5: … 이라는것을 알수 있 



^림 1-36. 자유락하하는 
물제의 스트로보사진 
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다. 이것은 자유락하운동이 등가속직 선운동이 라는것 을 의미 한다. 

앞에서 본 실험과 스트로보사진을 통하여 알수 있는것처럼 같은 거리를 자유락 
하하는데 걸리는 시간은 물체의 질량에 관계되지 않는다. 

9 C 

이것은 등가속직선운동인 자유락하운동의 가속도 u = ᅩ)가 물체의 질량이나 

r 

모양에 관계되지 않고 모두 같다는것을 보여준다. 

자유락하운동의 가속도를 중력에 의하여 생긴 가속도라는 의미에서 중력가속도 
라고 부르며 요 로 표시한다. 

중력 가속도의 크기 는 주어 진 자리 에서는 일정한 값을 가지지만 자리 가 변하면 
조금씩 달라지 는데 적 도지방에 서 극지 방으로 가면서 9.78 m / s 2 으로부터 9.83 m / s 2 
까지 커진다. 평양지방에서는 g =9.801 082 m / s 2 이다. 

국제 적 으로는 g =9.806 65 m / s 2 을 표준값으로 리용하는데 보통 계 산에 서 는 
9.8 m / s 2 을 쓴다. 

중력 가속도의 방향은 언제 나 드림 선 아래방향이 다. 

자유락하운동의 공식. 드림 선 아래 방향을 



드림선아래로 던진 물체의 운동 


어 떤 높이 에 서 물체 를 드림 선아래 로、의 처 음속도로 내 려 던졌 다고 하자. 이 
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경우에도 물체는 떨어지는 동안 중력만 
을 받으므로 중력가속도 g 를가지고 등 

가속직선운동을 한다. 다만 가속도방향 
과 같은 방향의 처음속도를 가지고있을 
뿐이다. 그러므로 던진 점을 자리표원점 
으로 하고 드림선아래방향을 정의 방향 
으로 하는 자리표축을 정하면 드림선아 
래로 던진 물체의 운동은 그림 1-39 와 
같다. 


드림선우로 던진 물체의 운동 

물체를 드림선우로 、의 처음속도 

로 던졌다고 하자. 물체는 우로 올라가 
면서 속도가 점차 작아지는 감속운동을 
하며 최고점에서는 속도가 령으로 된다. 

그다음에 는 아래 로 떨 어 지 는데 자유락하 
운동과 같다. 공기저항을 받지 않는다면 
물체는 운동하는 전기간 중력만을 받으 
므로 중력가속도 g 를 가지고 등가속직 
선운동을 한다. 다만 올라갈 때에는 속 
도의 방향과 가속도의 방향이 반대 이고 
내려올 때에는 같은 방향을 가전다. 

던진 점 을 자리표원점 으로 하고 처 
음속도의 방향인 드림선웃방향을 정의 
방향으로 하는 자리표축을 정 하면 중력 
가속도의 방향은 드림선아래방향으로서 
언제 나 부의 방향으로 향한다. 이것을 고려하여 드림선우로 던진 물체의 운동을 표 
시 하면 그림 1-40 과 같다. 

물체 를 던진 점 을 자리 표원점 으로 하였 을 때 드림 선우로 던진 물체 의 자리 는 
변위 와 일 치한다. 그러 나 자리표원점과 던진 점 이 다를 때 에는 다음과 같이 계 
산된 다. 




y = y o+V{)t -}- gt ^ 드림선우로 던진 물체의 자리 

Jo : 던진 점의 자리 [ m ]， I 노 :던진 순간의 속도 [ m / s ] 

요 :던진 때 로부터 흘러 간 시 간 [ s ]， 시각의 자리 [ m ] 


⑷ 
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ᅀ 드림선우로 던진 물체의 운동공식들은 우로 올라갈 때에만 쓰는것이 아니라 올라갔 
다 내 려오는 운동의 전 구간에서 다 쓴다. 

[례제] 한 물체를 19.6 m/s 의 속도로 드림선우로 던진 다음 Is 지나서 다른 물 
체 를 같은 속도로 올려던졌다. 두번째 물체 가 던져 진 후 몇 s 만에 어 디 에서 두 물체 
가 만나겠는가? 만나는 순간 두 물체의 속도는 각각 얼마인가? 

■이. 주어진것:。。= 기。= 19.6 m/s 
구하는것:"?， h ? ， Vi ? 9 V2 ? 

두번째 물체 를 던진 시 각으로부터 폴러 간 시 간을 f 라고 하면 젓 번째 물체 가 운 
동한 시 간은 計1이 므로 던진 점 을 자리표원점 으로 하면 

효시각에 첫째 물체의 자리 ^ + + 

Lj 


a 


째 물체 의 자리 


少2 = ^20^ ~ 


2 


두 물체 가 만난다는것 은 같은 시 각에 같은 자리 에 도착한다는것 을 의 미 한다. 


그러 므로 간네 " + 1) - + I ) 2 = 1； 2 以 - ■슷以 2 이 만족되 는 효 시 각에 두 물체 가 만나 


2 


게 된다. 


식을 풀면 


V 


10 


용 


1 _19.6 1 

2 ~ 9.8 _2 


1.5 (s) 


만나는 점의 높이는 h = y 2 = v 2 r)t ~— gt 2 =19.6x1.5- — x9.8x1.5 2 ^18.4 (m) 

2 20 2 2 

만나는 순간 두 물체의 속도는 

v x = v 10 - g(t + 1) = 19.6-9.8x(1.5 + l ) = -4.9 (m/s) 


v 2 = v 20 = 19.6-9.8x1.5 = 4.9 (m/s) 


답. t = l . 5s, h ^18. 4m, v x =~4. 9m/s, v 2 =4. 9m/s 


■ 繼 

1. 자유락하하는 물체의 2s 후 속도와 그동안에 운동한 거리， 44.1m 떨어졌을 때의 속 
도와 그때까지 운동한 시간，락하하기 시작하여 2s 인 때로부터 4s 인 때까지 운동한 
거리， 2 s 동안에 생기는 속도변화량을 구하여라. 

2. 다음의 그라프에서 자유락하운동，드림선우로 던진 물체의 운동，드림선아래로 던진 
물체 의 운동을 지 적 하여 라. (그림 1_41) 



ᄀ뭐 1-41 

3. 우로 던진 물체가 44.1m 높이까지 올라갔다. 처음속도가 얼마였는가? 던진 때로부 
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터 떨어질 때까지의 시간은 얼마인가? 

4. 한사람이 공을 드림 선우로 올려던지 고 2 s 후에 잡는다. 공기 의 저 항은 없 다. 공의 처 
음속도는 얼마인가? 공은 그것을 던진 곳으로부터 얼마만한 높이까지 올라갔겠는가? 

5. 자유락하하는 물체가 마지막 Is 동안에 떨어진 거리는 전체 거리의 절반이다. 이 물 
체가 떨어지는데 걸린 전체 시간은 얼마인가? 또 이 물체는 얼마만한 높이에서 떨어 
졌겠는가? 


- 길별레0 [에 의한 X ᅡ유락 5 fS 동법칙의 발견 - 

사람들은 무거운 물체가 가벼운 물체보다 빨리 떨어진다는 아리스토텔레스의 말 
을 실험 도 해 보지 않고 그대 로 2 000년동안 믿어 왔다. 

당시 아리스토텔레스의 학설은 로마법 왕에 의하여〈〈절대 진리〉〉로 지지를 받고있 
었던것 만큼 그것을 의 심하는 사람은 극형 에 처하게 되 여있었다. 갈릴레 이 
(1564-1642) 는 1583년에 흔들이의 등시성을 발견하였는데 흔들이가 되돌아오는 점 
에 서 부터 평 형 자리 까지 내 려오는데 걸린 시 간이 흔들이 의 무게 와 진폭에 관계 되 지 
않는다는 사실에 주의를 돌렸다. 

이 에 기 초하여 떨 어지는 물체의 운동을 깊 이 연구하고 중력만을 받는 물체는 무 
게에 관계없이 득같이 떨어진다는것을 리론적으로 밝혔다. 

갈릴레이는 이것을 실험적으로 증명하기 위하여 1589년에 피사의 사탑의 8층에 
올라가 많은 사람들앞에서 무거운 물체와 가벼운 물체를 떨구는 실험을 하였다. 갈 
릴레 이 가 량손에 쥐 였던 4.5 kg 짜리 와 450 g 짜리 철구를 동시 에 놓았더 니 두 물체는 
동시 에 땅에 떨 어 졌 다. 이 로 하여 무거 운 물체 와 가벼 운 물체 가 동시 에 떨 어 진 다는 
자유락하운동법 칙 이 발견되 였 다. 

갈릴레이는 이처럼 가설을 세우고 깊이 궁리하여 법칙을 찾아내였으며 실험을 
통하여 그 법 칙을 증명하였다. 

이러한 연구방법을 찾아낸것은 물리학의 연구방법과 수단을 밝힌것 
으로서 갈릴레이가 과학발전에 쌓은 공적중의 하나였다. 
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제 7 절. 속도의 합성과 분해 


상대속도 

땅에 서있는 관측자에게는 기차안의 당반에 올려놓은 짐이 기차와 함께 운동하 
는것으로 보이지만 기차안에 서있는 관측자에게는 멎어있는것으로 보인다. 또한 기 
차안에 있는 사람이 손에 쥐고있던 구를 놓았을 때 기차안의 관측자에게는 구가 드 
림선아래로 직선운동하는것으로 보이지만 땅에 서있는 관측자에게는 수평으로 던진 
물체 처 럼 포물선운동을 하는것 으로 보인다. (그림 1-42) 


그림 1-42. 운동의 상대성 


이처럼 기준계에 따라 물체의 


이 다르게 보이 는것 을 운동의 상대성이라고 부 


속도는 기 준계 에 따라 달라지는 상대 적 


른다. 

운동이 상대성을 가지므로 물체의 운- 
인 량으로서 기준계를 정해야 의미를 가진다. 

졌 기준계에 따라 달라지는 량은 상대적인 량 
이라고 하며 달라지지 않는 량은 절대적인 
량이라고 한다. 

기 준으로 정 한 물체 A 에 대 한 물체 B 의 
속도를 A 에 대한 B 의 상대속도라고 부르고 
5— 로 표시한다. (그림 1-43) 

모든 물체의 속도는 상대속도이다. 

졌 속도를 라는 형 식 으로 표시하는것을 자주 볼수 있는데 이것은 보통 지구에 대 한 



운동을 론의하는 물제 
기준물제 


그림 1-43. 기준물제에 따르^ 
물제^의 상대^도 


경우에 


여 


물체 A 의 속도라는것을 의미하거나 기준물체를 특별히 지적할 필요가 없는 
그러한 표시 방법 을 쓴다. 

그림 1-43 에서처 럼 땅에 대 하여 자동차가 동쪽으로 운동한다면 자동차에 대 하 
나무는 서쪽으로 운동한다. 

이처 럼 운동을 론의하는 물체와 기준물체가 서로 바뀌면 속도의 크기는 변하지 


않고 방향만 반대로 바권다. 


AB 


■V 


BA 



⑴ 
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속도의 합성 


■ 땅 ( A ) 에 대 하여 &의 속도로 흐르는 강물 
( B ) 이 있 다. 이 강물에 대 하여 5 2 의 속도로 운 
동하는 배 ( C ) 의 땅에 대한 상대속도(근 = 心ᅀ)를 
어떻게 구할것인가. 

배는 땅에서 보면 강물을 따라 떠내려가는 
운동(릭)과 강물에 대하여 건너가는 운동(5 2 ) 
을 동시 에 하여 5의 속도를 가지 고 강을 건너 
간다. 



그림 1-44. 속도의 합성 


이와 같이 한 물체가 두가지 운동을 동시 
에 할 때 매 운동속도는 분운동속도 라고 부르며 분운동속도로 이루어진 물체의 운동 
속도를 합운동속도 라고 부론다. 

분운동속도를 알고 합운동속도를 구하는것을 속도의 합성이 라고 부론다. 

속도가 벡토르량이므로 합운동속도는 분운동속도들을 벡토르적으로 합치는 방 
법 으로 구한다. 


v = v x j tv 2 속도의 합성 (2) 


식 2를 기 준계 를 밝혀 서 표시하면 


^CA = ^BA + ^CB ⑶ 

로 쓸수 있다. 

식 3을 통하여 기준계 A 에 대한 기준계 묘의 속도와 기준계 묘에 대한 물체 C 
의 속도를 알고 기 준계 A 에 대 한 물체 C 의 속도를 구하려 면 속도합성방법 을 리용 
해 야 한다는것을 알수 있다. 



두 변으로 하는 평행4변형의 대각선의 길이와 크 
기 가 같고 방향은 O 에서 I 。쪽으로 향한다. 

일반적으로 합운동속도벡토르는 분운동속도벡 
토르들을 두 변으로 하는 평 행4변형 의 대 각선과 

갈다. 이것을 속도합성의 평행4변형법*) 이라고 부론 

다. (그림 1-45) 

속도합성 은 3각형법 으로도 할수 있 다. 그림 


그림 1-45. 속도합성의 
평행4 변형법 
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그림 1-46. 속도합성의 3각형법 





































































1-46 에서처 럼 두 분운동속도벡 토르들을 련이 어 그렸을 때 첫 속도벡 토르의 시 작점 
에 서 두번째 속도벡 토르의 끝점 으로 향하는 벡 토르가 합운동속도벡 토르이 다. 

두 분운동속도벡토르사이의 각에 따르는 합운동속도의 크기와 방향을 표로 만 
들어보면 다음과 같다. 


두 분운동속 

도사이의 각 

0° 

180° 

90° 

a [° ] 

벡토르 

- T \ . 

1 : =^\ 

| lh I 

| - 

i - 시 11 닭 ! 

V2 


날가— 

도식 

1 갼 1 

1 一一 -근 시 니 2 1 

1 y 1 


스씯—^ 

Vl 

l\ V 2 cosa 

합운동속도의 





크기 

v = v x + v 2 

v = v 1 - v 2 

v = v l + v 2 +2v 1 v 2 cosa 

합운동속도의 

v l 또는 

큰 속도의 방향 

나 지- 1 ， 2 

^ v 1 sma 

tq n f ) — 1 

방향 

귱 2 의 방향 

직 


ᅳ 키 

Ucl 丄丄 W - 

v x + v 2 cos 公 


속도의 분해 

g ) 땅에 대한 배의 속도를 알고 배가 강을 건너가는 속도와 떠내려가는 속도를 어 
떻게 구할것인가. 

이것은 합운동속도를 알고 분운동속도를 구하는 문제이다. 

이와 같이 합운동속도를 알고 분운동속도를 구하는것을 속도의 분해라고 부론다. 
속도의 분해 는 속도합성 의 반대과정 이 므로 평 행4변형법 으로 한다. 

다시 말하여 합운동속도를 대 각선으로 하는 평 행4변형 을 그리 면 평 행4변형 의 
이웃한 두 변들이 분운동속도로 된다. 


*) 속도벡 토르를 비 롯한 모든 벡 토르의 합성(더 하기 )은 평 행 4변형법 또는 3각형법 으로 
진행 한다. 

졌 3각형법은 본질에 있어서 평행4변형법이다. 

두 벡 토르 5와 료사이 의 각이 a 라면 합벡 토르 c 의 크 

기는 5와 표를 두 변으로 하는 평행4변형의 대각선의 길이와 
갈으므로 그림 1-47 로부터 

c 2 = 公 2 + 公 2 + lab coscir 

이 다. 합벡 토르의 방향은 대 각선의 방향으로서 5와 조 사이 

의 각이 0라면 tan 分= bsma 가 되는 0방향이다. 

a + b cos a 



그림 1-47. 합백토르의 
크기와 방향 
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그림 1-48 에서 z ; ᄌ는 떠내려가는 배의 속도이고 ~는 
건너가는 배의 속도이다. 

_ 릭 의 속도로 흐르는 강물에서 배 가 기 슭에 대 하여 
수직 으로 5의 속도로 건너가려 면 배 를 어 느쪽으로 얼 
마만한 속도로 몰아야 하겠는가. 

이것은 땅에 대한 배의 속도 (5) 와 땅에 대한 강물 
의 속도(이)를 알고 강물에 대한 배의 속도(5 2 )를 구 
하는 과정으로서 합운동속도와 한 분운동속도를 알고 
다른 분운동속도를 구하는 속도의 분해 과정이 다. 

식 2로부터 


///// //////////// // /////// 



v 2 = v ~ v l (4) 

따라서 벡 토르덜 기 * 〉 의 평 행4변형법 또는 3각형법 으로 구할수 있 다. 

식 4를 기 준물체 를 밝혀 서 표시하면 다음과 갈다. 


V, 


V 


CA 


V 


BA 


CB 

이것은 한 기준계 A 에 대한 두 물체 B 와 C 의 
다른 물체 C 의 상대속도를 구하는 과정 이다. 

이 경 우에 상대 속도는 보통 속도를 론의하는 
물체 의 속도에 서 기 준으로 정한 물체 의 속도를 
더는 방법으로 구한다. 


(5) 

속도를 알고 한 물체 묘에 대한 


後分公/, 땅에 

하는 


대 하여 v A , 5ᄆ 의 속도로 


- 승용차 A 와 묘가 있다. 그림 
1 _ 49 를 보고 승용차 A 에 대 한 승용차 


묘의 상대 속도가 PQ 임 을 설 명 하여 라. 



ᄀ뭐 1-49. 


게 


차 A 오卜 B 0[ 


*) 벡 토르의 덜기는 평 행 4 변형법 으로 한다. 차벡 토르 

c = a-i 는 5 벡 토르와 로 벡 토르의 반대 벡 토르인 -로 벡 토르를 더 
하는 파정 이 다. 

즉 c = 5+( -금 )이 다. 그러므로 a 와 -금 를 두 변으로 하 

는 평행 4 변형의 대각선이 5 와 료의 차벡토르 c 이다.(그림 
1-50) 

보다 합리 적 인 방법 은 3 각형법 으로 더 는것 이 다. 

즉 덜 리 는 벡 토르 a 와 더 는 벡 토르 표 의 시 작점 들을 한 점 

에 놓은 다음 더는 벡토르 료 의 끝점 에서 덜리는 벡 토르 5 의 끝 
점 으로 향하는 벡토르를 그리 면 그것 이 차벡 토르 c 로 된 다.(그 
림 1-51) 



그림 1-50. 백토르털기의 
평행4 변형법 



(더는 백토르) 
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그림 1-51. 백토르털기의 
3 각형법 

































































■ 驗 

1. 너비가 200 m , 흐름속도가 3 m / s 인 강에서 배를 흐름에 수직으로 몬다. 흐르지 않는 
물에서 배의 속도가 4 m / s 이면 맞은편 기슭에 닿을 때까지 배는 몇 m 가겠는가? 

2 . 흐르지 않는 물에서 5 m / s 의 속도로 나가는 배가 3 m / s 의 속도로 흐르는 너비가 
80 m 인 강을 건너간다. 

1) 강을 수직으로 건너가려면 배를 어느 방향으로 몰아야 하며 몇 s 만에 건너가겠는가? 
i _) 배를 어느 방향으로 몰아야 제일 빨리 건늘수 있으며 그때의 시간은 얼마인가? 

3 . 바람이 없는 날에 궤도전차의 창문에 드림선에 대하여 30ᄋ 의 각을 지어 우박이 떨 
어지고있다. 궤도전차의 속도를 10 m / s 라고 할 때 우박의 락하속도는 얼마인가? 

4 . 수평길에서 두 자동차 A , 묘가 각각 속도 !;，로 달리고있다. 다음의 경우에 자동 
차 A 에서 본 자동차 묘의 속도는 얼마인가? 

- T ) 두 자동차가 같은 방향으로 달릴 때 
1-) 두 자동차가 서로 반대 방향으로 달릴 때 
t 그) 두 자동차가 서로 수직 방향으로 달릴 때 

5 . 지하철도의 승강기우에 사람이 있다. 승강기가 운동할 때 거기에 탄 사람이 땅에 대 
하여 멎어있게 할수 있는가? 


제8 절. 곡선운동 


지금까지 우리는 직선운동에 대하여 고찰하였다. 

경기장주로를 따라 1 500 m 달리기를 하는 선수의 운 
동이나 던져진 통구공의 운동과 같이 많은 물체들의 운동 
은 곡선운동이다. 그가운데서 운동자리길이 한 평면우에 
놓이는 곡선운동을 어떤 방법으로 연구하겠는가를 알아보자. 

평 면우에 서 일 어 나는 물체 의 운동은 평 면 직 각자리표 
계를 써서 연구한다. 

평면우에서 운동하는 물제의 자리 

그림 1-52 에서와 같이 어떤 순간에 강에서 배의 자리 
는 기준점 O 로부터 북동쪽으로 100 m 떨어진 점으로，날 
아가는 새의 자리는 기준점 O 로부터 수평방향에 대하여 
30ᄋ 웃방향으로 200 m 떨어진 점으로 나타낼수 있다. 이 
것은 질점의 자리를 질점이 있는 방향과 질점까지의 거리 
로서 나타낼수 있 다는것 을 의 미한다. 
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기준점으로부터 주어진 점까지의 거리와 크기가 같 
고 기준점으로부터 주어진 점쪽으로 향하는 방향을 가진 
벡토르를 자리백토르 라고 부론다. 자리벡 토르는 F 로 표 
시한다. 

평면우에서 질점의 자리는 평면직각자리표값 x , ^ 
로 나타낼 수도 있 다. 이 때 자리표값은 자리벡 토르의 자 
리 표축방향성 분과 같다. (그림 1-53) 



자리백토르와 그의 성분사이관계 

x = r cos a , y = r^m a 

r = 、 jx 2 + y 2 , tan a = — 

' x 


a) 


곡선운동의 변위 

그림 1-54 에서와 같이 배가 점 묘에서 Q 까지 
이동하였다고 하자. 이때 처음점 모에서 마지막점 
Q 로 향하게 그은 벡 토르는 배 의 자리변화량을 나 
타내 는 변위 벡 도르이 다. 이 때 변위 벡 도르 Ar 는 
그림의 AOPQ 로부터 다음과 같다. 



그림 1-54. 변위백토르 


변위백토르 


운동자리길 


Ar = r 2 - r { 변위백토르와 자리백토르사이의 관계 (2) 


변위 벡 르는 처 음자리 ( 다 ) 와 마지 막자리 
(? 2 )에만 관계되고 그사이 자리길에는 관계되 
지 않는다. 그러므로 곡선운동에서 변위의 크 
기는 운동한 자리길의 길이 (거리)와 같지 않다. 

변위벡 토르의 x , 少축방향성분 Ax 와 A 少 
는 질점의 x 축방향의 변위와 j 축방향의 변위 
를 나타낸다.(그림 1-55) 

변위 의 크기 와 변위 의 방향을 직 각자리표 
성 분으로 표시하면 다음과 같다. 



Ar | = A /( x 2 -자 ) 2 + (少 2 ~ y { ) 2 변위의 크기 

tan 公 = ZiZIl = ^ 변위의 방향 

x 2 - x 1 Ax 


⑶ 

⑷ 
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곡선운동속도 

곡선운동은 속도가 변하 


一 I 


이다. 


Q(t 2 ) 


그림 1-56 과 같이 물체가 평면우에서 곡선운동 
을 하고있는 경우에 속도를 알아보자. 물체의 평균 

속도는 단위시간동안에 생긴 평균변위와 같다. 

_ Ar 


평 


At 


평균속도 



P 凡) 


그림 1-56. 곡선운동의 


평균속도의 크기는 단위시간동안에 생긴 평균변 
위의 크기와 같고 방향은 변위 AF 의 방향과 같다. 

곡선운동하는 물체는 그의 운동방향이 부단히 변한다. 그러나 시간구간 산를 
매우 짧게 하여가면 그 시간동안에는 운동방향이 변하지 않는다고 볼수 있으며 빠 
른 정 도도 변하지 않는다고 볼수 있 다. 그러 므로 주어 진 점 ( P ) 을 지난 때 로부터 매 
우 짧은 시 간동안의 평 균속도는 그 점 ( P ) 에서 의 순간속도로 된다. 


Ar 

At 


이 순간속도 


(5) 


순간속도의 크기는 주어진 순간에(주어진 지점에 
서) 물체의 빠른 정도를 나타내며 순간속도의 방향은 
주어진 순간에 물체의 운동방향(운동자리길의 접선방 
향)과 같다. 

평 면우에서 운동하는 물체 의 순간속도를 X ，少축 
방향으로 분해 하면 물체 의 X 축방향의 순간속도 ᄌ 와 
3；축방향의 순간속도 ' 가 얻어 진다. (그림 1-57) 



순간속도와 속도성분사이의 관계 

v Y = vcosa ， = vsina ， v 2 =vl v] 

' y ^ y 


( 6 ) 


곡선운동의 가속도 

그림 1-58과 같이 곡선운동하는 물체가 자 시각에 
점 P 를 이 의 속도로 통과하고 다 시 각에 점 0를 5 2 의 
속도로 동과하였 다고 하자. 시 간 At = t 2 — t x 동안에 물 
체의 속도는 만큼 변하였다. 그러므로 평균 

가속도는 




U & 



v 2 


그림 1-58. 곡선운동의 속도변화 



평균가속도 


(7) 
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평균가속도는 단위시간동안에 물체의 속도가 평균적으로 얼마나 변하였는가를 
나타낸 다. 

시간구간 산를 매우 짧게 하여가면 그 시간동안에는 물체의 가속도가 일정하다 
고 볼수 있으므로 평균가속도가 P 점에서의 순간가속도로 된다. 

a=— 순간가속도 (8) 

At ' 


Av 

순간가속도의 크기는 a = ——(ᅀ흐0)과 같고 가속도의 방향은 A 5 의 방향이 다. 

At 

ᅀ간 = 간2-미은 속도의 크기변화량이고 셰은 속도변화량의 크기이다. 

곡선운동에서는 이 두 값이 같지 않다. 

곡선운동은 속도의 크기뿐아니라 방향도 시시각각으로 변하는 운동이므로 곡선 
운동의 가속도는 속도의 크기변화와 방향변화가 얼마나 빨리 일 어 나는가를 함께 나 
타낸 다. 

곡선운동의 가속도를 속도의 크기변화정 도를 나타내 는 가속도(운동방향의 가속 
도)와 속도의 방향변화정도를 나타내는 가속도(운동방향에 수직인 방향의 가속도) 
로 분해하여 고찰할수 있 다. 

또한 평면우에서 일어나는 곡선운동의 가속도는 직각자리표의 x 축과 ;;축방향의 
성 분으로 분해하여 고찰할수 있 다. 

가속도와 그의 성분사이의 관계 

A 쟌 jc 노 ◦ y . 2 2 2 ( r \\ 

公 Y =-= a cos a , 公 = - = a sm a , a = a Y + (y) 

A 호 J At y 


일반적으로 평면우에서 곡선운동을 연구할 때에는 운동을 x 축방향과 v 축방향의 
운동으로 나누어 각각 고찰한 다음 다시 합성하는 방법 으로 연구한다. 이 때 매 자 

리표축 방향의 운동은 직 선운동을 연구하는 방법 과 같은 방법 으로 연구한다. 

그러 므로 직 선운동에 서 리용하던 공식 들과 그라프를 그대 로 리용한다. 

[례제] 호수에서 배가 동쪽방향과 30ᄋ의 각을 지어 북동쪽으로 4 m / s 의 속도를 
가지 고 떠 났다. 배 는 동쪽방향으로 0.1 m / s 2 의 일정한 가속도를 가지 고 운동한다. 
lmin 후에 배의 자리와 속도의 크기를 구하여 라. 

풀이. 주어진것: v 0 =4 m / s , a =30° 

a =0. lm / s 2 :동쪽방향 
卜 lmin =60 s 

구하는 것 : x ?, 少 ? ，간 ? 

동쪽방향을 x 축，북쪽방향을 j 축，배 가 떠 난 자리 를 자리 표원점 으로 하는 직 
각자리표계 를 도입 하자. 
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그러면 v x0 = v 0 cos a = Ax cos 30° = 3.46 ( m / s ) 
v y0 = v 0 sin 幻 r = 4xsin30 o = 2 ( m / s ) 

배 는 x 축방향으로는 등가속운동을， j 축방향으로는 등속운동을 한다. 그러 므로 

a = a 

v x = z 느 0 + 幻나 = 3. 46 + 0. lx 60 = 9. 46 ( m / s ) 

' 미 V =2 m/s 

v = 、[ v x 2 + v y 2 =、 Iq . 46 2 +2 2 «9. 7 ( m / s ) 

x = v x0 t + — a x t 2 =3. 46x60 + —xO. Ix60 2 =387.6 (m) 

2 2 

v = v t = 2x60 = 120 (m) 

•’ y 

답. 동쪽으로 387.6 m , 북쪽으로 120 m 되는 자리，약 9.7 m/s 

활 ■ 

1. 다음 문장들의 정확성을 판단하고 리유를 밝혀 라. 

1) 처 음자리 에 자리 표원점 을 두면 자리 벡 토르와 변위 는 일 치한다. 
i _) 속도의 방향은 변위의 방향과 같다. 

t 그 ) 평 면우에 서 운동하는 물체 의 속도는 x 축방향의 속도와 ；；축방향의 속도의 합과 같다. 
근) 곡선운동은 등가속운동이 될수 없다. 

2. 질점이 직각자리표계에서 x 1 =2 cm , ji = 3 cm 인 점에서부터 x 2 =3 cm , y 2 =5 cm°J 점 
으로 옮겨갔다. 두 점의 자리벡 토르를 그리 고 그것들의 크기 와 방향을 결정하여 라. 
그리고 변위벡토르의 크기와 방향을 구하여 라. 

3. 질점 이 r x =6 cm , a i =30° 인 점 에서 부터 r 2 =12 cm , a 2 = 45° 인 점 으로 옮겨 졌다. 첫 

점 과 마지 막점 의 자리표와 질 점 이 옮겨 간 변위 를 구하여 라. 

4. 물체 의 처 음속도의 크기 는 10 m/s 이 고 방향은 jc 축과 60 ᄋ 의 각을 이 룬다. 물체 가 
x 축과 30ᄋ의 방향으로 0.2 m / s 2 의 가속도를 가지고 등가속운동을 한다면 10 s 후의 
물체의 속도와 자리를 구하여 라. 
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제 9 절. 등속원운동 


유희장에서 회전그네나 대관람차를 탄 학생의 운동자리 
길은 원이다. 이처럼 운동자리길이 원인 운동을 원운동이라 
고 부론다. (그림 1-59) 

일반적으로 곡선운동은 속도의 방향이 부단히 변하므로 
부등속운동이다. 

원운동은 곡선운동이 므로 부등속운동이 다. 

그러나 원운동가운데서 속도의 크기가 변하는 운동과 변 
하지 않는 운동을 구별 하기 위하여 등속원운동이라는 말을 
쓴다. 

속도의 크기 가 변하지 않는 원운동을 등속원운동이 라고 
부론다. 

등속원운동하는 물체가 같은 시간동안에 지나가는 거리 
(활등의 길이)，같은 시간동안에 돌아간 각은 언제나 같 
다. (그림 1-60) 


등속원운동의 주기와 회전수 

원운동하는 물체 가 얼 마나 빨리 돌아가는가를 특징짓 기 위하여 원운동의 주기 
와 회 전수라는 물리 적량을 도입한다. 

원운동하는 물체가 한바퀴 돌아오는데 걸리는 시간을 원운동의 주기(회전주기) 라 
고 부론다. 주기가 길면 물체는 천천히 돌아가고 짧으면 빨리 돌아간다. 

주기의 단위는 Is 이 다. 생 활에서는 주기의 단위를 lmin 또는 lh 을 쓰기도 한다. 
원운동하는 물체가 단위시간동안에 돌아가는 수를 회전수 또는 회전주파수라 고 
부론다. 

회전수의 단위는 ls _1 또는 lmirT 1 을 쓴다. ls _1 은 Is 동안에 한번 돌아가는 회전 
수와 같은 값이고 lmirT 1 은 lmin 동안에 한번 돌아가는 회 전수와 같은 값이 다. 

등속원운동은 주기 와 회 전수가 일정한 운동이 다. 

그러 므로 등속원운동하는 물체 가《 시 간동안에，번 회 전하였 다면 주기 와 회 전 
수는 다음과 같이 계산된다. 



그림 1 - 60 . 등속원운동의 
스르로보사진 



드소의도이 게 I 
o — iZzZCcz> —I —「시 


등속원운동의 회전수 


⑴ 

⑵ 
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졌 등속원운동이 아니라면 식 1，2에서 r 와 자는 평균주기，평균회전수가 된다. 
식 1과 2로부터 주기 와 회 전수사이 의 관계 식 이 얻어 진다. 


T = - 주기와 회전수사이의 관계 

n 


⑶ 


식 3은 회 전주기 와 회 전수사이에 거 물비 례 관계 가 있 다는것 을 보여 준다. 


등속원운동의 선속도 

원운동하는 물체 가 자리길 을 따라 얼 마나 빨리 운동하는가를 선속도로서 특징 
짓는다. 

졌 선속도는 속도와 본질에서 같다. 다만 원운동에서 각속도와 구분하기 위하여 자리길 
(선)을 따라 운동하는 속도라는 의미에서 선속도라고 할뿐이다. 

그림 1-61 과 같이 물체가 반경 이 7?인 원자리길을 따 
라 시 간동안에 P 점 에서 Q 점 으로 갔다고 하자. 이때 
활등 PQ 는 A ᄉ 시간동안에 이동한 거리 AS 이고 활줄 

트巧는 변위 AF 의 크기와 같다. 시간 사를 짧게 하여 

PQ = PQ^\JL 볼수 있으면 | AF | = AS 이고 AF 방향은 물체 

의 운동방향 즉 원의 접선방향으로 된다. 

원운동의 선속도의 크기는 


산 시간후에 
물체의 자리 


k 률 짧게 
하여갈 때 
q 의 자리 



그림 1-61. 원운동의 선속] 


AS 

—— (산—이 원운동의 선속도 

At 


⑷ 


선속도의 방향은 주어진 자리에서 원의 접선방향이다. 

선속도의 방향이 원의 접선방향이라는것은 실에 매달려 돌아가던 추가 실이 끊 
어졌을 때 접선방향으로 날아가는것，자동차가 달릴 때 자동차바퀴에서 흙이 접선 
방향으로 튀 여나는것，연마석 에서 불꽃이 접선방향으로 튀여 나가는것 등의 실례 를 
통하여서도 알수 있다. 

등속원운동의 경우에는 선속도의 크기가 변하지 않으므로 충분히 긴 시간 (0 동 

안에 원둘레를 따라 이동한 거리(기를 알면 선속도의 크기를 = I 로 계산할수 

t 

있 다. 

그런데 한주기동안에 물체가 이동한 거리 5 는 한 원둘레의 길이 2穴次 와 같으 
므로 선속도의 크기 는 다음과 같다. 


ᄍ 부 2 , 사 량예며 


(5) 
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각속도 

물체가 원운동할 때에는 중심에서 물체쪽으로 
그은 회전반경 ( OA ) 이 돌아간다. (그림 1-62) 이 반 
경이 돌아간 각을 물체가 돌아간 회전각(》)이라고 
표현한다. 

같은 시간동안에 물체가 돌아간 각이 크면 물 
체는 빨리 돌아가며 작으면 천천히 돌아간다. 그러 
므로 단위시간동안에 물체가 돌아간 각과 같은 값 
을 가지는 량을 각속도라 고 부론다. 

등속원운동하는 물체 의 각속도는 돌아간 각을 그 각을 돌아가는데 걸린 시 간으 
로 나누어 결정한다. 

co = ^ 등속원운동의 각속도 ( 6 ) 


t 시간후 
점의 자리 



그림 1-62. 원운동해 
물체가 ■아가는 각 


각속도를 계산할 때 돌아간 각의 단위는 반드시 
lrad (라디안*) 으로 한다. 각속도의 단위는 lrad / s 이다. 이 
것 을 흔히 ls _1 으로 표시한다. lrad / s 는 Is 동안에 lrad 의 
각을 돌아갈 때의 각속도와 같은 값이다. 

각속도는 벡 토르량이다. 그러 므로 크기 와 함께 방향 
을 가전다. 각속도의 방향은 물체의 회전방향으로 오른 
나사를 돌릴 때 오른나사가 이동하는 방향과 같다.(그림 



그림 1-63. 각속도의 방향 


1-63) 


*) 라디 안 ( rad ) 은 각도를 재는 단위의 하나이 다. 

원의 반경과 같은 길이의 활등에 해당한 중심각을 lrad (라디안)이 
라고 부른다. (그림 1-64) 

lrad =57 O 17, 48" 

라디안각은 활등의 길이를 반경으로 나누어 구한다. 

cp = - [ rad ] 활등의 길이，穴 :반경) 

R 


그러면 360°=27rrad, 180 o =7rrad ， 
된 다. 


90()^ rad ，30- 1 rad 등으로 
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등속원운동하는 물체는 한주기 (T) 동안에 항상 2;rrad 만큼 돌아가므로 식 6 으 
로부터 


< 

2 刀 ■ 
r j) = —— 

T 

= 2 刀 ' 穴 

각속도와 주기，회전수사이의 관계 


(7) 

1그 나、ᄋ나 o 年 이 
ᄋ ᄀ 모 ! 느 ᄋ 

각속도 

는 주기 에 거 물비 례 하고 회 전수에 비 례한다. 



1그 나、 c 니 o 부 이 
ᄋ ᄀ 현 ! 느 ᄋ 

각속도를 알면 

효시간동안에 돌아간 각을 계 산할수 있 다. 



(p = 公 ) 

•t 

등속원운동하는 물체가 돌아간 각 


(8) 

식 5 와 식 7 로부터 






V = 

co-R 

선속도와 각속도사이의 관계 


(9) 


원운동하는 물체의 선속도는 각속도에 반경을 곱한 값과 같다. 그러므로 선속 
도는 각속도가 클수록，회전반경이 클수륵 크다. 

※ 식 9 는 등속원운동의 경우로 유도되였지만 부등속원운동에서도 그대로 쓰인다. 

활 ® 

1. 다음 문장의 빈자리에 알맞는 말을 써넣어라. 

1) 등속원운동의 각속도의 크기 는 _에 _으로 재여 진다. 각속도의 방향은 

물체의 _으로_를 돌릴 때 _방향이 다. 각속도의 단위는_이 다. 

등속원운동하는 물체 의 선속도，각속도，주기，회 전수사이에 는 다음과 같은 관 
계가 있다. 


ᄍ = 2 片 므 = 2 刀 ■□□=□、/? 

□ 

□ 刀 " □ 

co - —— = 2UU- — 

□ R 

2. 지 구의 자전각속도는 얼 마인가? 지 구의 반경 은 6 370km 이 고 자전주기 는 23h 56min 
4s 이 다. 

3. 수직선반으로 직경 이 8m 인 대형치 차를 깎고있다. 수직선반의 밑판이 20min _1 의 회 
전수로 돌아간다면 치차테두리에 있는 점의 속도는 얼마인가? 

4. 수류탄을 멀리 던지려면 몸을 회전시키면서 팔을 쭉 펴서 휘둘러던져야 한다. 그 리 
유는 무엇인가? 
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제 10 절. 등속원운동의 가속도 


등속원운동을 살펴보면 속도의 크기변화는 없지 만 ( Ai 7 = 0) 속도의 방향이 변한 
다. 따라서 등속원운동에서도 속도가 얼마나 빨리 변하는가를 나타내는 량으로서 
가속도를 생각하게 된다. 등속원운동의 가속도는 속도의 방향이 얼마나 변하는가 
를 나타내는 량이다. 등속원운동의 가속도를 향심가속도라고 부론다. 


향심가속도의 크기 



물체 A 와 묘가 등속원운동을 하고있다. 그림 1-65 와 그림 1-66 에서 보여 
준 두가지 경우에 어느 물체의 가속도가 더 크겠는가? 


값 A 〉값 B ， Ra = Rb 



0 0 


v A = v Bi r a > r b 



O 0 


그림 1-65. 등속원운동의 반 g 이 
같고 속도가 ^ᅡ론 경우에 속도가 
큰 물체의 속도변화량0 [ 더 크다 


그림 1-66. 등속원운동의 속도가 갈고 
반경0 f 다 ■ 경우에 반경0 [ 작은 
물체의 속도변화량0 [ 더 크다 


우의 문제고찰과정을 통하여 향심가속도의 크기가 속도 
와 반경에 관계된다는것을 알수 있다. 

그림 1-67 과 같이 물체 가 A 점 에 있을 때의 속도를 5 0 , 

A 효 시간후 B 점 에 갔을 때 의 속도를 5라고 하자. 

벡토르 5의 끝점 C 에서 벡토르(、에 평행이고 방 

향이 반대 인 벡토르) 를 련 이 어 그리 고 그 끝점 을 D 라고 하 
면 벡토르로 된 ABCD 에 서 

툐5 = 귱 + (-00) = 方一5 0 이 므로 급급 = A5 이 다. 즉 55 는 
A /시 간동안에 생 긴 속도변화량이다. 



그림 1-67. 향심가속도의 
크기와 방향 


따라서 가속도는 a =-이다. 

At 

그런데 료권는 A 점에서 B 점으로 가는 긴 시간동안의 속도변화량이므로 5는 그 
시 간동안의 평 균가속도이 다. 그러 므로 A 점 에 서 순간가속도를 구하려 면 시 간간격 
A 효를 짧게 하여 령 에 가깝게 하여 야 한다. 
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그러면 향심가속도의 크기는 이 경우에 야 >= i 으로 계산된다. 

ᄋ At 

A 효 를 매 우 짧게 하여갈 때 BD 의 크기 를 구하여보자. 

그림 1-67 에서 ABCDooAAOB 이므로 

BD AB , , ,, ᅲᄊ AB BC 

—— = —— 따라서 BD = - 

BC BO BO 

그런데 BO = R f BC = i ; 이고 산를 매우 짧게 하여갈 때 


이 므로 


】다라써 


AB = 
BD = 


AB = v • At 
z ) • v • At v 2 - At 
一 R 一 R 


“향 



향심가속도 


향심 가속도의 크기 는 속도의 두제 곱 또는 각속도의 두제 곱에 비 례하며 원운동의 
반경 7?에도 관계된다. 


향심가속도의 방향 


속도변화벡 토르 BD 는 A 점 에 서 B 점 으로 오는 긴 시 간동안의 속도변화량이 므로 
이때 궁권의 방향은 그 시간동안의 평균가속도의 방향이다. 

A 점에서 순간가속도의 방향은 시간간격 산 를 짧게 하여 B 점 이 A 점으로 매우 


가까와질 때 BD 의 방향과 같다. 그림 1-67 에서 
ZBOA = ZBCD = Zw 이 고 BC = CD = z ； 이 므로 ᅀ BCD 는 정 

각이 。인 2등변3각형이다. 그런데 산를 점차 짧게 하 

여가면 가 령으로 다가가므로 2등변3각형의 밑각인 

ZDBC 가 90° 에 다가간다. 이것은 A 효—0일 때 호石의 
방향이 속도벡 토르 5에 수직 방향인 원의 중심쪽으로 향 
한다는것 을 의 미한다. 

등속원운동하는 물체의 가속도의 방향은 매 순간 속 

도의 방향에 수직이 며 원의 중심쪽으로 향한다.(그림 



1 - 68 ) 


이로부터 등속원운동의 가속도를 향심가속도라고 한다. 

등속원운동하는 물체에서 선속도와 각속도 그리고 회전반경이 변하지 않으므로 
향심가속도의 크기는 변하지 않지만 방향은 부단히 변한다. 

그러므로 등속원운동은 속도가 변하는 운동일뿐아니라 가속도도 변하는 운동이다. 
향심가속도는 등속원운동에서뿐만아니라 부등속원운동이나 곡선운동에서도 생 
각한다. 
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일반적으로 향심가속도는 곡선운동에서 속도의 방향이 얼마나 빨리 변하는가를 
특징짓는 가속도로서 크기가 a = v 2 / R = co 2 R 로 계산되며 방향은 운동방향과 수직으로 

향한다. 

[례제] 선풍기 날개 의 회 전수가 1 800 min _1 이 다. 날개 의 반경 이 20 cm 라면 끝점 의 
향심가속도는 얼마인가? 

■ [. 주어 진것 : n=l 800 min _1 =30 s _1 

R =20 cm =0. 2 m 

구하는것: 公 향? 

등속원운동하는 물체 에서 … = 2; r.n 이 므로 
c 나 네 = . n 2 次 = 4 x 3. 14 2 x 30 2 x 0.2«7 098.9 ( m / s 2 ) 

답. 약 7 098.9 m / s 2 


繼 繼 

1. 다음 문장들의 정확성을 판단하고 리유를 밝혀 라. 

T ) 등속원운동은 등속운동이다. 

L ) 등속원운동은 가속도가 일정한 운동이 다. 

등속원운동은 가속도의 방향이 일정한 운동이 다. 

근) 등속원운동은 각속도가 일정한 운동이 다. 

n ) 원운동하는 물체의 속도가 2배로 커지면 향심가속도도 2배로 커진다. 

2 . 달이 지구둘레를 도는 주기는 27. 3일 이고 지구에서 달까지의 거 리는 384 000 km 이 다. 
달의 향심가속도를 구하여라. 

3 . 다음 물음에 대 답하고 리유를 밝혀 라. 

T ) 돌아가는 바퀴에서 어느 점의 향심가속도가 제일 큰가? 

L ) 원주로를 따라 같은 속도로 달리 는 두 스케 트선수가 있다. 바깥주로와 안주로를 
달리는 선수들중에서 어느 선수의 향심 가속도가 큰가? 

도 ) 향심 가속도의 크기 가 반경 에 비 례 하는가，거 물비 례 하는가? 

4 . 돌아가는 바퀴테 두리 우의 A 점 은 50 cm/s 의 속도로 운동하고 반경 OA 우에 있는 점 

묘는 20 cm/s 의 속도로 운동한다. AB =15 cm 라면 바퀴의 각속도와 반경은 얼마인 
가? A 점과 B 점의 향심가속도는 얼마인가? 
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제 11 절. 부등속원운동 


부등속원운동의 각속도 

회전그네가 떠날 때와 멎을 때처럼 선속도나 각속도 
가 시간에 따라 변하는 원운동을 부등속원운동이 라고 부 
른다. 

부등속원운동하는 물체가 같은 시간동안에 운동한 
거 리 (또는 돌아간 각)는 같지 않다. (그림 1-69) 

그러므로 부등속원운동하는 물체가 어떤 시간동안에 
돌아간 각。를 그 시간 효로 나누면 평균각속도가 된다. 




평균각속도 


⑴ 


부등속원운동하는 물체의 주어진 순간의 각속도를 알려면 그 순간으로부터 매 
우 짧은 산시간동안에 돌아간 각 A 。 를 그 시간으로 나누면 된다. 이것을 순간각속 

도라고 부론다. 


Acp 

At 


(At —이 


순간각속도 


⑵ 


순간각속도는 산 를 령 으로 접 근시 켜갈 때 의 평 균각속도와 같다. 

부등속원운동하는 물체가 돌아간 각은 운동을 등속원운동을 하였다고 볼수 있 
는 짧은 시간구간들로 나누고 매 시간구간에서 돌아간 각들을 구하여 합치는 방법 
으로 구한다. 

cp = co l At l + co 2 At 2 + … (3) 

부등속원운동의 가속도 

부등속원운동하는 물체 가 산시 간동안에 A 점 에서 
B 점으로 돌아갔다고 하자. A 점에서 물체의 속도를 5 ᄋ， 

B 점에서의 속도를 5라고 하면 그림 1-70 의 ABCD 에 

서 BC = v, CD = -v 0 이 고 BD = v-v 0 = A 5 이 다 . 

이제 균 우에 EC=CD 가 되는 점 E 를 정하면 
BE = Av 1 ^ 속도의 크기변화를 나타내는 벡토르이며 

료급 = A 5 2 는 속도의 방향변화를 나타내 는 벡 토르이 다. 가속도의 크기와방향 























































ABED 에 서 A 5 = A 릭 + A 5 2 이 다. 그러 므로 산 시 간동안의 물체 의 평 균가속도는 

- Av Avi + Avi A5i Avi 

公평 = -=-=-1- 

At At At At 

시 간구간 산 를 령 으로 접 근시켜갈 때 평 균가속도가 순간가속도로 되 므로 부 
원운동의 순간가속도는 다음과 같이 표시된다. 


5 = 스드 + 스느 (A， ᅳ 0) (4) 

At At 

A T ) ^ 

식 4 에서 —= 3，라면 5, 는 속도의 크기 가 얼마나 빨리 변하는가를 나타낸다. 

At 

속도의 크기가 얼마나 빨리 변하는가를 나타내는 가속도 직를 접선가속도라고 
부론다. 

5, 의 크기 는 Av { = Az ; 이 므로 다음과 같다. 


Av 

At 


( AHO ) 


접선가속도의 크기 


(5) 


접 선 가속도 5, 의 방향은 A & 의 방향과 같은데 가속운동 인 경 우 ( I ；〉、 ) 에 는 

속도의 방향(운동방향)과 같은 방향이고 감속운동인 경우에는 속도의 방향 

과 반대방향이다. 이와 같이 가속도의 방향이 언제나 접선방향이므로 이 가속도를 
접 선가속도라고 부르는것 이 다. 접 선가속도는 본질 에서 직 선운동의 가속도와 같다. 

식 4에서 = 직 7 이 라면 a n 은 속도의 방향이 얼마나 빨리 변하는가를 나타내 

▲ v A 友 tv 

At 

는 가속도이다. 

속도의 방향이 얼마나 빨리 변하는가를 나타내는 가속도 을 법선가속도라고 
부론다. 

이것은 앞절에서 학습한 향심가속도와 크기와 방향이 득같다.(유도과정도 같 
다. ) 5ᄍ 의 방향이 자리 길의 접 선에 수직 (원의 중심 쪽) 인 방향이 므로 이 가속도를 

법 선가속도 또는 향심 가속도라고 부르는것 이 다. 

법선가속도의 크기는 


나서 ■탄으| 레 


( 6 ) 
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식 4로부터 
와 법선가속도 


원 


의 가속도 


접선가속. 


n 


속도라고 부론다. (그림 1-71) 


公 = 次, + 公 


n 


a } + a 2 


t 


n 


tan 公 


전가속도 
전가속도의 크기 

전가속도의 방향 



(9) 


전가속도 


등가속원운동 

접 선가속도의 크기 가 일정한 원운동을 등가속원운동이 라고 부론다. 

1등가속원운동을 전가속도가 일정한 원운동으로 잘못 리해하지 말아야 한다. 
등가속원운동은 속도의 크기 가 고르롭게 변하므로 다음의 식 이 성 립한다. 


v = v 0 + a t t 등71■속원운동의 선속도 



등가속원운동의 접선가 속도 


( 10 ) 

( 11 ) 


등가속원운동에 서 법 선가속도의 크기 는 식 6으로 계 산되 는데 속도 z ； 가 식 10 
에 의하여 결정 되 므로 시 간에 따라서 변하게 된다. 



전가속도의 크기와 방향이 어떻게 
변하는가를 따져보아라. 


곡선운동은 회전중심과 반경이 변하는 원 
운동의 련속이라고 볼수 있다. (그림 1-73) 그 
러므로 우에서 취급한 원운동의 가속도에 대한 
지식이 그대로 적용된다. 다만 법선가속도의 



그림 1-72. 등가속원운동에서 
전가속도의 변하* 


크기 스느에서 원운동일 때 에는 7?가 일정하였 
R 

지만 곡선운동일 때에는 요가 곡선의 곡률반경 
으로서 자리에 따라 그의 크기와 중심이 변 
한다. 

그러므로 매 순간의 곡률중심과 곡률반경 
을 써 야 한다. 



\ 

\ Z 


그림 1_73. 곡선운동의 곡률중심과 

곡률반경 
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《 곡선자리 길의 주어 진 점 A 로부터 점 B 까지 의 자리 길 이 어 떤 원의 활등이라고 볼수 
있을 정도로 점 묘를 A 점에 가까이 정하였을 때 @를 활등으로 하는 원의 중심을 


A 점에서의 자리길의 곡률 중심이라고 부르며 곡률중심으로부터 주어진 점 A 까지의 
거리를 곡률반경 이라고 부른다. 

등가속곡선운동에 서 는 접 선가속도를 리용하여 등가속직 선운동의 속도，거 리공 
식 들을 그대 로 리 용한다. 즉 


^ = v o t + ~ a t t2 

요 등가속곡선운동에서는 등가속직선운동의 자리와 변위공식을 쓸수 없다. 

[례제] 유치원어린이들이 탄 회전비행기의 속도가 0.2m/s 2 의 접선가속도를 가 
지고 고르롭게 커진다. 운동하기 시작하여 20s 후에 비행기의 향심가속도와 전가속 
도를 구하여라. 회전비행기의 회전반경은 5 m 이다. 

풀이. 주어진것: a t =0.2m/s 2 ： 등가속원운동 

t ~20s, R —5m 


구하는것 : a n ?, al 


비행 기가 등가속원운동하므로 v = a r t 



V 2 (a t - 0 2 (0.2 x 20) 2 

一 R 一 ~ 5 


= 3.2 ( m / s 2 ) 


a — 、 la n 2 + a f 2 — V 3. 2 2 + 0. 2 2 « 3. 21 ( m / s 2 ) 

답. 3. 2 m / s 2 , 약 3. 21 m / s 2 


■ 繼 

1. 다음 문장의 빈 자리 에 알맞는 말을 써 넣 어 라. 

접선가속도는 _운동을 하는 물체의 _의 _가 얼마나 빨리 변하는가를 

나타내며 그의 크기는 _이 고 방향은 _경우에는 운동방향과 같고 _경우에 

는 _과 반대 방향이 다. 

법선가속도는 속도의 _이 _를 나타내며 그의 크기는 _와 같고 방향 

은 _으로 향한다. _와 _의 _을 전가속도라고 부르는데 이것이 물체 

의 가속도이다. 

2. 물체가 각속도 이 =2 s : 로 3 s 동안，이 2 =3 si 로 2 s 동안 회전운동하였다. 운동하는 
전기간 평균각속도는 얼마인가? 

3. 물체를 수평면과 60ᄋ 의 각을 지어 던졌다. 처음속도는 20 m / s 이다. 최고점에서 자 
리길의 곡률반경을 구하여라. 
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가속도에 따르는 운동의 분류 


公 

a n 

이 

요 (자리 길반경) 

운동의 이름 

0 

0 

0 

oo 

T 그 스 O 年 

ᄋ 一， 1 느 ᄋ 

일정 

X 

X 

X 

I 그 ，'! 스 (!) 무 
ᄋ 사 ᄀ'느ᄋ 

일정 

0 

일정 

OO 

등가속직선운동 

X 

0 

X 

oo 

부등가속직선운동 

크기일 정 

크기일 정 

0 

일정 

t 그 나- 어 0 
ᄋ 一，'] i ᄋ 

X 

X 

크기일 정 

일정 

등가속원운동 

X 

X 

X 

일정 

부등가속원운동 

X 

X 

0 

X 

TT /J O 年 
ᄋ ᄀ ᄀ、]_ 1L ᄋ 

X 

X 

크기일 정 

X 

등가속곡선운동 

X 

X 

X 

X 

부등가속곡선운동 


※ 표에서 x 표시는 0，일정， 00 가 아니라는것을 의미한다. _ 

_ 넣 



트코스타가 그림 


1-74 와 같은 자리길을 따라 돌아갈 때 
의 운동을 관찰하고 분석하여 라. 

방향: • 제트코스타가 자리길을 따라 돌아가는 동안 속도，가속 
도의 변화를 관찰하여라. 

• 운동자리길의 주어진 자리 ( A , B , C , D , 리에서 속도， 
향심 가속도，접 선가속도，전가속도를 화살로 표시하 



여 라. 

• 제트코스타의 운동에 대한 종합적평가를 하여 라. 


^림 1-74 
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\ JL [ 관련된 문제풀 0 [ ^자 


① 물체의 


•상태를 따진다. 


문제 를 통하여 물체 의 가속도，속도(처 음속도，마지 막속도)，자리(처 음자리，마 
지막자리)，자리길을 따져보고 물체가 어떤 운동을 하였는가를 판단한다. 운동의 
특성량들을 따질 때에는 반드시 이미 주어진 조건을 정확히 써넣고 구할것 이 무 
엇인 가를 밝힌 다. 

② 기준계를 설정 한다. 

• 기 준물체 를 정 하고 자리 표원점 과 자리 표축을 설정 한다. 

• 기 준물체 는 주어 진 조건에서 운동을 가장 단순하게 고찰할수 있도륵 정 한다. 

• 직선운동은 직선자리표계，평면에서 일어나는 운동(곡선운동，서로 다른 직선에 
서 일어나는 두 물체의 운동 등)은 평면직각자리표계를 쓴다. 자리표원점은 될수 
륵 물체의 처음자리에 두며 두 물체의 운동을 동시에 고찰할 때에는 어느 한 물 
체 의 처 음자리 에 둔다. 그러 나 필 요에 따라 다른 자리 를 자리 표원점 으로 정 할수 
있 다. 

• 자리표축은 직선운동인 경우에는 처음속도의 방향을 정의 방향으로 정하며 처음 
속도가 없는 경우에는 처음운동방향을 정의 방향으로 한다. 

한 직선우에서 일어나는 두 물체의 운동을 동시에 고찰하는 경우에는 어느 한 물 


체 를 기 준으로 하여 우와 같이 정 한다. 

곡선운동인 경우에는 조건과 구하려는 값에 따라서 
적 인 방향을 자리 표축의 방향으로 정한다. 
시간기준을 잘 정하여 야 한다. 특히 두 물체의 운우 


연구하는데 가장 합리 


함께 고찰할 때 시간의 기 


을 정확히 정하고 운동시 간을 따져 야 한다. 


③ 주어 진 속도와 가속도를 기 준계 와 문제 의 요구에 맞게 분석한다. 

• 속도합성방법 과 상대 속도를 구하는 방법 으로 해 당한 기 준계 의 속도를 구하며 가속 
도도 같은 방법으로 해당한 기준계의 가속도를 알아낸다. 

. 평 면우에 서 일 어 나는 운동인 경 우에 속도의 분해방법 으로 자리 표축방향의 처 음속 


알아낸다. 


도 또는 속도를 알아낸다. 

같은 방법으로 자리표축방향의 가속도성분 
④ 우의 분석 에 기초하여 알맞는 운동의 공식을 찾거 나 그라프를 리용하여 문제 
를 푼다. 
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복습문제 


1. A 역에서 3 h 에 떠난 기차는 5 h 30 min 에 묘역에 도착하고 묘역에서 4 h 30 min 에 
떠난 기차는 7 h 에 A 역에 도착하였다. 역 A 와 역 B 사이의 거리가 50 km 라면 두 
기차는 A 역에서부터 얼마만큼 떨어진 점에서 몇 h 에 만나겠는가? 

(답. A 역으로부터 40 km 지점， 5 h ) 


2. 소리의 속도가 q ， 이인 두 반원으로 고리를 용접하였다. 용접점을 두드려 생긴 
소리파가 얼 마만한 시 간이 지 나서 만나겠는가? 반경 은 7?이 고 q 〉 c 2 이 다. 

(답. 효=때+니) 

2이。 2 


10 - 


3 . 두 물체 의 자리표와 시 간사이 에 는 다음과 같은 관계 가 있 다. 

자 = 5 + 3 t [ m ] ， x 2 = 2 + 4，[ m ] 

;c - 효그라프를 그리 고 두 물체 가 만나는 점 의 자리표 
와 시간을 구하여라. 두 물체는 어떤 운동을 하고있 
는가? 

4 . 다음의 그라프들을 보고 시 간별로 운동을 밝혀 라.(그 
림 1-75) 

5 . 등가속운동하는 물체의 속도가 ᄉ시간동안에 키에서부 
터 I ；，로 커졌다. 평균속도와 그동안에 간 거리를 구 


[m/s] 


-10 




2 4 6 8 



12 t[s] 


하여 라. 

/r-L - V l +V 2 0 V x +V 2 . 

(답. v = — - S = — - - t ) 

2 2 

6. 큰 배우에서 바줄을 일정한 속도로 당기면서 뽀트를 
끈다. 뽀트의 속도는 점 점 커지 는가 작아지 는가? 

큰 배의 높이가 8 m , 바줄의 길이가 10 m , 바줄을 당 
기는 속도가 3 m/s 일 때 뽀트의 순간속도는 얼마인 
가? (답. 커진다. 5 m / s ) 

7 . 12 m/s 의 속도로 달리던 자동차가 0.4 m / s 2 의 가속도로 등가속직선운동하여 속도 
가 20 rn/s 로 되였다. 이동안에 자동차가 운동한 거리를 구하여라. 

(답. 320 m ) 

8. 자동차가 네거리에서 붉은 신호등앞에 멎었다. 푸른 신호등이 켜지자 자동차는 
2 m / s 2 의 가속도로 운동하여 속도가 10 m/s 에 이르렀을 때부터 등속운동을 하였 
다. 푸른 신호등이 켜진 때부터 20 s 동안에 자동차가 간 거리를 구하여라. 

(답. 175 m ) 

9. 자동보총의 총구를 지나는 총알의 순간속도가 710 m/s 이다. 총신안에서 총알의 
가속도는 얼마이며 총신을 지 나는 시 간은 얼마인가? 총신의 길 이는 41. 5 cm 이 다. 



^림 1-75 
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(답. 6.07 Xl 0 5 m / s 2 ，1.17 X 10" 3 s ) 

10 . 어느 한 정류소에서 출발한 뻐스가 등가속운동을 하여 어떤 자리를 지나가는 순 

간에 그것의 속도가 6 m / s 로 되였다. 이 거리의 절반되는 곳에 도달했을 때의 
속도는 얼 마인가? (답. 4. 26 m / s ) 

11 . 기차가 운동하기 시작한 순간에 기차의 앞끝 땅우에 서있는 사람이 4 s 동안에 

1 번째 차량이 자기결을 지나갔다는것을 알았다. 이 사람의 결을 7번째 차량이 
지나가는데 걸리는 시간은 얼마인가? (답. 약 0.8 s ) 

12 . 역 에 들어 서는 기 차의 첫 번째 차량이 땅우에 서 있는 사람의 곁 을 4 s 동안에 지 나 

갔다. 두번째 차량은 5 s 동안에 이 사람의 곁을 지나갔다. 첫번째 차량의 앞끝이 
이 사람이 서있는 곳에서 75 m 거리에 있는 곳에 멈춰섰다면 기차의 가속도는 
얼마인가? 기차의 운동은 등가속운동으로 보아라. (답. 0.25 m / s 2 ) 

13 . 처음속도가、인 물체가 등가속직선운동을 하여 사 s ] 동안에 '[ m ] 만큼 갔다. 

『 [이인 순간의 속도는 얼마인가? 

/r . 2 ST + v 0 t(t - 2 T ) 、 

(답. v = - V - -) 

t 2 

14 . 물체 가 일정한 가속도 a 를 가지 고 직선길을 따라서 운동하기 시 작하였다. 운동 
을 시작한지，시간후 물체의 가속도가 크기는 같고 방향이 반대로 되였다. 운동 
하기 시 작하여 제 자리 로 돌아올 때 까지 의 시 간 ^ 를 구하여 라. 

( 답 . t = (2 + ^y) 

15 . 물체가 270 m 의 높이에서 자유락하한다. 이 높이를 세 구간으로 나누되 매 구간 

에서의 시간이 같게 하여라. (답. 30 m , 90 m , 150 m ) 

16 . 자유락하하는 물체 가 어떤 시각 사 와 ~ 사이 에 떨어 진 거 리는 14.7 m 이 고 

t 2 - t x =0.6 s 걸렀다. 떨어지기 시작하는 시각을 0으로 하면 시각 사 는 얼마인 
가? 시 각 t 2 일 때 의 속도는 얼마인가? (답. 2.2 s , 27.44 m / s ) 

17 . 드림선을 따라 5 m / s 의 속도로 올라가고있는 기구에서 물체를 가만히 놓았다. 

물체가 땅에 떨어질 때까지 6 s 걸렸다면 물체를 놓았을 때 기구는 얼마만한 높 
이에 있었는가? g =10 m / s 2 으로 보아라. (답. 150 m ) 

18 . 땅바닥에서 20 m / s 의 속도로 드림선을 따라 물체를 우로 던지는 순간에 10 m 의 

높이에서 다른 물체가 자유락하한다. 두 물체는 몇 s 후에 만나겠는가? 만나는 점 
의 높이를 구하여 라. (답. 0.5 s , 약 8.8 m ) 

19. 지붕끝에서 물방울이 떨어지고있다. 두번째 물방울이 떨어진 후 Is 지나서 첫번 
째 물방울과 두번째 물방울과의 거리가 14.7 m 로 되였다면 두 물방울은 지붕우 
에 서 어 떤 시 간간격 으로 떨 어 졌는가? 공기 의 저 항은 무시한다. (답. Is ) 

20 . 높은 곳에서 물체 A 를 떨구고 그때로부터 ~ [ s ] 후에 같은 높이에서 물체 묘를 

떨 구었다. 물체 묘에 대 하여 물체 A 는 어떤 운동을 하는가? 물체 B 를 떨 군 다음 
t [ s ] 지나서 두 물체사이의 거 리는 얼마인가? 
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(답. #0 의 속도로 등속운동 ， S = 一 gt ^ + gt 0 t ) 

21. 돌을 자유락하시킨 다음 2 s 되 였을 때 다른 돌을 내 려 던져 그때 로부터 3 s 후에 
처음 돌을 맞히려고 한다. 내려던진 돌의 처음속도는 얼마이며 부딪친 곳은 어 
디인가? (답. 26.1 m / s , 돌을 자유락하시킨 자리 로부터 122.5 m 되 는 곳) 

22. 물체를 드림선을 따라 우로 던질 때 최고높이까지 올라가는데 걸리는 시간과 그 
절반을 올라가는데 걸리는 시간의 비는 처음속도에 관계없이 일정하다는것을 증명 
하여 라. 


23. 비오는 날 우산을 쓰고 갈 때 바람이 불지 않아도 왜 우산을 앞으로 약간 기울 


이 는가? 


24. 흐르지 않는 물에 서 배 의 속도가 강물의 흐름속도의 배 이 다. 배 가 강물을 거 
슬러 올라가는데 걸리는 시 간은 강물의 흐름을 따라 같은 거 리를 내 려가는데 걸 


리 는 시 간의 몇 배 인가? 


(답. 



25. 배가 강기슭에 대하여 45 ᄋ 방향으로 4 m/s 의 속도로 간다. 강을 건느는데 2 min 


걸린다면 강의 너 비는 얼마인가? (답. 339.4 m ) 

26. 흐르지 않는 물에서 이 의 속도로 헤염 치는 사람이 의 속도로 흐르는 강물을 
따라 {만 한 거리를 왕복하는데 걸리는 시간 사와 이 강에 수직인 방향으로 모만 
한 거리를 왕복하는데 걸리는 시간이 다이라면 다는 다의 몇배인가? 


27. 2 km 거리에 떨어져있는 두 항구 A 와 B 에서 동시에 두 
배 가 떠 난다. 한 배 는 이 의 속도로，다른 배 는 간 2 의 
속도로 간다. 첫 배의 운동방향은 직선 AB 와 30 ᄋ의 각 
을 이 루고 둘째 배 는 60 ᄋ 의 각을 이 룬다. 두 배 사이가 

제일 가까와지는 거리를 구하여라. 이다. (그 

림 1-76) (답. lkm ) 



과 、년 


A 


B 


^림 1-76 


28. 미끄러지지 않고 돌아가는 자동차바퀴의 테두리우에 있 
는 점 A , B , C , D 의 땅에 대 한 상대속도를 구하여 라. 자동 
차바퀴의 각속도는 10 s _1 , 반경은 50 cm 이 다. (그림 1- 77) 
(답. Z7 A =0, i ; B ^7.1 m/s 수평 방향에 대하여 45 ᄋ 웃 
방향， v r =10 m/s 운동방향， Vr, ^7. lm/s 수평 


29. 다음 


방향에 대 하여 45° 아래방향) 
음에 대답하여라. 



^림 1-77 


《빠르다〉〉와〈〈빨라진다》라는 말은 어떤 뜻에서 다른가? 


L) 가속도가 0 인 운동은 어떤 운동인가? 


도) 접선가속도가 0인 원운동은 어떤 운동인가? 
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근) 법선가속도가 0인 운동은 어떤 운동인가? 

30. 다음 문장들이 맞기 위한 조건은 무엇 인가? 

1) 가속도가 2 s _1 인 물체는 2 s 동안에 4 rad 만큼 돌아간다. 

!一) 가속도가 0.2 m / s 2 인 물체가 5 s 동안에 가는 거리는 5 m 이다. 
1그) 속도가、서인 사람이 10 s 동안에 가는 거리는 10 m 이다. 

ᄅ ) 원운동하는 물체 의 향심 가속도는 반경 에 거 물비 례한다. 


31. 두개의 원판이 하나의 축에 붙어서 n =60 s _1 의 
회전수로 돌고있다. 축에 평행되게 날아가는 
총알이 이 두 원판을 꿰뚫고 지나갔다. 두 원 
판사이의 거리가 J =0.5 m 이고 두 원판에 뚫린 
구멍 이 서로。= 18ᄋ의 각으로 어긋났다면 총알 

의 속도는 얼마인가?(그림 1-78) 

(답. 600 m / s ) 



^림 1-78 


그림 1-79 와 같은 피대 전동장치 가 있 다. 큰 바 
퀴와 작은 바퀴의 테두리에 있는 점 A , B 의 향 
심가속도가운데서 어느것이 더 큰가? 

(답. 작은 바퀴 의 향심 가속도가 더 크다. ) 

2 m 의 반경을 가지고 등가속원운동하는 물체의 
어떤 순간의 접선가속도가 3 m / s 2 , 법선가속도 
가 4 m / s 2 이다. 물체의 속도는 이며 전가속도의 



^림 1-79 


크기 


이고 방 


향은 


_이다. 10 s 후에 물체의 속도는 _이고 접선가속도는 _이며 법선 

가속도는 _이 다. 

34. 원운동하는 물체가 지 =10 s _1 회전수로 200바퀴 돌다가 w 2 =5 s _1 의 회전수로 50 
바퀴 돌았다면 전체 시간동안에 평균각속도는 얼마인가? (답. 52.3 s -1 ) 

35. 반경 이 10 m 인 원을 따라 도는 물체 의 속도가 일정한 비 률로 점 차 커 진다. 움직 

이기 시작하여 5번 돌았을 때의 선속도가 10 m / s 이면 움직이기 시작하여 20 s 
지난 순간의 향심 가속도는 얼 마인가? (답. 약 lm / s 2 ) 

36. 땅면에 반경 이 7?인 구모양의 물탕크가 있다. 땅겉면에서 던진 돌이 탕크의 정 

점을 지나 날아가게 하려면 최소 얼마의 속도로 던져야 하는가? 이때 돌을 수평 
면과 어떤 각도로 던져 야 하는가? (답. ^5 gR , tarm = 2) 
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제 2 장. 힘과 평형 


물체의 운동은 힘과 밀접한 련관을 가지고있다. 힘에 대하여 잘 알아야 자연에 
서 일어나는 여러가지 물리적운동들을 원리적으로 파악할수 있으며 물리적현상들을 
더잘 리해할수 있다. 

이 장에서는 물리학을 학습하는데서 중요한 의의를 가지는 힘의 개념과 그 종 
류，힘의 합성과 평형，힘모멘트에 대하여 배우게 된다. 
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제 1 절. 힘과 그의 표시방법 


힘 

물체 에 힘 을 주면 어 떤 변화가 생 기 는가. 

멎어있던 축구공을 발로 차면 축구공이 힘을 받아 날아 
가고(그림 2-1) 굴러오는 축구공을 맞받아 적당한 힘을 주 
면 공이 몇는다. 또한 운동하는 축구공에 그의 운동방향으 
로 힘을 주면 운동속도가 더 빨라지고 반대방향으로 힘을 
주면 떠 지 며 날아오는 축구공을 꺾 어차면 운동방향이 달라 
진다. 이처럼 물체가 힘을 받으면 운동상태가 변한다. 

따라서 물체의 운동상태가 변하면 물체에 힘이 작용하 
였다는것을 알수 있다. 

물체 가 힘 을 받으면 언제 나 운동상태만 변하는것 이 아 
니라 물체의 크기와 모양이 변하는 경우도 있다. 용수철에 
힘을 주어 당기면 늘어 나고 누르면 줄어들며 비틀면 꼬인다. 

활줄을 당기 면 활등이 휘 여들고 놓으면 펴 진다. (그림 2-2) 

즉 모든 물체 의 변형 은 힘 에 의하여 일 어난다. 따라서 
물체가 변형되면 물체에 힘 이 작용했다는것을 알수 있다. 

이와 같이 물체에 힘 이 작용하면 물체의 운동상태가 변 
화되 거 나 변형 이 일 어난다. 

즉 힘은 물체의 운동상태를 변화시키거나 변형시키는 
작용을 한다. 이것은 힘의 작용효과가 운동상태의 변화나 
변형을 동하여 나타난다는것을 말해준다. 

때문에 물리에서는 물체의 운동상태를 변화시키거나 물 그림기면 

월육01 ° [여든다 

체의 모양을 변형시키는 다른 물체의 작용을 힘이라고 부 。 ᅮ ᄂ 

른다. 

_ 물체들사이의 힘은 어떻게 작용하는가. 

손으로 책상을 눌러 힘을 주면 책상은 손에 맞서는 힘을 준다. 축구공을 찰 때 
발은 축구공에 힘을 주기만 하는것이 아니라 축구공으로부터 동시에 힘을 받는다. 
손으로 용수철을 당기거나 누르면 반대로 용수철은 손을 당기거나 민다. 

이와 같이 힘을 받는 물체는 힘을 받기만 하는것이 아니라 힘을 준 물체에 득 
같은 힘을 준다. 즉 힘을 주기만 하는 물체나 힘을 받기만 하는 물체는 따로 없다. 
힘은 반드시 물체들사이의 호상작용으로 나타난다. 

그러므로 힘을 나타낼 때에는 힘을 주는 물체와 힘을 받는 물체를 명백히 나타 
내 야 한다. 



그림 2-1. 축구공이 힘을 
받아 날아간다 
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두 물체 A 와 B 가 서 로 힘을 주고받을 때 물체 A 가 물체 B 에 주는 힘을 작용이 
라고 하면 물체 B 가 물체 A 에 주는 힘 을 반작용이 라고 부론다. 

힘은 호상작용이므로 작용이 있으면 반드시 반작용이 있게 된다. 

물체가 지구로부터 받는 중력의 반작용은 어떻게 되는가? 


힘의 표시 

힘의 작용효과는 힘의 크기와 힘의 작용방향， 

힘의 작용점에 따라 달라진다.(힘의 세 요소) 힘의 
세 요소가 갈으면 득같은 힘이고 어느 한가지만 달 
라도 서 로 다른 힘 이 다. 

힘 은 크기 와 방향을 가지 기 때 문에 벡 토르량이다. 

힘벡 토르는 F 또는 F 로 표시하며 크기 만을 
나타낼 때에는 F 또는 |，| 로 표시한다. 그림 2-3. 함의 하살표 M 

힘벡토르는 화살로 표시할수 있다. 이때 힘화살의 길이는 힘의 크기에 비례되게 
하며 힘화살의 방향은 힘벡 토르의 방향으로 향하게 한다. 힘화살의 시 작점 은 힘 벡 
토르의 작용점에 둔다.(그림 2-3) 

힘 의 작용점 을 지 나 면서 힘 의 방향으로 그은 직 선을 힘의 작용선이 라고 한다. 

요 굳은 물체에 힘이 작용할 때 그 작용점을 작용선우의 임의의 점에 옮겨놓아도 힘의 
작용효과는 달라지지 않는다. 

© ■ 

1. 다음 문장들의 정확성을 판단하고 리유를 밝혀 라. 

T ) 힘은 운동의 원인이다. 

L ) 힘은 운동상태변화의 원인이 다. 

도) 힘의 작용효과는 힘의 크기와 방향이 주어지면 결정된다. 

근) 크기와 방향이 같은 힘은 득같은 힘 이 다. 
n ) 크기와 방향，작용점 이 같은 힘은 득같은 힘 이 다. 

2. 실로 금속구를 매달아놓았다. 금속구에 작용하는 중력의 크기는 10 N 이고 작용점은 
구의 중심에 있다. 실이 금속구를 드림선우로 당기는 힘의 크기는 10 N 이고 작용점은 구 
의 중심에 있다. 이 힘들을 힘화살로 표시하여라. 화살의 길이 1 cm 를 5 N 으로 보아라. 

3. 수평인 책 상면우에 금속구가 놓여 있 다. 금속구에 작용하는 중력 의 크기 는 5 N 이 고 작 
용점은 구의 중심에 있다. 구에는 또한 왼쪽과 오른쪽에서 수평방향으로 끄는 힘이 
작용하는데 힘의 크기는 각각 5 N 이고 그의 작용점도 구의 중심에 있다. 구에 작용하 
는 힘 들을 힘 화살로 표시하여 라. 화살의 길 이 0.5 cm 를 1 N 으로 보아라. 

4. 수평인 책상면우에 책 이 놓여 있고 그우에 필갑이 놓여 있다. 책과 필갑이 받는 힘들 
을 각각 찾고 무엇이 주는 힘이며 어디에 어느 방향으로 작용하는가를 지적하여라. 
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제 2 절. 한 점에 작용하는 힘의 합성과 

분해，힘의 평형 


힘의 합성과 분해 

두명의 학생이 물바께쓰를 함께 들고오는것 
을 한명의 학생 이 받아온다고 하자.(그림 2-4) 

이때 한명의 학생의 힘은 두 학생의 힘과 같은 
효과를 나타낸다. 이 와 같이 한 물체 에 여 러 개의 
힘이 동시에 작용할 때 이 힘들과 득갈은 효과를 
나타내는 한개의 힘을 합력이 라고 부른다. 

그림 2-4 에 서 힘 戶!과 P 2 는 분력이 고 힘 F 
는 합력이 다. 

여 러개의 분력들을 합해서 합력 을 구하는것 
을 힘의 합성이라고 부르며 주어 진 한개의 힘 을 여 러개의 분력들로 갈라놓는것 을 힘 
의 분해 라고 부론다. 힘 의 분해 는 힘합성 의 반대 과정 이 다. 

힘 은 벡 토르량이기 때 문에 그의 합성 과 분해 는 평 행4변형법 으로 한다. 

한 직선우에서 작용하는 힘의 합성. 먼저 한 직선우에서 두 힘이 작용할 때 합력을 

구하는 방법에 대하여 보자. 

한 직선우에서 물체의 한 점에 같은 방향으로 작용하는 
두 힘의 합력의 크기는 매개 힘들의 크기를 더한것과 같고 
방향은 두 힘들의 방향과 같다. (그림 2-5 의 1) 

물체의 한 점에 반대방향으로 작용하는 두 힘의 합력 
의 크기는 큰 힘에서 작은 힘을 던것과 같고 방향은 큰 힘 
쪽으로 향한다.(그림 2-5 의 L ) 

다음으로 한 직선우에서 여 러개의 힘 들이 작용할 때 합력 을 구하는 방법 에 대 하 
여 보자. 

이때에는 작용하는 힘들가운데서 어느 한 힘의 방향을 정의 방향으로 정하고 그 
와 갈은 방향의 힘들은 모두〈 +〉로，반대방향의 힘들은 모두〈_〉로 하여 합하는 
방법으로 합력을 구한다. 

F = F ^ F 2 ^ F ^ … = 한 직선우에서 작용하는 힘들의 합력 


※ 기호 S (시그마)는 합기호이다. 합기호는 보통 의 형식으로 쓰는데 이것은 


分 


― ► ― ► — ► 

F, F 2 F 




F 


分 


—厂 


^림 2-5. 한 직선우에서 
작*용하는 두 힘의 ^성 



그림 2-4. 하나의 함이 두 
함과 갈은 효과를 나타낸다 
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이 + 아 + … +、을 의미 산다. 


























이때 합력의 부호가〈 +〉이면 합력의 방향은 정의 방향이고 합력의 부호가〈-〉 
이면 합력의 방향은 부의 방향으로 된다. 

각을 지어 작용하는 힘들의 합성과 분해. 두 학생이 가래줄을 당길 때처럼 물체의 

한 점을 각을 지어 당길 때 합력이 어떻게 되겠는가. 

이것을 실험으로 알아보자.(그림 2-6) 


실#험 




력계를 각을 지어 걸고 분력 슉과 f 2 


살 OA 와 OB 를 그린다. 

O 그림 2-6 의 1■와 같이 물체의 같은 점 O 에 하 
나의 측력 계 를 걸고 힘 F 를 잰다. 그리 고 힘 
F 에 비례되게 힘화살 OC 를 그린다. 이때 힘 
F 는 물체 의 한 점 O 에 각을 지 어 작용하는 두 
분력 片과 兵가 작용했을 때와 같은 효과를 나 
타내는 하나의 힘이다. 바로 이 힘 ᄎ 가 분력 
片 과 爲의 합력이 다. 

O 그림 2-6 의 도 와 같이 힘화살의 끝점 A 와 C , 
C 와 묘를 이어 4각형 OACB 를 그린다. 그리고 
변 OA 와 BC , OB 와 AC 를 재 여 비 교해본다. 



瓦 


T 


I i 




F 


F 


O 



그림 2-6. 한 점에 책 
方 fe 두 힘의 합성 


우의 실험으로부터 무엇을 알수 있는가. 

4각형 OACB 는 OA 와 OB 를 두 변으로 하는 평 행 4변형 이 고 OC 는 그의 대 각선 
이 라는것을 알수 있다. 

이 로부터 다음과 같은 결 론을 얻는다. 

물체의 한 점에 각을 지어 작용하는 두 힘의 합력은 두 분력을 각각 두 변으로 

하는 평행4변형의 대각선에 해당 한 힘과 갈다. 이러한 합성방법을 힘합성의 평행4변 
형법이 라고 부론다. 

이때 합력의 크기는 


F = ^ F x 2 + F 2 2 ^2 F x F 2 co^a 각을 지어 작용하는 두 힘의 합력 

와 갈고 방향은 tan 6^ Fl Sin 여 에 의 하여 결정된다. 

F x + F 2 cos a 
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(그림 2-7) 즉 합력 의 방향은 분력 巧 와 0의 각을 이 
루는 방향이다. 이처럼 합력은 분력들의 크기뿐아니라 
방향에 따라서도 달타진다. 

즉 두 분력사이의 각 以 가 작을수록 합력 이 커 진다. 

힘 의 합성방법 을 거 꾸로 적 용하면 한개 의 힘 을 여 
러개의 분력 으로 분해할수 있다. 

한개의 힘을 두개의 분력으로 분해할 때 분력들의 
크기도 방향도 다 주어지지 않으면 무수히 많은 분력쌍 
들로 분해할수 있 다. (그림 2-8) 왜 냐하면 대 각선 이 같 
은 평 행4변형 은 무수히 많이 그릴수 있기 때 문이 다. 그 
러나 한개 분력의 크기와 방향이 주어지거나 두 분력의 
방향들이 주어 지 면 하나의 분력쌍으로만 분해할수 
있 다. 



| F 2 sina 

세 

F 2 cosa 

그림 2-7. 함합성의 평행4변형법 


化 


V '、'시 

\ ； 



f=f 1 + f 2 =f; 년;： 


그림 2-8. 한 7 K 힘의 
^력쌍들은 무수히 많다 


ᅭ 接 ts 數 I . 두 분력의 크기 가 주어지면 힘을 하나의 분력쌍으로 분해 할수 있는가? 
힘을 직각자리표축방향으로 분해하면 힘성분들을 
얻는다.(그림 2-9) 

이때 주어진 힘과 힘성분들사이에는 


F = F X+ F y , F 2 =F x 2 + F ； 


F x = F cos a, F v =F sin a, tan a 


F 



F 


X 


^림 2-9 . 직각자리표계에서 
힘의 성분 


의 관계식이 만족한다. 

힘의 성분은 언제나 본래의 힘보다 클수 없지만 분력은 클수도 있다. (그림 2-8, 
그림 2-9) 


한 점에 작용하는 힘들의 평형 

멎어있던 물체에 한 직선우에서 서로 반대쪽으로 
향하며 크기가 같은 두 힘 이 작용하면 물체는 몇어있 
고(그림 2-10) 어느 한쪽 힘 이 세면 그쪽으로 움직 인 
다. 물체가 멎어있는것은 량쪽으로 당기는 힘들이 비 
기기때문이다. 이때 물체를 당기는 힘들의 합력은 령 
으로 된다. 

이 처 럼 물체 의 한 점 에 작용하는 두 힘 이 비 기 면 



그것들의 합력은 령으로 되며 이때 그 물체는 멎어있 
거나 등속직선운동한다. 


그림 2-10. 한 직선우에서 
작*용하는 두 함의 평형 
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마찬가지 로 한 물체 에 여 러 개 의 힘 이 작용하는 경 
우에도 합력이 령이면 멎어있거나 등속직선운동한 
다.(그림 2-11) 

물체가 힘들을 받고 있는데도 멎어있거나 등속직선 
운동하면 물체 에 작용한 힘들이 평형을 이루고있다고 말 
한다. 

그러므로 힘들이 평형을 이루기 위한 조건을 다음 
과 같이 말할수 있다. 

물체의 한 점에 작용하는 힘들의 합력 이 령이면 

그 힘들은 평형을 이룬다. 이것을 힘의 평형 조건이라고 




F, 



그림 2-11. 여려개의 힘이 
작'용할 때 힘들의 평형 


른다. 즉 


,1 + 兵 2 +"나兵 }1 = 1치 =0 힘의 평형조건 

i=l 


힘 의 평 형조건을 직 각자리 표계 에 서 성 분별 로 표시 하면 다음과 같다. 

n 

F' x + F 2x + … + F nx = ^ F ix = 0 

/ =i 

사 y + 자 y + … + 多- = 

/=1 

[례제 1] 중력 P 를 받는 물체 가 끈에 매 달려 있 다. (그림 

2-12) 물체는 끈을 통하여 힘 戶를 두 가름대에 준다. 두 가 
름대 에 작용하는 분력 을 평 행4변형법 으로 그려 서 표시하여 라. 

풀이. 힘 F 는 합력 이 다. 그러 므로 F 를 대 각선으로 하고 
두 가름대방향으로 힘 을 분해하면 분력 戶;과 戶 2 가 얻어 진다. 

이 때 戶！의 방향은 경사진 가름대 를 당기 는 방향이 고 戶 2 의 방 
향은 벽에 수직 인 가름대를 누르는 방향이 다. 

[례제 2] 물체의 한 점 에 작용하는 두 분력의 크기 가 각각 30 N , 40 N 이 고 두 분 
력사이 의 각은 9( 广이 다. 합력 의 크기 를 구하여 라. 

풀이. 주어진 두 힘을 각각 두 변으로 하는 평행4변형은 직4각형이다. 그러므로 

대각선의 길이로 표시되는 합력의 크기는 피다고라스의 정리에 의하여 구한다. 

주어진것: 시 =30 N 

F 2 =40 N 



구하는것: F ? 
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F = 셔 2 + F 2 2 = V30 2 +40 2 = 50 ( N ) 


답. 50 N 


■ 驗 

1. 다음 문장들의 정확성을 판단하고 리 


TT 


밝혀 라. 


1) 합력은 분력 을 합한것 이므로 분력보다 항상 크다. 

1-) 두 분력의 크기 가 주어지면 합력을 하나의 분력쌍으로만 
분해할수 있 다. 

c ) 힘의 성분의 크기는 본래의 힘보다 항상 작다. 

2. 두 사람이 무거운 짐을 운반할 때 막대기를 리 용하여 나르면 
짐무게의 거의 절반밖게 되지 않는 힘으로 들수 있으나 줄을 
리용하여 나르자면 여간만 힘 이 들지 않는다. 그 리유는 무엇 
인가?(그림 2-13) 

3. 통나무도 도끼 로 내 려치면 쭉 갈라전다. 왜 그런가? 힘의 분해 
를 리용하여 그림을 그려 설명하여라. 



^림 2-13 


4. 한 물체에 오른쪽으로 2 N 과 6 N 의 힘이，왼쪽으로 3 N , 4 N , 5 N 의 힘이 작용한다. 합 
력 을 구하여 라. 

5. 경사각이 3( 广 인 경사면우에 놓여 있는 질량이 5 kg 인 물체에 작용하는 중력의 경사면 
에 대 한 수직 성분힘 파 평행 성분힘을 구하여 라. 



함의 합성과 분해의 리용 


힘의 합성과 분해는 매우 중요하다. 

먼 옛날 우리 선조들이 돌로 쌓은 건축물들에서 
궁륭식 돌문의 이 마돌이 내 려앉지 않고 든든히 놓여 있 
는것 은 힘 의 분해 를 잘 리 용하였기 때 문이 다. (그림 
2-14) 

이와 같은 원리를 리용하여 옥류교와 같은 궁륭 
식 다리 에 서 기 둥사이 의 콩크리트토막을 무지 개모양으 
로 만들면 매우 견고하고 안정하다. (그림 2-15) 



그림 2-14. 궁■식를문의 리치 



그림 2-15. 궁■식다리에서 
힘의 분해 





























































































제 3 절. 팀 힘 


룀성과 소성，취성 

물체가 밖으로부터 힘을 받으면 늘어나거나 줄어들기도 하고 휘거나 꼬이면서 
모양과 체적이 변한다. 

이와 같이 외부힘에 의하여 물체의 모양과 크기가 변하는 현상이 변형이다. 
변형의 형태에는 늘음변형，압축변형，쏠림변형，휩변형，꼬임변형이 있다.(그 
림 2-16) 



그림 2-16. 변형의 형태들 


용수철이나 고무줄과 같은것을 변형시켰다가 놓으면 처음의 모양으로 되돌아간다. 

변형된 물체가 처음상태로 되돌아가려는 성질을 됨 성이라고 부론다. 

핍성을 가진 물체라고 하여 아무때나 처음모양으로 되돌아가는것은 아니다. 용 
수절을 세 게 당겼다가 놓았을 때 처 음자리 로 완전히 돌아가지 못하고 늘어 난 상태 에 
남아있게 되면 이때 용수철은 됩성한계를 넘었다고 말한다. 즉 물체는 륌성한계안에 
서만 정확히 제모양으로 되돌아온다. 

진흙덩어리나 연줄과 같은것을 변형시켰다가 놓으면 처음모양으로 되돌아가지 
못하고 변형된채로 남아있다. 

이와 같이 변형을 일으킨 외부힘을 없앨 때 처음모양으로 되돌아가지 않고 변형 
된채 로 남아있는 성 질을 소성이라고 부론다. 

유리나 사기와 같은 물체들은 힘을 주어 변형시키려면 인차 부러지거나 깨여진다. 

물체 를 변형 시 키 려 는 힘 을 줄 때 물체 가 부러 지 거 나 깨 여 지 는 성 질 을 추 I 성 이 라 
고 부른다. 

모든 물체는 정도의 차이는 있지만 핍성，소성，취성을 다 가진다. 즉 핍성한계 
안에 서 는 됩 성 을 가지 며 륌 성한계 를 넘 으면 소성 을 나타내 다가 힘 을 더 주어 계 속 
변형시키면 끊어지거 나 파괴 되 고만다. 

됩성을 더 많이 가지고있는 물체를 룀성체， 소성을 더 많이 가지고있는 물체를 
소성체， 됩성이나 소성이 적고 위성을 더 많이 가지고있는 물체를 취성체라 고 부 
른다. 
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룀 힘 

됩성한계안에서 물체의 변형을 일으켰던 외부힘을 없앨 때 처음모양으로 되돌아 
가는 변형을 룀성변형이라고 부론다. 

핍성체를 변형시키면 륌성체안에 처음의 모양으로 되돌려보내려는 힘이 생긴다. 
변형된 됩성체가 처음상태로 되돌아가려고 하면서 내는 힘을 룀힘이 라고 부른다. 
핍힘은 륌성변형이 일어난 물체에서 생긴다. 

핍힘의 방향을 알아보자. 

용수철을 당기면 핍힘은 당기는 방향과 반대방향으로 생긴다. 용수철을 압축하 
면 핍힘은 압축하는 방향과 반대방향으로 생긴다. 

이와 같이 됩힘은 변형이 일어난 방향과 반대방향으로 나타난다. 됩힘의 작용점 
은 항상 핍 성 체 를 변형 시 키 는 작용을 하는 물체 에 있 다. 


후크의 법직 

( j 라됩 힘의 크기가 무엇에 관계되는가. 
실험 으로 알아보자.(그림 2-17) 


실#험 


■S 병 


o 


o 


용수철에 추 1개를 매달고 늘어난 길이를 
잰다. 

추를 2개，3개，…를 매 달고 늘어난 길이를 
잰다. 이때 늘어난 길이는 처음길이의 2배， 
3배，…로 된다. 



그림 2-17. sm 의 크기는 용수 
의 늘어난 길이에 비례한다 


우의 실험으로부터 무엇을 알수 있는가. 

실험결과는 용수철이 늘어난 길이가 추의 개수에 비례한다는것을 보여준다. 용 
수철에 매 달린 추가 평형을 이루는것은 추에 작용하는 힘들의 합력 이 령이 기때 문이 
다. 추에는 중력 과 늘어난 용수철의 됩 힘 이 작용하므로 중력 과 됩힘의 크기 가 같다 
는것을 알수 있다. 

따라서 용수철 이 늘어난 길 이가 추의 개수에 비례 한다는것은 용수철이 늘어 났을 
때 생 기는 륌힘의 크기 가 변형의 크기 에 비례 한다는것을 의미한다. 

즉 용수철의 됩힘의 크기 는 늘어난 길 이(또는 줄어 든 길 이)에 비 례하며 방향은 

변형의 방향과 반대이다. 이것을 후크의 법직이라고 부른다. 


용수철의 처음길이를 , 힘을 주어 늘어 났을 때의 길 이를 씬 이 라고 하면 이때 
변형의 크기 는 jc = 씬-八이므로 후크의 법칙을 식으로 쓰면 
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F 튕 =-kx 


후크의 범직 








































여기서 비례곁수 소를 룀성결수라고 부론다. 

됩 성결 수 k 는 됩성 체 를 단위길 이 ( lm ) 만큼 변형 시 
킬 때 생 기는 됩힘의 크기와 같다. 용수철의 됩성결 
수는 그의 길이와 재료의 종류，선굵기 등에 따라 


다르다. 

식에서 〈_〉부호는 륌힘의 방향이 변형이 일어난 
방향과 반대 이라는것을 나타낸다. 

핍힘과 변형사이의 관계를 그라프로 표시하면 그 
림 2-18 과 같다. 



그림 2-18. F 될 -ᄌ 그라프 


ᅀ 후크의 법칙은 변형의 크기가 작을 때에 (핍성한계내에서)만 성립한다. 

_ 險效效/ . 한개의 용수철저울로 절수 없는 무거운 물체의 질량을 여러개의 용수철저울 

로 재는 방법을 생각해보아라. 

[례제 1] 됩성곁수가 100 N/m 인 용수철의 처음길이가 20 cm 이다. 이 용수철의 
길이가 25 cm 로 될 때까지 당기면 핍힘은 얼마로 되는가? 됩힘과 변형사이의 관계 

를 그라프로 그려 라. 

풀이. 주어진것: 足 =100 N/m 

必 0 =20 cm =0. 2 m 

i =25 cm =0. 25 m 


구하는것 : 7^?, 직 -义그라프? 
F ^\ = ~ kx = ~ ki £ — £ q )~ —100 X (0.25—0.2) 

F 됨-; c 그라프를 그리 기 위하여 x 에 따르 
의 변화를 표로 작성한다. 



자리표의 세로죽을 F , ，가로죽을 x 로 잡고 그라프를 그린다. (그림 2-19) 이때 
그라프는 직선으로 된다. 

답. 5 N 


요 


철계의 


[례제 2] 됩성결수가 각각 ku 소 2 인 두 용수철을 직렬로 이었을 때 
핍성결수는 얼마로 되겠는가?(그림 2-20) 용수철의 무게는 무시한다. 

플이. 짐을 매달아놓았을 때 됩성결수가 사인 용수철은 xi , 됩성결수가 fe 인 용 

철은 저만큼 늘어 났다고 하자. 물체 에 작용하는 중력은 

P -k 2 'X 2 ( 1 ) 


x [ m ] 

-0.03 

-0.02 

-0.01 

0 

0.01 

0.02 

• • • 

i ^[ N ] 

3 

2 

1 

0 

-1 

-2 

• • • 


내 


3 2 


⑴ 
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이 고 물체 와 용수철 2로 이 루어 진 계전체 에 작용하는 중력 은 

P = k X ' X x (2) 

이다. 직렬로 이어진 두 용수철을 한개의 용수철처럼 생각한다면 

F = k x = P (3) 

가 만족한다. 

한편 용수철계전체의 늘어난 길 이는 义 ᄄ 차 +시이므로 

P P P 111 

— — —I- ... —— — —I- 

k k x k 2 k k x k 2 

즉 직렬로 이은 용수철계의 핍성곁수의 거물수는 매개 용수철의 핍성곁수의 거 



물수들의 합과 갈다. 이로부터 


2 . 


3. 


4. 


소:-프노이다. 
소1 + 소2 


답. k 


K k 2 


소1 + 소2 


■ 繼 


다음 문장들의 정확성을 판단하고 그 근거를 밝혀라. 

1) 유리 나 사기 와 같은 물체 는 취 성 체 이기 때 문에 핍 성 
이 전혀 없다. 

ᄂ) 핍 힘의 크기는 작용한 힘 에 비례 한다. 
n ) 용수철에 매 달린 추가 평형 을 이룰 때 에는 핍 힘 이 
령 이 다. 

근) 핍힘의 크기는 변형된 길이에 비례한다. 

무게 가 10 N 인 추를 매달았을 때 늘어난 길이 가 4 cm 이 
다. 됩성결수는 얼마인가? 

측력 계 에 같은 추를 두개 걸 었을 때 용수철 이 4 cm 만큼 늘어났다. 이 



X[cm] 


용수철을 8 cm 만큼 늘구려면 


몇개 걸어 야 하는가? 


to 


용수철 에 작용하는 힘 과 변형 사이 의 관계그라프가 그림 2-21 에 주어 소1 
졌다. jc =3 cm 일 때 핍힘의 크기는 얼마인가? 이때 핍성결수 소의 값을 
구하여 라. 

5. 그림 2-22 와 같이 병렬로 이은 두 용수철에 물체를 매달아놓았을 때 
용수철계의 핍성결수는 얼마로 되겠는가? 매개 용수철의 핍성곁 


I 足 2 


IJ 


少、 


각각 h ， 소 2 이다. 


P 

그림 2-22 
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제 4 절. 장력과 맞선힘 


장 력 

물체 가 줄에 매 달려 있는 경 우를 생 각하자.(그림 
2-23) 

물체 에 는 중력 f 가 드림 선 아래 로 작용하며 줄은 괭 
괭하게 당기여 진다. 

이때 물체가 멎어있는것은 물체에 >와 크기는 같고 
방향이 반대인 다른 힘이 작용하여 평형을 이루고있기때 
문이 다. 즉 물체 가 팽팽하게 당기여 진 줄로부터 어떤 힘 
을 받기때문이다. 

이 와 같이 줄이 팽 팽하게 당기여 진것 으로 하여 줄의 

임의의 자름면에서 나타나는 힘을 장력이 라고 부르며 f 로 
표시 한다. 

그러 면 장력 이 왜 생 기 는가. 

줄이 팽 팽하게 당기 여 지 는것 은 줄에 외 부힘 이 작용하기 때 문이 다. 이 외 부힘 에 
의하여 줄은 늘어 나게 되 는데 이 변형 에 의한 륌 힘 이 바로 장력 으로 된다. 

줄의 질 량을 무시할수 있는 경 우에 는 장력 이 줄의 어 느 부분에 서 나 득같다. 
그러나 줄이 자체의 질량을 가지고있는 경우에는 줄의 장력이 자리에 따라 달 
타진다. 

실례 로 그림 2-24 와 같이 질 량이 m 인 물체 가 매 달려있는 줄의 중간부분 C 점 
에서의 장력은 刀:戶 + 八:細 + …뇨 로 된다. 여기서 m ， 는 C 점 아래부분에 있는 줄 

의 질 량이 고 P ， 는 이 부분에 작용하는 중력 이 다. 

졌 줄의 질 량을 무시할수 있 는 경 우에 도 줄의 도중에 다른 힘 이 작용하면 줄의 모든 부 
분에서 장력이 같지 않다. 그림 2-25 와 같이 줄의 도중에 어떤 힘을 주면 웃부분의 

장력 $ 와 아래 부분의 장력 f 2 이 같지 않게 된 다. 


T 

^ 1 조명기구가 
줄로부터 받는 힘 


VT 


조명기구가 
P 받는 중력 

그림 2-23. 장력 




그림 2-24. 자제의 질량을 
^[지고있는 줄에서의 장력 
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맞선 힘 

물체가 수평인 받침면우에 놓여있는 경우를 보 
자. (그림 2-26) 

이때 물체에는 중력이 작용하므로 받침면은 중력과 
같은 크기의 힘 P ’ 를 받게 된다. 그러면 받침면도 크 
기는 같고 방향이 반대인 반작용힘 々을 물체에 준다. 

이와 같이 물체가 받침면을 수직으로 누르는 힘에 
대 한 반작용힘을 맞선힘이 라고 부론다. 

맞선힘은 물체가 받침면을 누를 때 받침면에서 생 
기 는 변형 에 의한 됩 힘 이 라고 볼수 있다. 맞선힘 의 작 
용점은 물체에 있으며 물체를 수직으로 올려민다. 

맞선힘은 물체가 어떤 면과 맞닿아 힘을 줄 때에만 
나타나며 면에서 떨어질 때에는 령으로 된다. 

물체가 수평면우에 놓여있을 때 평형을 이루는것은 
물체 에 작용하는 중력 P 와 맞선힘 尺 의 크기 가 같고 




그림 2-27. 경사면에서의 맞선힘 


방향이 반대이기때문이다. 

물체가 경사면우에 놓여있을 때 맞선힘이 어떻게 되겠는가를 보자. 

그림 2-27 과 같이 경사각이 以인 경사면우에 물체가 놓여있을 때 맞선힘의 크 

기는 


N = Pcosa 

와 같다. 

金조상ᄉ 물체가 받침면우에 수평으로 놓여있을 때 받침면 
이 아래 혹은 우로 운동하는 경우에 맞선힘은 어 
떻게 되겠는가? 

[례제 1] 끈 OA 와 OB 에 물체가 걸려있다.(그림 2-28 
의 1) 물체의 무게는 60 N 이고 두 끈과 드림선사이의 각은 
30 ᄋ 와 45° 이 다. 두 끈이 물체 를 당기 는 장력 을 구하여 라. 
10 mm 인 선분을 30 N 의 힘으로 보아라. 

풀이. 물체에는 세개의 힘 즉 중력 >，두 끈의 장력 f ” 
f 2 이 작용한다. 그런데 물체가 세 힘을 받아 평형을 이루 

고있다. 그러므로 슉파 兵 의 합력 ᄎ 는 중력 P 와 평형을 
이루는 힘 이다. 

따라서 이 문제는 힘 F 를 OA 와 OB 방향의 두 분력으 
로 분해 하는 문제 이 다. 

이제 길이가 10 mm 인 선분을 30 N 으로 보면 중력 戶와 



tp 

L) 

그림 2-28 
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평형을 이루는 힘 F 는 20 mm 길이의 화살로 표시된다. (그림 2-28 의 ᄂ) 

힘 ᄎ를 OA 와 OB 방향의 분력으로 분해 하자. 그러면 OA 방향의 분력 뉵 은 
15 mm , OB 방향의 분력 f 2 는 10 mm 길이의 화살로 표시된다. 따라서 

ᅮ 30 N ir ᅰ… 

T x = - xl 5 mm = 45 N 

10 mm 

T 2 = 3 ° N xl 0 mm = 30 N 
10 mm 


답. 45 N , 30 N 

[례제 2] 경 사각이 « 인 매끈한 경 사면 우에 질 량이 m 인 물체 가 놓여 있 다. 물체 
가 평 형상태 에 있도륵 하자면 물체 에 어 떤 방향으로 얼 마만한 힘 을 주어 야 하는가? 
풀이. 경 사면우에 놓여 있는 물체 에는 중력 P = 가 작용한다. 이 힘 을 경 사면에 

평행인 성분과 수직인 성분으로 분해하면(그림 2-29) 

P ,, = mg sin a 
P ± = mg cos a 

로 쓸수 있 다. 따라서 물체 에는 &과 之 이 작용하는것 처 럼 
볼수 있다. 

한편 물체는 경사면에 만 한 힘을 주므로 경사면으 
로부터 之 과 크기는 같고 방향이 반대 인 맞선힘，을 받게 
된다. 

결 국 물체 가 평 형상태 에 있 자면 그에 작용하는 힘 들의 
합력 이 령 이여 야 하므로 P „ ^mgsina 크기는 같고 방향 

이 반대 인 힘을 받아야 한다. 



^ r± 

P= mg 
ᄀ-린 2-29 


■ 驗 

1. 다음 문장들의 정 확성 을 판단하고 리유 


밝혀 라. 


(S A 


I 


T ) 쇠 바줄에 서 장력 은 모든 점 에서 득같다. 

1-) 맞선힘의 크기는 물체가 받는 중력의 크기와 같다. 

도) 맞선힘의 작용점은 받침면을 누르는 물체에 있다. 

근) 책상우에 놓여있는 물체가 평형상태에 있을 때에는 맞선힘이 령 
이다. 

2. 무게 가 5 000 N 인 블로크를 기 중기 가 등속으로 끌어올리 고있 다. 블로 
크의 무게와 바줄의 장력이 평형을 이루겠는가? 바줄의 장력의 크기 
를 구하여 라. 블로크가 받는 힘 들을 힘 화살로 표시 하여 라. 

3. 질량이 m 2 인 추 A , 묘가 그림 2_30과 같이 실 I 과 II 에 매 달려있다. 실 I 과 

II 에서 장력 을 구하여 라. 실의 무게 는 무시한다. 

4. 길이가 7 m 인 늘어나지 않는 바줄의 두끝이 서로 5 m 떨어진 천정의 두 점 A 와 묘에 


0 B 

그림 2-30 
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고정되 여있고 바줄의 A 끝으로부터 3 m 떨어 진 점 O 에 다른 바 
줄을 매 고 추를 매 달았다.(그림 2-31) 바줄 AOB 는 장력 이 
200 N 이면 끊어진다. 바줄 AOB 가 끊어지지 않는 추의 최대무 
게 는 얼 마인 가? 바줄의 무게 는 무시한다. 

5. 수평 면과 <9의 각을 지 은 매끈한 경 사면우에 있는 질 량이 m 인 
물체를 평형상태로 유지하는데 요구되는 수평면파 평행인 힘파 
물체 가 면으로부터 받는 맞선힘을 구하여 라. 




ᄀ뢰 2-31 


제 5절. 마 찰 력 


■F<F i{ 


정지마찰력 

책 상우에 놓여 있 는 물체 에 힘 을 주어 끌어보자. 끄는 힘 을 령 으로부터 점 점 크 
게 하면서 물체 의 움직 임 을 살퍼 보면 얼 마만한 힘 까지 에 서 는 물체 가 움직 이 지 않는다 . 

왜 그런가. 

그것 은 멎 어 있 는 물체 를 끌어당길 때 물체 가 움직 이지 못하게 방해하는 마찰력 
이 끄는 힘과 반대방향으로 작용하기때문이다. 이때 끄는 힘은 마찰력과 평형을 이 
루어 물체가 멎어 있다. 

이와 같이 멎 어 있는 물체를 움직 이 려고 힘을 
주었을 때 물체 가 움직 이 지 못하게 방해 하는 마찰 
력 을 정지마찰력 이라고 부론다. 

정 지마찰력 은 멎 어 있 는 물체 를 끄는 힘 이 커 지 
는데 따라 점 차 커지 다가 힘 이 어 떤 한계값을 넘 어 
서면 더 커지지 못하며 이때에는 물체가 움직이기 
시작한다. 

물체 가 움직 이 기 시 작하는 순간의 정 지마찰력 
을 최대정지마찰력 이라고 부론다. (그림 2-32) 


J 一 ♦瓦 (끄는 


힘) 


- 

(정지마찰력)， 

' \마찰면 

지 

(무게) 


■F=F S 



月 n(] 그는 힘) 


(최대정지 r 
마찰력) 21 


마찰면 


P (무게》 

그림 2-32. 정지마찰력과 
초[대정지 □陰력 


최 대 정 지 마잘력 의 크기 는 물체 가 면 을 수직 으로 내 려 누르 
물체의 종류와 맞닿은 면의 상태에 따라 달타진다. 즉 

F 에， P n 최대정지마찰력 


*1 一 


힘 P n 에 비 례 하며 


비 례곁수인 정지 마찰곁수(최 대정지 마찰곁수) // 는 물체의 종류와 겉 면의 상태 
에만 관계 된 다. 

물체가 면을 수직 으로 누르는 힘의 반작용이 맞선힘 이므로 

F 나 P n = 녀 ， N 





























미끄럼마찰력 


미끄러지면서 운동하는 물체가 계속 같은 속도로 움직이게 하려면 물체에 힘을 
계속 주어야 한다. 만일 힘을 주지 않으면 물체가 멎어버린다. 이것은 물체의 미끄 
러 지 는 운동을 방해 하는 마찰력 이 운동방향과 반대 방향으로 작용하기 때 문이 다. 

한 물체가 다른 물체와 맞닿아서 미끄러질 때 맞닿은 면에서 생기는 마찰력을 

미 II 럼마찰력이 라고 부론다. 

# 미끄럼마찰력의 크기 가 무엇 에 관계되 는가. 실험 으로 알아보자. 


o 측력계를 당겨 한개의 나무토막이 움 
직이기 시작하는 순간의 최대정지마찰력을 
측정 한다. 

O 다음 나무토막이 등속으로 미끄러지게 하면 
서 미 끄럼 마찰력 을 잰 다.(그림 2-33 의 ᄀ ) 
이때의 미끄럼마찰력은 최대정지마찰력보 
다 작다. 

o 나무토막을 세워놓고 끌어보면 미끄럼마찰 
력 은 눕혀놓았을 때 와 갈다. (그림 2-33 의 니 
o 다음 득갈은 나무토막을 더 올려놓고 등속 
으로 끌면서 미끄럼마찰력을 잰다. 이때 미 
끄럼 마찰력 은 앞에 서보다 2배 로 커 진다.(그 
림 2- 33의 n ) 






n) 

^림 2-33. 정지마찰력과최대 
정지마찰력， am 럼마찰력의 측정 


우의 실험으로부터 무엇을 알수 있는가. 

미 끄럼마찰력 은 최 대정 지마찰력보다 작다. 미 끄럼마찰력 의 크기 는 맞닿은 면을 
수직 으로 누르는 힘 에 비 례 하고 맞닿은 면의 면적 에는 관계 되 지 않는다. 


F d1 = M P n 미끄럼마찰력 


미끄럼마찰결수는 정지마찰곁수와 마찬가지 로 두 물체의 종류와 면의 상태 에 관 
계된 다. 


미끄럼마찰결수표 


맞닿은 두 물체 

!丄 미 

맞닿은 두 물체 

1 丄 미 

고무다이 야-마른 땅 

0. 4〜 0. 5 

강철-얼음 

0.02 

고무다이 야-아스팔트 

0.6 

나무-나무 

0.3 

강철-강철 

0.16 

나무-얼음 

0.03 

강철-강철 (기름을 쳤을 때) 

0.02-0.08 

가죽-주철 

0.28 

강철-강철 (모래를 뿌렸을 때) 

0.2 
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물체가 미끄러질 때 맞닿은 두 물체사이에 
기름을 치면 미끄럼마찰력 이 왜 작아지겠는가? 
그림 2-34 는 물체가 미끄러져 운동할 때 마찰력 이 
어떻게 변하는가를 그라프로 보여주고있다. 

立 미 끄럼 마찰력 의 작용점 은 미 끄러 져 운동하는 물체 의 
다른 물체와 맞닿고있는 면에 있으며 방향은 운동방 
향과 반대 이 다. 


굴음마찰력 

공이 땅우에서 굴러 갈 때 에도 공과 땅사이 에서 마찰이 생겨 공의 굴음운동을 방 
해 한다. 

이와 같이 한 물체가 다른 물체와 맞닿아서 굴러갈 때 맞닿은 면에서 생기는 마 
찰력 을 굴음마찰력 이라고 부론다. 

굴음마찰력은 면을 수직으로 내 려누르는 힘 兄 에 비례하고 굴러가는 물체의 반 
경 7?에 거 물비 례한다. 즉 



그림 2-34. 미끄리져 운동 
하는 물체에서 마찰력변화 


^ = 사굴 j = 사굴 


N 


굴음마찰력 


굴음마찰곁수는 미 끄럼 마찰곁수보다 매 우 작다. 그러 므로 굴음마찰력 은 미 끄럼 
마찰력보다 매 우 작게 된 다. 

생 산과 기 술에 서 는 마찰력 을 효과적 으로 리용하기 위하여 마찰력 을 크게 하거 나 
마찰력 에 의한 에 네 르기손실 을 줄이 기 위하여 미 끄럼마찰력 을 굴음마찰력 으로 바꾸 
어 준다.(그림 2-35) 



그림 2-35. 마찰력의 리용실례 
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[례제] 한 학생이 씰매를 타고 수평인 얼음판에서 등속으로 달리고있다. 학생의 
무게 는 500 N , 씰매 의 무게 는 15 N 이 다. 씰매 에는 강철 로 만든 날을 불였 다. 미 끄 

럼마찰력 의 크기，작용점，방향을 말하여 라. 

풀이. 주어진것: 尺 =500+15=515( N ) 

// = 0 . 02 
구하는것: 代ᅵ? 

代广 // 尺 =0.02 X 515=10. 3 ( N ) 

미 끄럼마찰력 의 작용점 은 얼 음판과 맞닿은 날에 있 으며 방향은 씰매 의 운동방향 
과 반대 이 다. 


답. 크기: 10.3 N ， 작용점:날，방향:나가는 방향과 반대방향 



마찰력의 원인 


미끄럼마찰력은 서로 맞닿고있는 두 물체의 
겉면에 있는 울퉁불퉁한 부분들이 미끄러질 때 변 
형 이 일어나면서 생기는 핍힘 이 다.(그림 2 - 36 ) 

이 핍 힘 은 물체 를 움직 이 려 는 외 부힘 에 저 항한다. 

이때 외부힘이 커감에 따라 변형이 커지므로 
핍힘 즉 마찰력이 커진다. 결과 정지마찰력은 외 그림 2-36. 물체들사이의 마찰 
부힘과 비기며 미끄러지기 시작할 때까지는 평형 
을 이루게 된다. 

굴음마찰력이 생기는 원인은 굴러가는 물체가 
닿는 면에서 변형되는데 있다. 결과 물체가 굴러 
가지 못하도록 저항힘이 생긴다. 그런데 이 힘의 
작용선은 물체가 굴러가는 방향과 반대로 기울어 
지므로 저 항힘 을 굴러 가는 면에 법선인 방향과 굴 -7푠 j 2-37. 

러가는 방향과 반대 인 방향으로 분해할수 있 다. 

운동방향과 반대 로 작용하는 힘 이 바로 굴음마찰력 이다. (그림 2 - 37 ) 





■ 驗 

1. 다음 문장들의 정 확성 을 판단하고 리유를 설 명 하여 라. 

T ) 물체가 멎어있을 때에는 마찰력이 없다. 

1_ ) 미 끄럼마찰력 은 맞닿은 면의 면적 이 넓을수록 크다. 
n ) 미 끄럼마찰력 은 정 지마찰력보다 작다. 

근 ) 마찰력 의 크기 는 맞닿은 면을 수직 으로 누르는 힘 에 비 례한다. 

2. 책에 고무줄을 매고 다음과 같은 실험을 해보아라. 

1) 책을 드림선방향으로 매달았을 때 
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1-) 수평면에 책 을 놓고 고무줄을 당겨 움직 이 기 시 작하는 순간 
t 그) 책 이 등속으로 움직 이도록 고무줄을 당길 때 

세 경우에 고무줄이 늘어난 길이들을 비교하여 책의 무게，미끄럼마찰력，최대정지 
마찰력가운데서 어느것 이 크고 작은가를 말해보아라. 

3. 무게가 40 N 인 돌을 땅우에서 20 N 의 힘으로 끌어 등속운동시켰다. 돌과 땅사이의 
미 끄럼 마찰결 수를 구하여 라. 

4. 수평면우에 질량이 2 kg 인 물체가 놓여있다. 물체를 수평면과 30ᄋ의 각으로 끈다. 
물체와 면사이의 마찰결수가 0.2 라면 물체를 움직이기 위한 최소힘은 얼마인가? 


제6 절. 평행힘의 합성 


평행힘의 평형조건 

막대기저울로 물건의 무게를 젤 때를 생각해보자. 저울이 평형을 이루었을 때 
저울대는 어떤 힘들을 받겠는가. 

저울대의 눈금부분에는 드림선아래로 당기는 추의 무게가 작용하고 고리부분에 
는 물건의 무게가 작용한다. 손잡이에는 드림선우로 당기는 힘이 작용한다. 이 세 
힘들은 모두 저울대의 다른 점들에 작용하며 서로 평행이다. 이와 같이 힘의 작용 
선들이 평행인 힘들을 평행 힘이라고 부론다. 

막대기저울이 평형상태를 이루는것은 거기에 작용하는 세 평행힘 즉 드림선아래 
로 작용하는 두 힘과 드림선우로 작용하는 한 힘이 평형을 이루었기때문이다. 

평 행힘들이 어떤 때 평형을 이루는가를 실험 으로 알아보자. (그림 2-38) 


실#험 

O 무게를 무시할수 있는 가벼운 막대기의 가운데점 o 에 
측력계를 걸고 막대기가 수평 이 되도록 조절한다. 

O 막대기의 한쪽 A 에 1 N 짜리 추 두개를 걸고 다른쪽 B 
에 같은 추 한개를 막대기가 평형을 이루도록 건다. 

O 막대 기 에 작용하는 세 평 행 힘 F x , , 2 , 爲 과 OA = 시， 
OB = 八 을 재 여 아래와 같은 표를 만든다. 


차 

[N] 

f 2 

[N] 

f 3 

[N] 

A 

[m] 

八 

[m] 

^1 + ^2 ~ 

[N] 

」厂 1 . 之 1 = F 2 • 必 2 

[N • m] 

2 

1 

3 

0.1 

0.2 

1+2=3 

2X0.1=1X0.2 




J 
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T 

i . . … . 니 . . nr 
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세 -. 
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그림 2-38. 세 평행 
힘의 평형 
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이 실험으로부터 세 평행힘의 평형조건을 다음과 같이 말할수 있다. 

첫째로，같은 방향으로 향한 두 평행힘의 합은 반대방향으로 향한 한 평행힘과 크 
기가 같아야 한다. 

둘째로，큰 힘의 작용점은 갈은 방향으로 향한 두 힘의 작용점들사이의 거리를 두 
힘의 크기에 거물비례되게 나눈 점에 있어야 한다. 

평행힘의 평형조건을 식으로 쓰면 다음과 같다. 

F1+F2=F 、 평행힘의 평형조건 

^ 1^1 = ^ 2^2 


평행힘의 합성 


평행 힘의 평형조건을 리 용하여 같은 방향으로 향하 
는 두 평행 힘의 합력의 크기와 작용점을 구해보자. 

그림 2-39와 같이 길이가，인 막대기에 두 평행힘 
이 작용하고 그것들과 비기는 힘 戶 3 이 주어졌다고 하자. 

이 때 戶 3 과 크기 는 같고 방향이 반대 인 힘 f 가 합력 으 
로 된다. 

이 로부터 같은 방향으로 향하는 두 평 행힘을 합성하 
여 얻은 합력의 크기와 방향，작용점은 다음과 같다. 

• 두 평행힘의 합력의 크기는 그 두 힘의 합과 같다. 

f = f^f 2 

• 합력의 방향은 두 평행힘의 방향과 같다. 



f 3 



합력 F = Fi + F 2 


그림 2-39. 갈은 방향 B 로 
향하는 두 평행힘의 합성 


• 합력의 작용점은 두 힘의 작용선사이의 거리를 두 힘의 크기에 거물비례되게 
내분하는 점에 있 다. 


多效 l ■ 두 평행 힘의 방향이 반대일 때 합력의 크기와 방향，작용점을 어떻게 구 하 
겠 는가? 

[례제] 물체에 크기가 끼 =5 N ， F 2 =3 N 인 두 평행힘이 드림선아래로 작용하고 
그 작용점사이의 거 리가 24 cm 이다. 다른 한 평행힘 五 3 이 그 두 힘사이에서 드림선 

우로 작용하여 평형을 이루었다. 

두 평행힘 F ” 巧의 합력 및 작용점을 구하여라. (그림 2-38 을 리용하여라.) 
풀이. 주어진것: 시 =5 N ， F 2 =3 N 

l =24 cm 

구하는것: F ?, 시? 

세 평행힘 차， F 2 , 이 평형을 이루고있으므로 五 3 의 크기는 五 3 =차+五 2 와 
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같다. 그리고 방향이 같은 두 평행힘 시과 五 2 의 합력 F 는 巧과 크기는 같고 방향 
은 반대 이다. 즉 

五 = 五 3 = 시 + J p 2 =5 N + 3 N = 8 N 
합력의 작용점은 시 와 “에:을 리용하면 

니1_ 여 

신1 ^2 

=———£ = —-— x 24 = 9 ( cm ) 

1 F\+F 2 5 + 3 

답. F =8N, 시 =9 cm 



■ 繼 

1. 다음 문장들의 정확성을 판단하고 리유를 밝혀 라. 

T ) 두 평행힘의 합력의 크기는 언제나 두 힘의 합과 같다. 

두 평행 힘의 합력은 작용점이 언제나 두 힘의 작용선사이에 있 다. 

C ) 두 평행힘의 합력의 작용점은 물체밖에 있을수 있다. 

근) 두 평 행 힘의 합력의 작용점은 언제 나 물체 안에 놓인다. 

2. 그림 2-42 과 같이 점 O 둘레 에로 돌수 있는 막대기의 두 점 A , 묘에 두 평행힘 이 
작용한다. 

1) 어느 경우가 평형상태인가? 


80 
































L ) 두 평행힘의 합력의 크기와 작용점을 구하여라. 
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ᄀ-린 2-42 

3. 길이가 4 m 인 막대기의 량끝에 크기가 각각 ION , 60 N 인 두 평행힘이 같은 방향으 
로 작용한다. 합력의 크기와 작용점을 구하여 라. 

4. 길이가 lm 인 막대기에 세 평행힘이 작용하였다. 왼쪽과 오른쪽 끝에는 드림선아래 
로 각각 20 N , 30 N 의 힘 이 작용하고 막대기의 가운데에는 드림선우로 60 N 의 힘이 
작용하였다. 량끝에 작용하는 두 힘의 합력의 크기와 작용점，세 힘의 합력의 크기 
와 작용점을 구하여 라. 

5. 길이가 10 m 인 다리의 한쪽으로부터 4 m 되는 점에 무게가 40 000 N 인 자동차가 있 
다. 다리의 량끝에 작용하는 힘 은 얼마인가? 다리의 무게는 고려 하지 않는다. 


제7 절. 힘모멘트 


힘모멘트 

창문이나 줄입문，나사들개 등은 모두 고정된 죽 
둘레로 회전할수 있는 물체들이다. 

_ 고정된 축을 가진 물체들을 쉽게 회전시키자면 
힘을 어떻게 주어야 하는가. 

출입문을 열거나 담을 때 힘을 크게 줄수록，회 
전축으로부터 멀리 떨어진 곳에 힘을 줄수록 쉽게 여 
닫긴다. 마찬가지로 나사틀개로 볼트를 조일 때에도 
센 힘으로 손잡이를 돌릴수록，볼트의 회전축으로부 
터 보다 먼곳에 힘을 줄수록 쉽게 조여진다. 이때 회 
전축으로부터 힘의 작용선까지의 거 리 ^ 을 힘의 팔이 
라고 부론다. (그림 2-43) 

이 와 같이 물체 를 회 전시키 는 효과는 힘 이 클수 
륵，힘의 팔이 클수륵 크다. 





F 


힘 에 의한 물체 의 회 전효과를 나타내 기 위하여 그림 2-43 . 나사틀개에서 함모멘트 
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힘모멘트를 쓴다. 

힘의 크기 月에 힘의 팔 씬을 곱한 량을 힘모멘트라 고 부론다. 


M = F -l = F - r-sinQ 힘모멘트 


여 기서 /9는 회 전축으로부터 힘 의 작용점 까지 그은 직 선과 힘 의 작용선이 이 루 
는 각이다. 

물체에 작용한 힘의 회전효과는 힘모멘트의 크기에 의하여 결정된다고 말할수 
있다. 

그러 나 힘모멘트의 크기 만 가지 고서 는 물체의 회 전방향을 알수 없다. 이 것은 
문에 같은 크기의 힘모멘트를 주었을 때 문이 열릴수도 있고 닫길수도 있다는것으 
로도 알수 있다. 나사틀개로 볼트를 조일 때와 풀 때에도 마찬가지이다. 이것은 힘 
모멘트의 작용효과가 그의 방향에 따라 달라진다는것 을 보여준다. 

따라서 힘모멘트는 크기 뿐아니 라 방향도 가지 는 벡 토르량* 〉 이 다. 

힘모멘트의 방향은 힘 의 작용으로 물체 가 회 전하는 방향으로 오른나사를 돌릴 
때 나사가 이동하는 방향으로 향한다. 보통 물체를 시계바늘이 도는 방향으로 돌리 
는 힘모멘트를 〈 +〉로，시 계 바늘이 도는 방향과 반대 방향으로 돌리 는 힘모멘트를 
<-> 로 한다. 

힘 모멘트의 단위 는 1 N • m (뉴톤-메 터 ) 이 다. 1 N • m 는 회 전축으로부터 lm 떨 어 
진 곳에 수직 으로 1 N 의 힘을 줄 때의 힘모멘트값이 다. 즉 힘의 크기 가 1 N 이 고 힘 
의 팔이 lm 일 때 물체를 돌리는 힘모멘트값이다. 

물체 에 회 전시 키 는 힘 이 여 러 개 작용하면 물체 의 회 전효과가 매 개 힘모멘트들 
의 합에 의하여 결정된다. 

이 때 힘모멘트들의 합은 벡 토르합성 규칙 을 따른다. 


*) 일 반적 으로 두 벡 토르 A , 5 들을 곱하여 백 토 
르 C 가 얻어지는 벡 토르들의 곱하기를 벡 토르적 이 라고 |c B 




이때 숀의 크기는 싶와 公를 두 변으로 하는 평행4 
변형의 면적 iSsin /9 와 같고 방향은 이 면에 수직이면 


才 

그림 2-44 


서 i 방향으로부터 공방향으로 오른나사를 돌릴 때 나사 
가 전진하는 방향이 다. (그림 2-44) 

힘모멘트벡 토르 요 은 회 전축으로부터 힘 의 작용점 까지 그은 거 리 벡 토르 r 와 힘벡 토르 
戶의 벡토르적 M =[ r , 約로 된다. 
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그러나 보통 고정축주위로 회전하는 물체에 작용하는 힘모멘트들의 방향은 축 
방향으로 향하는 한 직선우에 놓이 므로 부호를 고려 하여 더 하면 된다. 실례 로 그림 
2-45 와 같이 고정축 O 둘레 로 회 전할수 있는 물체 가 있을 때 두 힘 차 와 月 2 이 작용 
하는 경우 합성힘모멘트의 크기는 m = F 2 £ 2 - F ^ 와 같다. 



그림 2-45. 여려개의 힘0 [ 작용할 때 



힘모멘트의 평형조건 

지 지 점 을 고정 죽으로 하여 회 전 할수 있 는 지 레 대 를 생 각해 보자 . 지 레 대 의 지 지 
점 량쪽에 두 힘이 작용하여도 지레대가 멎어있다면 지레대에 작용하는 힘모멘트들 
이 평형을 이루고있다고 말한다. 

이 와 같이 여 러개의 힘모멘트를 받는 물체 가 멎 어 있거 나 등속회 전운동할 때 힘 
모멘트들은 평형을 이루고있다고 말한다. 

힘모멘트의 평 형조건을 실험 으로 알아보자. 


실#험 



O 그림 2-46 과 같이 고정축 O 를 가진 막대 기 를 설 치 하고 오른쪽의 A 와 B 에 


추를 건다. 그리고 막대기가 수평상태를 유지하도록 왼쪽의 C 점에 
건다. 

O 추의 개수로 힘 F \, F 2 , F 3 을 재고 힘의 팔 
i ^ ~ AO, i 2 ~BO, <3=CO 를 젠 다. 

O 막대기를 시계바늘이 도는 방향으로 회전시 
키는 힘모멘트 씨 =시八+五 2 ^ 와 반대방향 

으로 회전시키는 힘모멘트 m 2 = 巧식을 계산 
하여 다음과 갈은 표를 만들고 비 교 해본다. 그림 2-46. 힘모멘트의 평형실험 



시 계 바늘이 도는 방향의 힘모멘트 

반대 방향의 힘모멘 트 

시 

시 


숀 2 

M l = F A +^2 £ 2 

F 、 

숀 3 

M 2 — ^3^3 

[ N ] 

[ m ] 

[ N ] 

[ m ] 

[ N - m ] 

[ N ] 

[ m ] 

[ N - m ] 

1 

0.2 

2 

0.1 

0.4 

2 

0.2 

0.4 
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이상의 실험으로부터 무엇을 알수 있는가. 

고정 죽을 가진 물체 는 그것 을 시 계 바늘이 도는 방향으로 회 전시 키 는 힘 모멘트들 
의 합과 그의 반대방향으로 회전시키는 힘모멘트들의 합이 같은 값을 가지면 평형 
상태에 있다는것을 알수 있다. 즉 

M'=M 2 

고정축을 가진 물체의 서로 다른 점에 여러개의 힘이 작용하는 경우 물체가 평 

형을 이루려면 힘모멘트들의 대수적합이 령으로 되여야 한다. 이것을 힘모멘트의 평 
형조 건이 라고 부론다. 


M { + M 2 +-- + M n =0 힘모멘트의 평형조건 



힘 모멘트의 평형 조건을 직각자리표계 에서 성 분별로 표시 하면 어떻게 되는가? 


[례제] 그림 2-47 에 서 가름대 OB 는 끈 AB 에 의하여 당겨 
져 벽에 수직으로 설치되여있다. 가름대는 O 를 축으로 회전할 
수 있다. 가름대의 길이는 lm 이고 그끝에 무게가 50 N 인 물체 
를 걸 어 놓았다. 끈이 가름대 를 당기 는 힘(장력 )을 구하여 라. 

끈이 가름대를 당기는 힘의 팔은 OC =50 cm 이 다. 

풀이. 주어진것: P =50 N ， OB=lm 

OC =50 cm =0. 5 m 
구하는것: r ? 

가름대 는 고정 된 회 전죽을 가진 물체 이 다. 그림 에 서 J 7 는 끈이 가름대 를 당기 는 
힘인데 그의 팔은 OC 이며 힘모멘트는 시계바늘이 도는 방향과 반대로 가름대를 회 
전시 키 려고 한다. 

힘 P 는 가름대 를 아래 로 당기 는 힘 인데 그의 팔은 OB 이 고 그것의 힘모멘트는 
시계바늘이 도는 방향으로 가름대를 회전시키려고 한다. 가름대는 멎어있으므로 평 

형 상태 에 있고 두 힘모멘트는 값이 같다. 

축 O 에 대 한 P 의 힘 모멘트는 M x = P-OB , 축 o 에 대 한 r 의 힘 모멘트는 
M 2 =T • OC 이 다. 

두 힘 모멘트가 평형 을 이 루고있으므로 M x = M 2 

p^ob = t-oc 



T = 


P.OB 

OC 


lf =100(N) 


답. 100 N 
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■ 驗 

1. 다음 문장들의 정확성을 판단하고 리유를 밝혀라. 

T ) 힘모멘트의 방향은 힘 의 방향과 같다. 

1- ) 물체 에 작용하는 힘 이 크면 힘모멘트도 크다. 

1그 ) 작은 힘 으로도 물체 를 회 전시 키 는 효과를 크게 할수 
있다. 

2. 문을 여닫을 때 힘의 작용선이 회전축을 지나면 아무리 
큰 힘을 주어도 문이 여닫기지 않는다. 왜 그런가? 

3. 그림 2-48 에서 자전거의 발디디개를 수직으로 누르는 
힘 이 15 N 이 다. 이것의 힘모멘트를 구하여 라. 

4. 그림 2-49 와 같이 작용하는 힘 들의 힘모멘트를 구하고 
물체의 회전방향을 말하여라. 

F x =5 N , F 2 =2 N , 八 =20 cm , 식 =10 cm 이다. 

5 . 막대기저울로 물건을 달아 수평상태에서 저울대가 평형 
을 이루게 하였다. 물건의 무게는 100 N 이고 손잡이로부 
터 물건을 매단 곳까지의 거리는 0.1 m 이다. 손잡이로부 
터 추를 매단 곳까지의 거리가 0.6 m 라면 저울추의 무게 
는 얼마인가? 


\ 



그림 2-48 




그림 2-49 


제8절. 짝힘모멘트 


짝 힘 

_ 책상우에 있는 원판을 제자리에서 회전시키자면 어떤 힘을 주어야 하는가. 
이것을 알아보기 위하여 다음과 같은 실험을 해보자. 

실#험 


SS^Sl\ 


o 테두리에 홈이 있는 원판에 실을 감고 한끝을 당 
긴다. 이때 원판은 당기는쪽으로 끌려오면서 회 
전도 한다. (그림 2-50 의 1) 
o 원판에 같은 방향으로 두개의 실을 감고 그림 
2-50 의 l 와 같이 두끝을 따로 잡고 같은 힘 으로 
당긴다. 이때 원판은 고정된 회전축이 없어도 회 
전만 한다. 



그림 2-50. 한개의 힘과 
찍힘에 의한 물제의 운동 
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이 실험으로부터 무엇을 알수 있는가. 

크기가 같고 방향이 반대인 두 평행힘이 물체의 서로 
다른 점에 작용하면 물체가 회전축이 없어도 제자리에서 회 
전한다는것을 알수 있다. 

크기가 같고 방향이 반대인 두 평행힘을 짝 힘이라고 부 

른다. 



이 와 같이 짝힘 은 물체 를 회 전시 키 는 작용만 한다. 

짝힘에 의하여 물체가 회전하는 실례는 많이 찾아볼수 


그림 2-51. 자동자운전대에 
작용하는 찍힘 


있다. 두손으로 자동차의 운전대를 돌릴 때(그림 2-51) 와 열쇠로 자물쇠를 열 때， 
나사돌리개로 나사를 돌릴 때도 짝힘이 작용한다. 


고정된 회전죽을 가진 물체는 한개의 힘 또는 짝힘을 주어 회전시 킬수 있다. 

두 경 우에 무엇 이 다른가. 

짝힘 으로 물체 를 회 전시 키 면 회 전운동만 하기 때 문에 물체 와 회 전죽사이 에 힘 을 
주고받지 않는다. 그러 나 한개 의 힘 으로 물체 를 회 전시 키 면 죽파 물체 사이 에 힘 을 


주고받으며 따라서 마찰을 받게 된다. 그러므로 회전운동에 지장을 받으며 축이 마 


모될수 있다. 


짝힘 모멘트 

고정축을 가전 물체의 회전효과는 힘모멘트에 의하여 결정된다. 이와 마찬가지 
로 짝힘 의 회 전효과도 짝힘모멘트에 의하여 결정 된다. 

짝힘모멘트의 크기 를 구해보자. (그림 2-52) 



그림 2-52. 찍힘모멘트 

회 전축이 짝힘 사이 에 있을 때 (그림 2-52 의 1) 두 힘모멘트의 합은 

M = F-OA + F^OB = F^AB = F-£ 

이 며 회 전축이 짝힘 밖에 있을 때 (그림 2-52 의 니도 두 힘모멘트의 합은 

M = F - OA - F-OB = F-AB = F ^ 

이 다. 여 기서 짝힘사이의 거 리，을 짝힘의 팔이라고 부론다. 

이로부터 다음과 같이 말할수 있다. 

짝힘모멘트는 짝힘을 이루는 어느 한 힘의 크기에 짝힘의 팔을 곱한 값과 같다. 
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M = F .£ 짝힘모멘트 


짝힘모멘트의 방향은 힘모멘트에 서 와 마찬가지 로 약속한다. 즉 물체 를 시 계 바늘 
이 도는 방향으로 돌리는 짝힘모멘트를 〈 +〉로，시계바늘이 도는 방향과 반대방향 
으로 돌리 는 짝힘모멘트를 〈-〉로 정 한다. 

立 짝힘의 회전효과는 짝힘들의 작용점사이의 거리가 달라도 짝힘의 팔이 갈으면 달라 
지지 않는다.(그림 2-53) 



한 물체 에 여 러개의 짝힘 이 동시 에 작용할 때 짝힘모멘트의 총합은 매 개 짝힘모 
멘트들의 합과 같다. 즉 

― ► — ► — ► ― ► 

M = M l + M 2 +-- + M n 

생 산과 기 술에 서 는 짝힘 을 받는 물체 의 회 전효과를 크게 하기 위하여 짝힘 의 팔 
을 회전축의 직경에 비하여 크게 함으로써 짝힘모멘트를 크게 하고있다. 

졌 짝힘 은 하나의 힘 으로 합성할수 없 다. 

짝힘은 크기가 같고 방향이 반대인 두 평행힘이다. 때문에 합력이 령으로 되여 비길 
것 같지만 합력의 작용점이 없기때문에 합성할수 없다. 


[례제] 밀도가 고르롭고 한 변의 길이가 £ 인 바른4각형 
판대기의 매 정점 에 크기 가 같은 4개의 힘 이 그림 2-54 와 
같이 작용한다. 짝힘모멘트를 구하여 라. 판대기 는 어 떤 운동 
을 하겠는가? 

■ [. 凡와 F c ， 凡와 F D 는 각각 짝힘을 이룬다. 

厂 = & =凡 =凡 =凡 이므로 짝힘모멘트의 합은 

M = 2 F £ 



그림 2-54 


이 판대기 는 짝힘 만 작용하므로 회 전운동만 한다. 

답. ， 회 전운동 

繼 繼 

1. 다음 문장들의 정 확성 을 판단하고 리유를 밝혀 라. 

T ) 고정된 회전축이 없는 물체가 짝힘을 받으면 두 힘의 작용점을 련결하는 선분 
의 중심 을 축으로 하여 회전한다. 
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1_) 고정된 회전축이 없는 물체가 짝힘을 받으면 물체의 중력중심둘레에로 회전한다. 
T ：) 짝힘의 회전효과는 짝힘들의 작용점사이의 거리에 따라 달라전다. 

근 ) 짝힘모멘트는 회 전축까지 의 거 리 에 만 관계 된 다. 

2. 자동차운전대의 반경은 0.2 m 이고 운전수의 두손이 운전대를 돌리는 힘은 각각 
15 N 이 다. 운전대 가 받는 짝힘 모멘트를 구하여 라. 

3. 한 물체가 세개의 짝힘을 받고있다. 여기서 시계바늘이 도는 방향으로 회전시키는 
두 짝힘은 크기가 각각 3 N , 4 N 이고 짝힘의 팔은 각각 0.5 m , 0.25 m 이다. 그리고 
시계바늘이 도는 방향과 반대방향으로 회전시키는 다른 짝힘은 5 N 이고 짝힘의 팔 
은 0.5 m 이 다. 이 짝힘 모멘트가 평형 을 이룰수 있는가? 


제 9절. 중력중심과 물제의 안정성 


에 다 작용한다. 또한 


중력중심 

중력은 물체의 모든 부 
이 중력들은 모두 드림선아래로 향하는 평행힘들이다. 
__ 물체를 이루는 매개 부분들에 작용하는 중력들의 
합력의 작용점은 어디에 있는가. 

밀도가 고르로운 가는 막대기를 살펴보자.(그림 
2-55) 막대기를 같은 크기의 토막들로 나누면 매개 
토막들에는 크기 가 갈은 중력 들이 드림 선아래 로 작용 
한다.(그림 2-55 의 1) 이 평 행힘들을 량쪽으로부터 
한쌍씩 차례로 합성하면 마지막에 얻어진 합력의 작 
용점 도는 막대기의 절반이 되는 점에 있게 된다.(그 
림 2-55 의 니 




P 


그림 2-55. 막대기에 

작용하는 중력중심찾기 


이 와 갈은 방법 으로 다른 모든 물체 들에서 도 물체 를 이 루고있는 매 개 부분들에 
작용하는 중력들의 합을 얻을수 있다. 

물체를 이루고있는 모든 부분들에 작용하는 중력들의 합력의 작용점을 중력중심 
이 라고 부론다. 


모든 물체 는 중력중심 이 하나만 있고 물체 가 운동하든 멎 어있든 관계 없 이 중력 

중심의 자리는 변하지 않는다. 

흔히 지구가 물체를 끄는 힘을 살필 때에는 매 부분들에 작용하는 중력들을 따 
로따로가 아니 라 이 것 들의 합력 인 물체 의 중력 중심 에 작용하는 중력 을 생 각한다. 
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이 제 몇 가지 물체 의 중력중심 을 찾아보자. 

먼저 밀도가 고르로운 규칙적 인 도형의 물체를 보자. 



































그림 2-56 과 같이 3각형판대기를 한 변에 평행인 막대기들로 나누었다고 생각 
하자. 그러면 매개 막대기의 절반되는 점에 그 막대기의 중력중심들이 놓인다. 3각 
형판대기의 중력중심은 매개 막대기들의 가운데점들을 이어서 얻은 가운데선의 어 
느 한 점 에 있게 된다. (그림 2-56 의 n ) 다음으로 다른 변에 평 행되게 3각형판대기 
를 나누고 우에서와 같이 가운데선을 얻는다.(그림 2-56 의 l ) 이때 얻은 두 가운 
데선의 사귐점이 중력중심으로 된다.(그림 2-56 의 n ) 



그림 2-56. 3각형판대기의 중력중심찾기 


바른4각형，직4각형판대기 의 중력중심 도 우와 같은 방법 으로 찾아내 면 대 각선 
들이 사귀는 점에 있고 원 또는 구의 중력중심은 그것들의 중심에 있다.(그림 
2-57) 









2-57. 몇가지 물체에서의 중력중심 



다음으로 모양이 불규칙적이거 나 밀도가 고르지 않 
은 판모양의 물체 의 중력중심 을 실 험 으로 찾아보자. 

그림 2-58 과 같이 먼저 한 점 A 를 실에 매달고 드 
리웠을 때 실을 따라 드림선을 긋고 다음에 다른 점 B 
를 매달았을 때 드림 선을 그으면 반드시 두 선 이 사귀 
는 점이 있게 되는데 이 점이 바로 중력중심이다. 

질 량이 균일 하게 분포되 지 않은 물체 의 중력중심 은 
물체의 모양에 관계되며 또 물체의 질량분포에 관계된 
다. 실례로 화물자동차의 중력중심은 짐을 많이 싣는가 
적게 싣는가와 짐을 싣는 자리 에 따라 변한다.(그림 
2-59) 




그림 2-58. 불규칙적인 
물제의 중력중심찾기 
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그림 2-59. 중력중«의 이동 



평형의 종류 

책상우에 놓여있는 오또기를 살펴보자. 오또기를 넘어뜨리면 곧 저절로 일어나 
평형상태에로 되돌아간다. 이것은 오또기의 평형이 안정하다는것을 보여준다. 

_ 그러면 모든 물체의 평형 이 오또기의 평형 처 럼 안정한가. 

"" 이것을 알아보기 위하여 밑면이 오목，볼록，수평인 경우 그우에 놓인 구의 평 
형 을 실 험 으로 살펴보자. (그림 2-60) 

실많험 _ 

1 1 행택파 속 해면 J 

o 구가 오목면，볼록면，수평면우에 놓여서 평형을 
이루도록 하자. 

o 먼저 오목면에 있는 구가 평형자리에서 벗어나게 
하자.(그림 2-60 의 1) 이때 구는 다시 평형자리 
를 차지 한다. 

o 볼록면에 있는 구가 평형자리에서 벗어나게 하 
자. (그림 2-60 의 L ) 이 때 구는 평 형 자리 를 다시 
차지하지 못하고 평형 이 파괴된다. 

O 그림 2-60 의 도와 같이 수평면우에 놓인 구는 임 
의의 자리 에서도 평형 을 유지한다. 





C ) 중립평형 

그림 2-60. 평형의 종류 


우의 실험으로부터 무엇을 알수 있는가. 

구를 평 형 자리 에 서 벗 어나게 할 때 다시 원래 의 평 형 자리 를 차지하는 경 우와 평 
형이 파괴되는 경우，다른 자리에서 평형을 유지하는 경우가 있다는것을 알수 있다. 

이 와 같이 물체 를 평 형 자리 에 서 벗 어나게 할 때 원래 의 평 형 자리 로 되 돌아오는 
것을 안정한 평형， 원래의 평형자리로 되돌아오지 못하고 평형이 파괴되는것을 불안 
정한 평형， 원래의 평형자리로 되돌아오지는 않지만 다른 자리에서도 평형을 유지하 
는것을 중립평형이 라고 부론다. 

_ 그러 면 왜 물체 의 평 형 들이 차이 나는가. 

이 것을 알아보기 위하여 구의 중력중심 에 작용하는 중력 과 바닥이 올려미는 맞 
선힘 을 찾고 그것들의 합력 을 구해 보자. (그림 2-61) 
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그림 2-61. 평형자리를 벗어났을 때 물 제에 작용하는 힘들 

구가 평형자리에서 벗어났을 때 두 힘의 합력은 다음과 같다. 

면이 오목한 경우 一 평형 자리 로 향한다. 

면이 볼록한 경우 一 평형자리에서 멀어지는 방향으로 향한다. 

면 이 수평인 경 우 一 항상 령이 다. 

따라서 오목면에 있는 구의 평형은 안정하고 볼록면에 있는 구의 평형은 불안 
정하며 수평면우에 있는 구의 평형은 중립이다. 

이번에는 평형상태에서 벗어날 때 중력중심의 높이가 어떻게 변하는가를 따져보자. 

오목면인 경우 一 높아진다. 

볼록면인 경우 一 낮아진다. 

수평면인 경우 一 변하지 않는다. 

이 에 따라 평형의 종류를 다음과 같이 갈라볼수도 있 다. 

물체 가 평 형 자리 에 서 벗 어 났을 때 중력중심 의 높이 

가 높아지면 안정한 평형，중력중심의 높이 가 낮아지 면 

불안정한 평형，중력중심의 높이 가 변하지 않으면 중립 

평형이다. 

오또기의 평형이 안정한것은 오또기를 넘어뜨러 평 
형 상태 에 서 벗 어나게 할 때 중력중심 이 높아지 기때 문이 
다. 이때 중력과 맞선힘이 짝힘을 이루어 오또기를 바 
로 세 운다. (그림 2-62) 

물제의 안정성 

오또기와 같이 물체의 밑부분을 보다 무겁게 하여 

중력중심 의 높이 를 낮추면 보다 더 안정해 진다. 

평 형 상태 에 있는 물체 들이 더 안정 하게 하자면 어 
떻게 해야 하는가. 

그림 2-63 과 같이 밑면적과 중력중심의 높이가 서 

로 다른 물체 를 기 울여 보자. 물체 에 작용하는 중력 의 그림 2-63. 받침면이 넓을수록， 
작용선 이 받침 면을 벗 어 나지 않으면 물체 가 본래 의 상 중력중«이 낮을수록 더 안정하다 



그림 2-62. 오또기의 
평형은 안정하 a 
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태로 되돌아갈수 있으며 중력의 작용선이 받침면을 벗어나면 물체가 넘어진다. 

그림에서 보는바와 같이 밑면적이 작거나 중력중심이 높은 물체에 비하여 밑면 
적 이 크거나 중력중심 이 낮은 물체를 더 많이 기울여놓을수 있다. 

즉 밑면적이 클수록，중력중심이 낮을수록 더 안정하다. 

이로부터 다음과 같은 결론을 얻는다. 

물체의 평형상태가 보다 더 안정하게 하자면 중력중심의 높이를 낮추어야 하며 

받침면을 넓게 해야 한다. 

물체의 평형상태를 더 안정하게 하는것은 중요한 의의를 가진다. 집을 지을 때 
밑면을 넓게 하거나 무겁게 하며 기중기를 설치할 때에도 밑부분에 무거운 물체를 
놓아 중력중심을 낮춘다. 이렇게 하여 집이나 기중기가 더 안정한 상태에 놓이 
게 한다. 

[례제] 길이가 80 cm 인 막대기의 절반토막들은 서로 다른 물질로 되여있다. 여 
기서 첫째 토막의 무게는 둘째 토막보다 3배나 크다. 이 막대기의 중력 중심을 구하 
여라. 


풀이. 막대기의 두 부분에 작용하는 중력들의 합력의 작 
용점이 이 막대기의 중력 중심이 된다. 그런데 매 토막들에 
작용하는 중력들은 토막의 중심에 작용한다고 볼수 있다. 

따라서 그림 2 _ 64와 같이 두 중력중심사이의 거 리는 
씬 =시 + f 2 =40 cm 이 다. 평 행 힘의 합력의 작용점 은 

차시=八씬2이 성립하는 점에 있고 끼 =3巧이므로 이것을 리 
용하면 



3八=40-八 印 

八 =10 cm 그림 께 4 

답. 첫 토막의 중심에서 오른쪽으로 10 cm 되는 곳 



■ 繼 

1. 다음 문장들의 정확성을 판단하고 리유를 밝혀 라. 

I ) 물체의 중력중심은 운동상태 에 관계 없다. 

L ) 볼록한 면우에서는 물체 가 평형 을 이룰수 없다. 
t ：) 물체 를 평 형 자리 에 서 벗 어나게 하면 본래 의 자리 로 되 돌 
아온다. 

근 ) 큰 물체 일 수록 작은 물체보다 더 안정하다. 

2. 그림 2-65 와 같은 도형들의 중력중심을 구하여 라. 

3. 무게가 1 200 N 인 기둥의 두곳을 바줄로 매여 수평이 되도록 
매달았다. 바줄로 맨 점은 기둥의 중심에서 3 m , lm 되는 점 
에 있 다. 바줄에 걸린 힘 들을 구하여 라. 
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그림 2-65 












































4. 무게가 ION 이고 길이가 80 cm 인 막대기의 량끝에 ION , 20 N 인 짐을 매달았다. 어 
느 점에 매서 들면 막대기가 수평상태에서 평형을 이루는가? 

5. 막대기의 중력중심이 10 cm 만큼 옮겨지게 하려면 막대기의 끝을 얼마만큼 잘라내야 
하는가? 


문제: 측력계로 나무막대기의 중력중심의 자리를 결정하여라. 

방향: • 측력계를 두번 씨서 굵기가 고르롭지 않은 긴 막대기의 중력중심을 찾는 방 
법 과 그에 대 한 원 리 적 설 명 을 하여 라. 

• 실지 실험으로 중력중심을 찾고 확인하여보아라. 




복습문제 


1. 바람이 불지 않을 때 비방울이 공기의 저항힘 
을 받으면서 드림선아래로 등속으로 떨어진 
다. 비방울의 질량은 O . lg 이다. 비방울이 받 
는 힘들을 힘화살로 표시하여라. 이 힘들의 합 
력은 얼마인가? 

(답. 0) 

2 . 그림 2-66 과 같이 물체들이 평형상태에 있다. 

그림에 표시된 힘과 비기는 다른 힘을 찾아 
합력 이 령 이 되 도록 힘 화살로 표시하여 라. 

3. 그림 2-67 에서 막대기 AB 에 작용하는 힘들을 구하여라. 


Go 


W 




9 G 



/////////, 
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그림 2-66 
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이 고 물체 의 질 량은 3 kg 이 다. 막대 기 의 잘량은 무시 한다. 

(답. 약 17 N , 29.4 N , 34 N ) 

4 . 그림 2-68 에서 전선대가 넘어지지 않게 설치한 버 림줄을 그렸 
다. 두 버 림 줄사이 의 각은 60ᄋ이고 매 개 버 림 줄의 장력 은 
400 N 이 다. 전선대 에 작용하는 버 림줄의 합력을 구하여 라. 

(답. 약 693 N ) 

5 . 물체의 한 점 에 크기 가 20 N 인 세 힘 이 120ᄋ의 각으로 작용한 
다. 합력을 구하여 라. 

(답. 0 N ) 

6 . 경사각이 3아인 경사면우에 무게가 500 N 인 물체가 멎어있다. 
평형을 이루는 힘들을 구하여라. 

(답. 약 433 N , 250 N , 500 N ) 




그림 2-68 
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7 . 어떤 측력계에 1 N 의 짐을 매달았을 때 용수철의 길이가 12 cm 였고 4 N 의 짐을 
매달았을 때 14 cm 였다. 용수철의 핍성곁수와 처 음길 이를 구하여 라. 

(답. 약 150 N / m ， 약 11.33 cm ) 

8 . 용수철을 절반 잘라서 길이가 절반으로 되게 하면 됩성곁수가 2배로 커진다. 왜 
그런가? 

9 . 길이가 100 cm 인 두개의 서로 다른 용수철이 있다. 이 두 용수철을 직렬로 련결 
하고 질량이 10 g 인 추를 매달면 전체 길이가 208 cm 로 되고 병렬로 련결하고 질 
량이 10 g 인 추를 매달면 용수철들의 길이가 102 cm 로 된다. 용수철의 핍성곁수 
들은 각각 얼마인가? 용수철의 무게 는 무시한다. 

(답. 2.5 N / m , 2.4 N / m ) 

10. 그림 2-69 와 같이 물체계 가 평형 을 이루고있다. 이동도르 
래와 거기에 매달린 물체의 전체 질량을 m 2 , 고정도르래를 
지나는 줄에 매달린 짐의 질량을 mi 라고 하면 mi 에 대한 
m 2 의 비 는 얼마인가? a =30ᄋ이다. 

(답. m 2 lm x = V 3 ^ ) 

11 . 핍성결수가 소인 용수철의 아래끝을 경사각이 a 인 매끈한 경 
사면우에 고정 시 킨 다음 웃끝에 질 량이 m 인 물체 를 놓았다. 

물체가 멎어있을 때 용수철은 처음길이보다 얼마나 짧아졌는가? 


12 . 그림 2-70 과 같이 수평면과 ai , a 2 의 경사각을 가진 
매끈한 량쪽 경사면우에 도르래를 걸쳐 걸려진 실의 
끝에 매달린 물체 mi , m2 이 놓여있다. 물체들이 평형 
을 이루고있다면 물체들의 질량들사이에 어떤 관계가 
있는가? 도르래 의 무게 와 마찰은 무시하여 라. 


13 . 선밀도가 lg / cm 인 바줄이 있다. 길이가 20 cm 인 이 바줄 AB 의 웃끝 A 를 고정 
하고 아래끝 묘에 질량이 50 g 인 추를 매달고 거기에 길이가 20 cm 인 바줄 CD 를 
련결하였다. 그리고 그끝 D 에 질량이 50 g 인 추를 또 매달았다. 드림선아래로 
드리 운 바줄 AB 와 CD 의 가운데점 들에 서 장력 의 크기 를 구하여 라. 

(답. 1.274 N , 0.588 N ) 

14 . 경사면우에 멎어있는 물체는 어떤 힘들을 받아 평형을 이루는가? 만일 물체가 
받는 중력이 10 N 이고 경사각이 45ᄋ라면 경사면을 수직으로 누르는 힘과 마찰력 
은 얼마인가? 


(답. 


mg 

k 


sin 公 



匕 sin n 
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(답. 약 7. IN , 약 7. IN ) 


































15. 다음 경우에 사이다병이 마찰력을 받겠는가? 만일 마찰력을 받는다면 마찰력의 
방향은 어떻게 되는가? 

1) 사이다병이 수평으로 놓여있는 거친 책상면우에 정지해있다. 

i _) 사이다병이 경사진 책상면우에 정지해있다. 

n ) 사이 다병 이 병모가지 가 우로 향하도록 손에 쥐 여 져 있 다. 

H ) 사이 다병 으로 책 상우에 있는 종이장을 누른 후 종이 를 뽑아낸 다. 

16. 그림 2-기과 같이 수평인 책 상우에 놓인 2 kg 의 물체 A 에 쇼' 

실을 매고 다른 끝에 추 묘를 매달았다. 묘의 질량을 점차 크 II . j >： 

게 하여 m B =0.3 kg 으로 되게 할 때 A 가 미끄러지기 시작하 
였다. | I]b 

一0 책상과 물체 A 사이의 최대정지마찰결수는 얼마인가? -텍 2-71 

l ) m B =0.45 kg 일 때 물체 A 에 얼마의 짐을 더 올려놓아야 
A 가 미 끄러지 지 않겠는가? 



(답. 1 ) 0.15 니 lkg ) 

17. 경사각이 3아 인 거 치른 경사면우에 놓여 있는 질 량이 10 kg 인 
물체 A 에 실을 매고 도르래를 통하여 추 B 를 매단 다음 
그의 질 량을 점 차 증가시 킨다. (그림 2-72) 

一 [) 처 음에 아래 로 미 끄러 지 던 물체 A 는 주 묘의 질 량이 
2 kg 으로 되였을 때 미끄러지지 않게 되였다. 이때 
실에 작용하는 장력，물체 A 와 경사면사이의 정지마 
찰곁수는 얼마인가? 

우의 상태에서 묘에 계속 추를 증가시켜 물체 A 가 경사면을 따라 웃방향 
로 미끄러지게 하려면 추 B 를 적어도 몇 kg 으로 하여야 하는가? 


그림 2-72 


(답. 


19.6 N ， V 3/5 니 8 kg ) 


18. 두 학생 이 갈은 무게의 짐을 각각 하나씩 들고 길을 떠 났다. 첫 학생은 막대 기 
의 한끝에 짐을 매달아 어깨에 걸쳤고 둘째 학생은 그 짐을 절반씩 갈라 꼭같은 
막대기의 량끝에 매달고 어깨에 메고 간다. 어느 학생의 어깨를 누르는 힘이 더 
크겠는가? 


(답. 첫 학생) 

19. 몸무게가 600 N 인 사람이 무게가 50 N 인 짐을 막대기의 한끝에 걸어 한쪽 어깨 
에 메고 다른쪽 끝을 50 N 의 힘으로 드림선아래로 당긴다. 이때 막대기가 수평 
으로 되 였 다. 사람이 땅을 누르는 힘 을 구하여 라. 막대 기 의 무게 는 무시 한다. 

(답. 650 N ) 

20. 길이가 lm 인 막대기에 세개의 짐을 매달았다. 두끝에는 각각 15 N ，45 N 의 짐을 
매달았고 가운데점 에는 40 N 의 짐을 매 달았다. 합력의 크기와 작용점을 구하 
여라. 
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(답. 100 N ，45 N 의 짐을 매단 곳으로부터 0.35 m 떨어진 점) 

21 . 못뽑이 로 못을 뽑고있 다. (그림 2-73) 그림 에 서 힘 의 팔을 지 적하여 라. 

22 . 그림 2-74 에서처 럼 한 학생 이 널판자를 받치 고있다. 힘 
을 널판자에 수직으로 작용시키는 경우와 드림선우로 
작용시키는 경우 어느 경우에 더 작은 힘이 작용하게 
되는가? 

(답. 널판자에 수직으로 힘을 주는 경우) 

23 . 세개의 힘 을 받는 고정된 회 전축을 가진 물체 가 있다. 

그중 두 힘 5 N 과 3 N 은 시계바늘이 도는 방향으로 작용 
하고 그것들의 힘의 팔의 길이는 0. 5 m , 0.25 m 이 다. 다 그림 2 - 7 3 

른 한 힘 6 N 은 시계바늘이 도는 방향과 반대로 작용하 
고 그 힘의 팔의 길이는 0.2 m 이다. 물체가 평형을 이루 
는가? 평형을 이루지 않는다면 어느쪽으로 회전하겠 
는가? 

(답. 시계바늘 방향으로 회전) 

24 . 질 량중심 을 지 나는 고정축 O 주위 를 회 전할수 있는 한 

변의 길이가 0.2 m 인 바른4각형판대기의 네개의 정점 A , 그림 2-74 

B , C , D 에 각각 IN , 2 N , 3 N , 6 N 의 힘들이 그림 2-75 

와 같이 작용한다. 이 물체가 평형을 이루겠는가? 

(답. 평형을 이룬다.) 

25 . 나사돌리개로 나사를 돌려 풀 때 작은 힘을 들여 쉽게 나사를 돌려 풀자면 나사 
돌리개 의 손잡이 의 굵기 (직 경 ) 가 굵은것 이 좋은가 얇은것 이 좋은가? 왜 그런가? 

(답. 굵기가 굵은것 이 좋다.) 

26 . 멎어있는 하나의 물체에 두개의 짝힘이 작용하고있다. 여기서 시계바늘이 도는 

방향으로 회전시키는 짝힘은 50 N 이고 짝힘의 팔은 4 cm 이 B ᅩ c 

다. 그리고 시계바늘이 도는 방향과 반대방향으로 회전시 ' 

키는 짝힘은 4 N 이고 짝힘의 팔은 0.5 m 이다. 이 물체가 

회전을 하겠는가? ? 

(답. 회전하지 못한다.) A D 

27 . 그림 2-76 과 같이 하나의 긴 통나무를 바줄로 매 달아 평 형 그림 2-75 
이 되게 하였다. 이때 바줄을 맨 자리를 롭으로 자른다면 

두 토막의 무게가 같겠는가，다르겠는가? 

(답. 두 토막의 무게는 다르다.) 

28 . 변형되지 않았을 때의 길이가 八 인 득같은 용수철 3개가 있 ^ 

다. 2개의 용수철의 웃끝을 천정에 고정하고 질량이 m 인 짐。- - i - -〕 

을 달아놓은 다음 다른 한 용수철의 두끝을 짐과 바닥사이 그림 2-76 



그림 2-75 
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에 끼워넣었더니 세 용수철의 길이가 다같이 ，로 되 
여 평형상태를 이루었다. (그림 2-77) 핍성결수는 얼마 
인가? 

(답. 소 = 1) 

요-요 o 

29 . 질량이 250 g 인 고르로운 보가 두 받침점에 기대여 
평형을 이루고있다. 보의 두끝에는 보와 수직으로 크 
기가 같은 8 N 의 두 힘이 서로 반대로 작용한다. 보 
의 길이는 lm 이다. 받침점 C 는 보의 가운데에 있고 
C ' 는 AC 의 가운데에 있다. 받침점들로부터 보가 받 

는 힘을 구하여라. (그림 2-78) 

(답. F C ,=32 N ， F C =34.45 N ) 

30 . 늘어나지 않는 실에 두 물체를 매달아 실이 드림선과 
4『를 이루었을 때 비겼다. 물체 1의 무게가 4 N 이라 
면 물체 2의 무게와 실의 45ᄋ로 기울어진 부분에 작 
용하는 장력은 얼마인가?(그림 2-79) 

(답. 4 N , 4 V 2 N ) 



그림 2-77 




c 


B 


A 


C 


f 2 


그림 2-78 



T, 2 탁 

^림 2-79 
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제 3 장. 운동법직과 그의 적용 


우리 주위에서 일어나는 물체들의 다양한 운동은 힘에 관계된다. 

물체에 작용하는 힘을 잘 따지면 물체들의 복잡한 운동의 원인을 알수 있으며 
앞으로 물체가 어떤 운동을 하겠는가를 예견할수도 있다. 

이 장에서는 힘과 운동사이의 호상관계를 밝히는 뉴톤의 제1，2，3법칙과 그것 
을 실천에 적용하는 방법을 학습하게 된 다. 

이 장학습을 통하여 우리들은 여러가지 힘을 받는 경우에 물체의 운동을 원인 
을 밝혀가며 분석 판단하고 실천에 적 용할수 있는 능력 을 소유하게 된다. 



98 























제 1 절. 뉴톤의 제 1 법직 


관성과 질량 

멎어있는 물체는 저절로 움직이지 않는다. 

뻐스가 갑자기 떠날 때에는 뻐스안의 사람들이 
뒤로 쏠리고 갑자기 멎을 때에는 앞으로 쓸리며 굽 
인돌이를 돌아갈 때에는 밖으로 쓸린다.(그림 
3-1) 

우리 주위에서 흔히 볼수 있는 이러한 현상들 
의 원인은 무엇인가. 

이 러 한 현상들은 물체 가 관성 을 가지 고있기 때 문에 생 긴 다. 

멎어있던 물체는 계속 멎어있으려고 하고 운동하던 물체는 계속 등속직선운동하 
려는 물체의 고유한 성질을 관성이라고 부론다. 

다시말하여 관성은 물체가 자기의 운동상태 (속도)를 그대로 유지하려는 성질이다. 

관성을 가지기때문에 멎어있던 사람은 멎어있던 자기의 상태를 계속 유지하려 
는데로부터 뻐스가 떠날 때 뒤로 쏠리고 뻐스와 같이 운동하던 사람은 계속 운동하 
려는데로부터 뻐스가 멎을 때 앞으로 쏠린다. 

또한 뻐스가 굽인돌이를 돌아가면서 운동방향을 변화시킬 때에 사람은 자기의 
운동방향을 계 속 유지 하려 는데 로부터 밖으로 쏠리 는것 이 다. 

물체가 관성을 가지고있다는 사실은 아래 그림에서 보여준 현상을 통하여서도 
찾아볼수 있다. (그림 3-2，그림 3-3，그림 3-4) 



그림 3-1. 삐스가 굽인■이를 — 
때에는 사림들이 밖으로 »린다 



그림 3-2 . 달리는 穴■서 
m \ 놓은 공은 차와 
함께 굴리간다 


그림 3-3 . 면이 매끈한 U •무토막 그림 3-4. 실에 매달려 될아 

들을 쌓아놓고 하나를 3* 자기 치 가던 ■이 실이 끊어지면 
우면 다른것들은 그 자리에 있다 접선방향으로 날아간다 


관성 의 크기 는 무엇 에 관계 되 는가. 
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실#험 _ 

i ^g 圖^^ 례 

O 그림 3-5 와 같이 같은 각도로 경사진 홈이 있는 경사면과 수평면을 이어 
놓은 2개 의 대 (구가 운동할수 있는 대 )를 나란히 설 치한다. 
o 경사면과 수평면이 이어진 곳에 질량이 같은 밀차를 각각 놓고 질량이 작 
은 구와 질량이 큰 구를 경사면의 같은 높이에서 굴린 다음 구들이 수평 
면에서 멎을 때까지 밀차를 밀고간 거리를 측정한다. 질량이 큰 구가 밀 
차를 더 많이 밀고간다. 



그림 3-5. 운동하는 물체의 관성 그림 3-6. 멎어있는 물체의 관성 


O 그림 3-6 과 같이 경사면에서 굴리는 구의 질량을 같게 하고 멎어있는 밀 
차의 질량을 다르게 한 다음 우의 실험을 반복한다. 질량이 큰 밀차가 
더 적 게 밀 려간다. 


실험결과는 질량이 큰 물체일수록 자기의 운동속도를 유지하려는 성질이 크며 
질량이 큰 물체일수록 멎어있으려는 성질도 크다는것을 보여준다. 

이로부터 질량이 클수륵 관성 이 크다는것을 알수 있다. 

물체의 질량은 물체의 관성의 크기를 재는 척도와 갈다. 

우리 들의 일 상생 활과 기 술에 서 는 물체 가 가지 고있는 관성 을 널 리 리용하고있 
다. (그림 3-7，그림 3-8，그림 3-9) 



^림 3 -7 .제트3스타는 
관성으로 운동한다 




그림 3 -8 . 관성을 리용해서 
루를 박는다 


^림 3-9 . 관성을 리용하여 
스키^ᅡ기를 한다 


뉴톤의 제1법직 

생 활체 험 으로부터 멎 어 있던 물체를 운동시키 려면 밖에서 힘 을 주어 야 하며 운 
동하던 물체는 밖에서 힘을 주지 않으면 나중에 멎는다고 생각하면서 힘은 운동의 
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원인이라고 하였다. 이 견해가 옳은가를 다음의 사실을 통하여 알아보자. 

거친 콩크리트바닥에서 미끄러뜨린 돌은 얼마 못가서 멎지만 매끈한 얼음우에 
서 미끄러뜨린 돌은 멀리 간다. 

이 사실은 운동하던 물체가 멎는것은 마찰때문이며 마찰이 없다면 물체가 등속 
직 선운동할것 이 라는것 을 보여 준다. 

즉 밖에서 힘이 작용하지 않으면 물체는 처음 운동속도를 그대로 가지고 계속 
운동한다는것을 의미 한다. 

갈릴레이는 사고실험으로써 밖에서 힘이 작용하지 않으면 물체가 자기의 운동 
상태를 그대로 유지한다는것을 밝혔다. 


갈릴레이의 ^ᅡ고실험 

o 흔들이가 흔들릴 때 추는 처음높이와 같은 높 
이까지 올라간다. n ) 

o 흔들이추가 운동하는 자리길인 활등을 그림 

3-10 과 같이 두개의 경사면으로 바꾸어놓자. L) 

마찰력이 없다면 첫 경사면우에 올려놓은 구 
는 굴러내 려가서 둘째 경 사면을 따라 처 음과 C ) 

같은 높이까지 올라간다. (그림 3-10 의 1) 

O 둘째 경사면의 각을 작게 하면 구가 처음과 같 그림 3-10. 갈릴레이의 경사면실험 
은 높이까지 올라가면서 더 멀리 운동한 
다.(그림 3-10 의 1- ) 

o 경사각을 령으로 하여 둘째 경사면이 수평면이 
다.(그림 3-10 의 1=) 




되게 하면 구는 계속 굴러갈것 



영국의 물리학자 뉴톤은 갈릴레이를 비롯한 앞선 학자들의 이러한 연구성과를 
종합하여 1687년에 다음과 같은 법칙을 내놓았다. 

다른 물체로부터 힘을 받지 않는 한 멎어있던 물체는 계속 멎어있고 운동하던 물 

체는 계속 등속직선운동한다. 이것을 뉴톤의 제1법 직이라고 부론다. 

뉴톤의 제 1법칙은 물체가 관성을 가지고있음으로 하여 성립되는 법칙이다. 그 
러므로 뉴톤의 제1법칙을 관성의 법 직이 라고 한다. 

쇼 뉴톤의 제1법칙과 관성을 혼돈하지 말아야 한다. 

관성은 물체에 힘이 작용하든 작용하지 않든 관계없이 물체가 가지고있는 속성의 
하나이고 뉴톤의 제 1법칙은 관성을 가진 물체에 힘이 작용하지 않았을 때 나타나 
는 운동의 법칙성을 밝힌것이다. 
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관성계와 비관성계 

g ) 뉴톤의 제1법칙이 어디에서나 맞는가. 

~ 그림 3-11 과 같이 렬차안의 매끈한 
바닥우에 물체가 놓여있다. 이제 멎어있던 
렬차가 떠나면서 가속운동을 한다고 하자. 

이때 땅우의 관측자에 대하여서는 물체가 
제자리에 그냥 놓여있다. 이에 대하여 땅 
우의 관측자는 물체에 마찰을 비롯한 다른 
힘이 작용하지 않기때문에 뉴톤의 제1법칙 
으로부터 물체는 처음 정지상태를 그냥 유 
지 한다고 설 명한다. 즉 뉴톤의 제1법 칙 이 
성 립한다고 본다. 

그러나 가속운동하는 렬차안의 관측자는 물체에 아무런 힘도 작용하지 않았는 
데 멎어있던 물체가 가속운동하여 뒤로 오는것으로 관측한다. 이것은 렬차안의 관 
측자에 대 하여 서 는 뉴톤의 제1법 칙 이 성 립하지 않는다는것 을 의 미한다. 

이처럼 뉴톤의 제1법칙은 모든 기준계에서 다 성립하는것이 아니다. 

뉴톤의 제1법 칙 이 성 립하는 기준계를 관성 계라고 부르며 뉴톤의 제1법 칙 이 성 립 
하지 않는 기준계를 비관성 계라고 부론다. 

우의 실례 에서 땅에 정한 기준계 는 관성계이며 렬차에 정한 기준계는 비 관성계 
이다. 


그림 3-1 1 . 관성계오ᅡ 비관성계 


한 관성계에 대하여 등속직선운동하는 물체에 정한 기준계는 관성계이며 가속 
운동하는 물체 에 정한 기 준계 는 비 관성계 이다. 

보통 지 구를 관성계 로 보며 지 구에 대 하여 등속직 선운동하는 기 준계 도 관성계 
로 본다. 그러나 지구도 공전운동과 자전운동을 하는데 이 운동이 가속운동이므로 
엄 밀 하게 는 관성계 라고 볼수 없 다. 

《 지구의 자전운동으로 인한 가속도는 3.4 xi 0 _2 m / s 2 이고 공전운동의 가속도는 0.6 X 
10_ 2 m / s 2 이 다. 이것은 중력 가속도 9.8 m / s 2 에 비 하면 매우 작은 가속도이 다. 이처 


럼 지 구의 자전운동가속도나 공전운동가속도가 무시 될 수 있 으면 지 구를 관성계 로 


본다. 

관성계를 규정해주었다는데 뉴톤의 제1법칙의 중요한 의의가 있다. 


■ 繼 

1. 다음 문장들의 정 확성 을 판단하고 리유를 밝혀 라. 

T ) 속도가 클수륵 관성이 크다. 

1 - ) 관성 을 가진 물체 는 몇 어 있거 나 등속직 선운동한다. 
t ：) 관성은 멎어있거나 등속직선운동할 때에만 나타난다. 
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H ) 관성 계 는 관성 이 나타나는 기 준계 이 다. 
n ) 물체 의 관성 은 질 량에 만 관계 된 다 . 

2. 물체가 관성을 가진다는것을 보여 주는 현상들을 3가지 이상 찾고 설명하여 라. 

3. 굴러가는 축구공은 발로 쉽게 멈출수 있지만 달리는 자동차나 기차는 사람의 힘으 
로 쉽게 멈춰세울수 없다. 왜 그런가? 

4. 등속직선운동은 어떤 경우에 일어나는가? 

5. 지 구를 관성 계 라고 하면 다음의 물체 들에 정 한 기 준계 는 어 떤 기 준계 인 가? 

一 1) 등속직선운동하는 렬차 

1-) 등속원운동하는 회전비행기 
t ：) 지하철도의 계단식승강기 
근) 고증건물에 설치한 수직승강기 


제2 절. 뉴톤의 제2법직 


힘과 가속도사이의 관계 

멎 어 있던 물체는 힘을 받아야 운동한다. 또한 운동하던 물체는 힘을 받으면 속 
도가 커지거나 작아지며 운동방향이 변한다. 이러한 현상들은 물체의 운동상태의 
변화 즉 가속도가 힘에 의하여 생긴다는것을 보여준다. 

胃 힘의 방향과 가속도의 방향사이에는 어떤 관계가 있는가. 

등속으로 운동하던 밀차가 용수철과 작용하여 멎을 때와 다시 튀여나올 때 물 
체 에 작용하는 힘의 방향과 가속도의 방향을 따져보자. 

그림 3-12 에서 알수 있는것 처 럼 밀차가 멎을 때 나 다시 운동할 때 가속도의 방 
향은 언제 나 물체 에 작용한 힘 의 방향과 일 치한다. 


a 



용수철의 작용으로 밀자를 멈출 때 



용수철의 작용으로 밀자를 운동시킬 때 


그림 3-12. 힘의 방향과 가속도방향사이의 관계 

직 선운동에 서뿐아니 라 곡선운동에 서 도 물체 의 가속도는 그 물체 에 작용한 힘 의 
방향으로 생긴다. 

이처럼 물체에 힘이 작용하면 힘의 방향으로 가속도가 생긴다. 
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胃 힘의 크기와 가속도의 크기사이에는 어떤 관계가 있는가. 

실 會험 _ 

L jff 하 하， 하 ^ 

O 그림 3-13 과 같이 경 사면을 설 치 하고 밀차를 경 사면우에 올려 놓는다. 

O 밀차에 작용하는 경사면아래방향의 힘 F 를 측력계로 잰다. 이 힘은 밀차 
가 경사면을 따라 내려오는 동안 계속 작용하는 일정한 힘이다. 밀차를 
놓아주면 이 힘에 의하여 가속운동을 한다. 

o 밀 차를 놓아주면서 동시 에 초시 계 로 시 간을 재 기 시 작하여 경 사면밑 에 내 
려올 때까지의 시간《를 잰다. 

9 우 

O 운동한 거 리 '를 재 고 a = — 를 리 용하여 a 를 계산한다. 

t 

o 밀차의 질량은 변화시키지 않고 경사면의 경사각을 변화시켜 힘의 크기 
F 를 변화시키면서 같은 실험을 반복하여 진행 하고 힘 에 따르는 가속도 
<2를 알아낸 다. 

o 힘에 따르는 가속도그라프를 그리고 가속도들의 비와 힘의 비를 구하여 
어떤 관계가 있는가를 알아낸다. 


그림 3-13. 함과 가속도사이의 관계를 알아보는 실험 





실험결과 힘과 가속도사이의 그라프는 직선이 
고 힘의 비는 가속도의 비와 같다. (그림 3-14) 

^2 _ 公2 
F \ a l 

이것은 물체의 가속도의 크기는 물체에 작용한 
힘 에 비 례 한다 는것 을 보여 준다. 

a 〜 F 그림 3-14. 힘과 가속도사이의 관계 

질량과 가속도사이의 관계 

질량과 가속도사이의 관계를 그림 3-13 의 장치를 가지고 다음과 같은 방법으로 
알아본다. 
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실#험 


o 밀차의 질 량 % 를 재고 우와 같은 방법 으로 힘 
五와 가속도 이를 잰 다음 께이를 계산한 
다.(그림 3-15 의 1) 

O 밀 차에 질 량을 아는 짐 을 실 어 질 량을 m 

게 하고 경사각을 줄여 힘은 우와 같게 
음 가속도 以2을 즉정 하고 作1 2 次2을 

다. (그림 3-15 의 




관계를 알아보는 실험 


실험 결과 ,이 = m 2 a 2 이 다. 즉 

公 2 m x 


일정한 힘 이 작용할 때 물체의 가속도는 질 량에 거물비 례한다. 


그러 므로 힘 과 가속도사이관계그라프에 서 질 량이 클수륵 그라프의 경 사각이 작 
아전다.(그림 3-14) 

뉴톤의 12법직 

우의 실험결과들을 종합하면 다음과 같은 법칙성을 찾을수 있다. 

물체에 힘 이 작용하면 힘의 방향으로 가속도가 생긴다. 

이때 물체의 가속도의 크기는 물체에 작용한 힘의 크기에 비례하고 물체의 질 

량에는 거물비례한다. 이것을 뉴톤의 제2법 직이 라고 부론다. 

a=l 뉴톤의 제 2 법직 a ) 


뉴톤의 제2법 칙 은 물체 에 작용한 힘 과 관성 의 척 도로서 의 질 량 그리 고 운동상 
태의 변화를 나타내는 가속도사이의 호상관계를 밝힌 법칙이다. 

뉴톤의 제2법 칙 은 관성 계 에서만 성 립한다. 

식 1로부터 

F = ma 운동방정식 (2) 

식 2로부터 결정된 힘의 단위가 1N 이다. 1N 은 질량이 1kg 인 물체에 작용하여 
lm/s 2 의 가속도가 생기게 하는 힘의 크기와 같다. 

즉 lN=lkg.m/s 2 

한 물체 에 여 러개의 힘 이 작용하였을 때 식 1은 
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F F l+ F 2 + 


이요 




公 1 + 公 2 + 


와 같다. 이것을 통하여 다음과 같은것을 알수 있다. 

첫째 로，물체 에 여 러 개의 힘 이 작용하였을 때 물체의 가속도는 합력 에 의 하여 결정 
된다. 

둘째 로，여 러 개의 힘 이 작용하였을 때 물체의 가속도는 매 개 힘 에 의 한 가속도들의 
벡 토르합과 같다. 이 것은 여 러 개의 힘 이 동시 에 작용하여도 매 개 힘은 독 
립 적 으로 뉴돈의 제 2법 칙 에 따르는 가속도를 만든다는것 을 의 미 한다. 이 것 

을 힘작용의 독립성의 원리라고 부론다. 

셋째 로，물체 에 작용한 힘 을 필요한 방향으로 분해하였을 때 매 분력 에 의한 가속 
도는 그 방향으로의 가속도로 된다. 





之 



뉴톤의 제1법칙을 2법칙의 특수한 경우라고 생각할수 있는가? 



운동방정식으로 물체의 운동을 고찰하는 순자 


① 뉴톤의 제 2법 직 을 적 용할 대 상을 설 정 한다. 대 상으로는 한개 의 물체 를 정 할수도 
있고 여러 물체로 된 물체계를 정할수도 있다. 

② 정 해진 대상에 작용한 외 부힘 을 찾는다. 이때 힘을 준 물체 가 명백 한 실제적인 
힘들을 모두 찾아야 한다. 


③ 찾은 힘들의 전체 합력을 구하거 나 필요한 방향의 힘들의 합력을 구한다. 

④ 정해진 대상의 운동상태를 분석하고 찾은 힘을 리용하여 운동방정식을 작성한다. 

⑤ 운동방정 식 을 풀어서 필요한 량을 구한다. 



[례제] 그림 3_16과 같이 실의 두끝에 질량이 각각 2 kg 과 3 kg 인 
정도르래에 걸었다. 추들의 가속도와 실의 장력을 구하여라. 

풀이. 주어진것: m x =2 kg 

m 2 =3 kg 
구하는것: a ?， T ? 

한 실에 매 여있으므로 두 물체의 가속도는 같고 도르래의 무게 
를 고려하지 않으면 두 물체 에 작용하는 장력 도 같다. 

가속도방향의 힘을〈 +〉，그 반대방향의 힘을〈_〉로 하고 m 2 의 

운동방정식을 세우면 

m 2 g - T = m 2 a (1) 


매 여 고 



w 2 g m x g 

그림 3-16 
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，의 운동방정식을 세우면 
식 1과 식 2로부터 


T ~ m x g = m l a 


⑵ 


a= m 2 -m l g= 3-^ xQ 8 = 19Q ( m / s 2) 
m x + m 2 2 + 3 

식 2 로부터 

T = ( g + a)=2X (Q . 8+1.96) = 23. 5 ( N ) 

답. 1.96 m / s 2 ， 약 23.5 N 

관성질^ 51 ᅡ중력질량 - 

뉴톤의 제2법 칙 으로부터 물체의 관성을 비 교하여 결정되는 질 량을 관성질량이 라 
고 부르고 물체 에 작용한 중력 이 질 량에 비 례 하는 성 질 로부터 물체 에 작용한 중력 을 
비 교하여 결정 되는 질 량을 중력질량이 라고 한다. 

1 N 의 힘이 작용하여 lm / s 2 의 가속도가 생기는 물체의 질량은 관성질량으로서 1 kg 
이 고 9.8 N 의 중력 이 작용하는 물체 의 질 량은 중력 질 량으로서 1 kg 이 다. 

중력 질 량과 관성 질 량은 19 기년에 i(r 12 의 정 확도로 같다는것 이 증명 되 였 다. 




■ 驗 

1. 다음 문장들의 정 확성 을 판단하고 리유를 밝혀 라. 

I ) 힘을 받지 않는 물체는 운동하지 않는다. 

1 - ) 물체 에 작용하던 힘 이 없어 지 면 그 물체 는 멎 는다. 

도) 물체는 작용한 힘의 방향으로 운동한다. 

근 ) 물체 의 질 량은 물체 에 작용한 힘 에 는 비 례 하고 가속도에 는 거 물비 례 한다. 
n ) 물체 에 작용한 힘의 합력 이 령 이 아니면 가속도도 령 이 아니 다. 

2. 직 선운동하는 어 떤 물체 의 v - t 그라프(그림 3 _ 17의 기를 보고 그에 해 당하는 

《 그라프를 그림 3-17 의 i _， n , 근 에 있는 그라프들가운데 서 지 적하여 라. 



3. 질량이 7 kg 인 물체에 4 N 과 3 N 의 힘 이 다음과 같이 작용할 때 가속도를 구하여라. 
T ) 두 힘이 같은 방향으로 작용할 때 

L ) 두 힘이 반대방향으로 작용할 때 
H ) 두 힘 이 수직 으로 작용할 때 

4. 질량이 아이고 속도가 36 km / h 인 자동차를 50 m 의 거리에서 세우려면 얼마의 제동 
힘이 필요한가? 
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5. 득같은 힘을 두 물체에 주었더니 그것들의 가속도가 각각 8 m / s 2 과 24 m / s 2 으로 되 
였다. 두 물체를 하나로 잇고 우와 같은 힘을 주면 가속도가 얼마로 되겠는가? 


제3 절. 뉴톤의 제3법직 


배에 탄 사람이 강기슭에 매여놓은 바줄을 당기면 바줄은 사람을 당기므로 사 
람이 탄 배가 강기슭으로 끌려 간다. 책상우에 놓인 물체가 책상을 내려 누르면 책상 
도 물체를 우로 올려민다. 

이 처 럼 한 물체 A 가 다른 물체 B 에 힘 을 주면 물체 묘도 물체 A 에 힘 을 준다. 
이것을 작용과 반작용이라고 하였다. 작용만 있고 반작용이 없는 실제적인 힘 
은 없다. 다시말하여 힘을 받은 물체는 있으나 힘을 준 물체가 없거나 힘을 준 물 
체는 있는데 힘을 받은 물체가 없는 경우란 없다. 

이처럼 힘은 물체들사이의 호상작용이다. 


뉴톤의 13법직 

물체들사이의 호상작용이 어떻게 일어나는가를 밝힌것이 뉴론의 제3법칙이다. 


실#험 



O 그림 3-18과 같이 물체 에 즉력 계 를 걸 고 
그것을 다른 측력계로 당긴다. 이때 측력 
계 1이 가리키 는 값이 측력 계 2가 1을 당 
기 는 힘 이 라면 측력 계 2가 가리키 는 값은 
측력계 1이 측력계 2를 당기는 힘 이 다. 
o 측력계를 세게 또는 약하게 당기면서 두 측력계의 값을 관측한다. 두 값 
은 언제나 같다. 


TT 


그림 3-18. 작용과 반작•용의 크기 


자석 


쇠덩어리 


측력계 2를 세게 당기면 측력계 1과 2의 값이 동시에 커지고 측력계 2를 점 차 
약하게 당기면 측력계 1과 2의 값이 동시에 작아지며 동시에 령으로 된다. 즉 두 
측력계 가 가리키 는 값은 언제 나 같다. 또 
한 두 힘의 방향은 한 직선우에서 서로 
반대로 향한다. 

물체가 서로 닿아서 힘을 줄 때뿐아 一 
니라 그림 3 _ 19와 같이 서로 떨어져서 


J * 1 * 1 니^^문 



그림 3_19. 자석과 철사이의 작용라 반작용 
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힘을 줄 때에도 득같은 결과가 나타나며 멎어있으면서 힘을 줄 때뿐아니라 그림 
3-20 과 같이 운동하면서 힘을 줄 때에도 꼭같은 결과가 나타난다. 



그림 3-20. 운동하는 물제들사이의 작용과 반작용 

이로부터 물체들사이의 호상작용의 법칙성을 다음과 같이 정식화할수 있다. 
작용과 반작용은 크기가 같고 한 직선우에서 서로 반대방향으로 향한다. 이것 
을 뉴톤의 제3법 직이 라고 부론다. 

F x =- F 2 뉴톤의 제 3 법직 

巧 :물체 2가 1에 주는 힘， 巧 :물체 1이 2에 주는 힘 


여기서 今가 작용이라면 ᄎ 2 은 반작용이며 부호〈_〉는 작용과 반작용의 방향이 
반대 라는것 을 표시한다. 뉴톤의 제3법 칙 을 작용과 반작용의 법직 이 라고 부론다. 

뉴돈의 제 3법 직 을 리 해 하는데 서 다음과 같은 점 에 도 주의 를 돌려 야 한다. 

실험을 통하여서도 알수 있는것처럼 작용과 반작용은 동시에 나타나고 동시에 
없어진다. 그러므로 작용과 반작용이 따로 규정되여있지 않고 어느 물체의 운동을 
살피 는가에 따라 편 리하게 정할수 있 다. 

작용과 반작용은 작용점 이 서 로 다른 물체 에 
으므로 합성할수 없 다. 따라서 작용과 반작용은 
기가 같고 방향이 반대인 힘이지만 서로 비기는 
이 아니 다.(그림 3- 21) 

& 물체 계의 운동을 연구하는 경우 물체 계 에 작 
용하는 전체 힘을 따질 때에는 계안의 물체들 
사이에 작용하는 작용과 반작용은 합성되며 
이때 두 힘은 비겨 없어 진다. (그림 3-22) 

졌 계안의 물체 들사이 에 서 로 작용하는 힘 을 내부 
힘 이 라고 부론다. 이 때 계밖에 서 물체계 에 작 
용하는 힘은 외부 힘이 다. 

뉴톤의 제3법직의 리용 

생활과 기술에서는 뉴톤의 제 3법칙을 많이 리 용한다. 

사람은 발로 땅을 뒤로 밀 때 땅이 발을 앞으로 미는 반작용에 의하여 앞으로 



〒니작용 $:반작용 F : 외부힘 

마찰력들 무시하면 


물체에 작용한 전체 힘 = F + T 2 - 7； = F 

그림 3-22. 내부함의 평형 
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걸어간다. 사람이 땅을 밀어주는 힘 이 클수록 땅으로 
부터 더 큰 힘을 받을수 있다. 이때 땅과 사람의 발 
사이의 호상작용힘은 마찰력 이다. 그러므로 달리기선 
수는 출발할 때 큰 가속도를 얻기 위하여 바닥과의 
마찰이 큰 신을 신고 발로 땅을 힘껏 밀어차는것이 
다. (그림 3-23) 

뜨락또르는 바퀴가 땅을 밀 때 땅이 바퀴를 미는 
힘 에 의하여 앞으로 나간다. 이 힘 이 추진력 이 다. 뜨 
락또르의 추진력을 크게 하자면 뜨락또르의 큰 바퀴 
를 돌리는 힘(기 관이 내는 힘)이 커 야 하며 이 바퀴 
와 땅사이 의 마찰이 커 야 한다. (그림 3-24) 

배도 추진기로 물을 뒤로 밀 때 물이 추진기에 
주는 반작용에 의하여 앞으로 나간다. 

로케 트는 로케트의 동체 가 연소가스를 뒤 로 밀어 
내여 뿜을 때 연소가스가 로케트동체에 주는 반작용 
에 의하여 앞으로 나간다. 

자동보총과 자동포를 비롯한 여러가지 자동무기 
들에서는 작용과 반작용을 리용하여 자동사격을 한 
다. 



^림 3-23. 달리기선수의 
작용과 반작용 



그림 3-24. 뜨락또르에서 
작용과 반작용 


[례제] 어른과 아이가 바줄당기기를 한다. 어른이 
아이를 당기는 힘과 아이가 어른을 당기는 힘가운데 
서 어느것이 큰가? 아이는 왜 어른쪽으로 끌리는가? 

플이. 어 른이 아이 를 당기 는 힘 戶；와 아이 가 어 른 

을 당기 는 힘 ᄎ 3 은 작용과 반작용이 므로 크기 가 같 

고 방향이 반대이다. 그런데 아이는 어른쪽으로 끌려 
간다. 

아이의 운동을 따지러면 아이에게 작용한 힘들을 
따져 야 한다. (그림 3-25) 

아이 에게 작용하는 힘은 아이가 땅을 미는 힘 巧 에 대 한 반작용힘 ᄎ 2 과 어른 
이 아이 를 끄는 힘 戶!이 다. 그런데 차〉이 므로 아이 는 어 른쪽으로 끌려간다. 

어른에게 작용하는 힘은 어른이 땅을 미는 힘 巧에 대한 반작용힘 '와 아 

이 가 어 른을 끄는 힘 戶 3 이 다. 그런데 八〉^ 이므로 어른은 아이를 끌고 뒤 로 
간다. 

결국 어른이 아이를 이긴것은 어른이 땅을 미는 힘 ᄎ 4 ' 가 아이가 땅을 미는 힘 
巧보다 크기 때 문이 다. 



그림 3-25 
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■ 驗 

1. 다음의 경 우에 물체 에 작용하는 힘 들파 그의 반작용힘 을 찾아 힘 화살로 표시 하여 라. 
1) 책 상우에 책 이 놓여 있 다.(책 ) 

L ) 실에 금속구가 매 달려 있다. (금속구) 

C ) 경사면우에 나무토막이 놓여 있다.(나무토막) 

2. 배에 탄 사람이 배의 벽을 밀면 배는 움직이지 않는다. 

그러나 배에 탄 사람이 노를 저으면 배가 움직인다. 왜 
그런가? 

3. 매끈한 얼음판우에서는 왜 걸어 가기 힘든가? 

4. 그림 3-26 과 같은 조건에서 천평이 평형을 이루고있다. 

실의 길이를 늘여 오른쪽분동을 그릇바닥에 닿지 않도륵 물속에 완전히 잠그면 평 
형이 이루어지는가? 



제 4절. 직선운동을 일으키는 힘 


지하철도 승강기우에 있는 사람의 운동이나 직선철길을 따라 역으로 들어오는 

지하전동차의 운동을 비롯하여 많은 물체들이 직선운동을 한다. 

어떤 경우에 물체가 직선운동하겠는가. 


물제가 직선운동하기 위한 조건 


1장에서 본바와 같이 가속도에 따라 물체의 운동이 달라전다. 

물체의 가속도가 힘에 의하여 생기므로 물체가 어떤 운동을 하는가 하는것은 
결국 힘에 관계된다. 

물체에 작용한 힘들은 운동방향과 그에 수직인 방향의 성분으로 분해할수 
있다. 


운동방향의 성분힘들의 합력을 F t , 운무 
을 瓦라고 하면 물체 에 작용하는 전체 힘은 


방향에 수직인 방향의 성분힘들의 합력 

g (접선힘) 


F = K + F 


n 


이 다.(그림 3- 27) 

뉴톤의 제2법칙으로부터 물체의 가속. 

- F F t +F n F t . F n 


a — 



(법선힘》 

그림 3-27. 접선함과 법선함 


Oi ᅬᅬ 


K 


접선가속도이고 




n 


은 법선가속도이다. 
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그러므로 접선가속도를 만드는 힘 民 를 접선힘， 법선가속도를 만드는 힘 巧를 
법선힘이라고 부론다. 

직선운동은 법선가속도 ~=0인 운동이므로 

F n =0 물체가 직선운동하기 위한 조건 (1) 


법 선힘 이 령이 라는것 은 물체 에 작용한 힘 들이 운동방향과 평 행 으로만 작용하든 
가 아니면 수직 방향의 성분힘들의 합력 이 령이 여서 물체 에 작용하는 힘들의 합력 이 
접선힘과 같다는것을 의미한다. (厂 = 尺) 

례 를 들어 자유락하하는 물체 나 기 중기 로 들어올리 는 블로크의 운동과 같이 직 
선운동하는 모든 물체에 작용하는 힘들의 합력은 운동방향과 같거나 반대방향이 
다. (그림 3-28) 


V 




▼ P: 합력 
자유락하하는 물제 




블로크 


경사면우로 미고러져 
올라가는 물제 


그림 3-28. 직선운동하는 물체에 작용하는 함 


직선운동하는 물체의 운동방정식 

직선운동하는 물체가 어떤 운동을 하는가 하는것은 물체에 작용하는 접선힘이 
어 떠 한가에 따라 결정 된다. 그러 므로 접 선힘 을 따져 서 직 선운동을 연구한다. 

뉴톤의 제2법 칙 으로부터 직 선운동하는 물체 의 운동방정 식 은 


F t = ma t 직선운동하는 물체의 운동방정식 

F t = HF it : 물체 에 작용하는 접 선힘 의 합력 [ N ] 
a t = a ： 물체 의 가속도 [ m / s 2 ] 


⑵ 


접선방향의 힘들가운데서 마찰력과 같은 힘은 운동방향과 수직방향의 힘을 따 
져 야 알수 있다. 이때 에 는 운동방향과 수직 방향으로 향하는 힘의 평형조건을 리용 
한다. 

K=lF in =o ⑶ 

물체 의 직 선운동은 식 2와 식 3을 리용하여 밝힐수 있 다. 

[례제 1] 수평면우에 있는 질 량이 m 인 물체 에 수평면과 以 의 각으로 힘 F 가 
작용하였 다. 물체 의 가속도를 구하여 라. 면과 물체사이 의 마찰곁 수는 //이 다. 
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풀이. 물체에 작용하는 힘은 중력 P ，맞선힘 及，외부 
힘 F , 마찰력 戶마이다.(그림 3-29) 

운동방정식은 

F • cos a _ ju . N = m . a 


수직방향으로의 힘의 평형조건식은 

P = F -sina + N 

식 2에서 N = m - g - F - sina 


⑴ 

⑵ 

⑶ 


) 일 때에만 면을 따라 직선운 


졌 물체 는 N >0 (m • g > F - sin 
동을 한다. 

식 3을 식 1에 넣으면 

F • cos a - ju(m • g -F -sin a) 



만일 마찰이 없다면 


F •cos 公 


⑷ 


(5) 


마찰력 만 받는 경 우에 는 a = -jU • g (6) 

식 6은 수평면우에서 마찰력만을 받는 물체의 가속도공식 으로서 널리 리용된다 



답. 


F • cos a - ju(m • g - F -sin a ) 


운동방정식을 직선운등에 적용하는 순자 


① 운동을 연구하는 대 상(물체 또는 물체 계 ) 을 합리 적 으로 정 하고 운동상태 를 분 
석하여 직선운동임을 확인하고 어떤 직선운동을 하는가에 대하여 따진다. 

② 물체 또는 물체계에 작용하는 힘들을 정확히 찾고 운동방향과 그에 수직방향의 힘으 
로 분해한다. 이때 외부힘만을 따지고 내부힘은 비겨 없어지므로 따지지 않는다. 

③ 운동방향의 힘 들로 식 1의 모양에 따르는 운동방정 식 을 작성하며 수직 방향의 
힘 들로는 식 2의 모양에 따르는 평 형 조건식 을 작성한다. 운동방정 식 을 작성할 
때에는 보통 처음운동방향을 정의 방향으로 하고 그 방향의 힘과 가속도의 부 
호는〈 +〉，반대방향의 힘과 가속도의 부호는〈_〉로 하여 작성한다. 



[례제 2] 경사각이 化 인 경사면우에 질 량이 m x , 
m 2 인 두개의 물체 A , B 가 실에 련결되 여 놓여 있다. 
물체 묘를 실 로 매 여 경 사면을 따라 우로 F 의 힘 으로 
당긴다. 물체계의 가속도와 두 물체를 련결한 실의 장 
력 을 구하여 라. (그림 3-30) 마찰곁 수는 //이 다. 

풀이. 물체 A 와 묘는 같은 가속도를 가지고 경사면 
을 따라 우로 직선운동하므로 먼저 물체 A 와 B 로 



그림 3-30 
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된 물체계를 대상으로 하여 운동방정식을 세우면 계 에 작용하는 운동방향의 힘들은 

P A// = m A . g • sin 公， P 公" = m B . g • sin 公， 

마 :// .g •씨 A .cos 公， 마 :// .g •씨 B .cos 公 와 F 이 므로 

F - P A " ~^b// _’a 마 —’B 마 = ( m A + ^b) * a (1) 

※ r 와 r ' 는 계의 내부힘이므로 합성하면 o 이 된다. 

F - (m A + m B ). g . (sin 幻 r + // . cos 公) 

. . CL —— 

m A + m B 
p 

= - g • (sin a + ]u- cos a) (2) 

m A + m B " 

다음으로 물체 A 를 대상으로 하고 운동방정식을 세우면 물체 A 에 작용한 
경 사면 방향의 힘 들이 T ， P A/n 八아 이 므로 

T~P a/ , -F a 마 =m A • 公 (3) 

... T = m A - g(sin a + ju- cos a) + m A - a (4) 

식 4 에 식 2 를 넣으면 

T= m A' F 

m A + m B 
F 

답. a = - g - (sin a + ju- cos a), 

m A + m B 


m A . F 
m A + m B 



2 . 


3. 


4. 


5. 


■ 繼 


마찰결수가 //인 수평면에서 물체를 속도、으로 밀다가 놓아주면 얼마만한 거리 


에 가서 멎겠는가? 

다음 문장의 빈자리에 알맞는 말을 써넣어라. 

법선힘 이 _경우 _이 _하면 물체는 등가속직선운동을 하고 _이 

_하면 부등가속직선운동을 하며 _이 _이면 등속직선운동을 한다. 

짐을 실은 기구가 아래로 향하는 중력과 우로 향하는 뜰힘을 받으면서 운동한다. 
총 질 량이 Mi 일 때 기 구가 가속도 a 로 내 려온다면 총 질 량이 얼 마여 야 기 구가 가 


속도 a 로 올라가겠는가? 

경사각이 30ᄋ인 경사면에 설치한 도르래 에 
，=0.31巧과 m 2 =0.2 kg 인 물체들을 련결하 

였다. 물체들의 가속도와 줄의 장력을 구하 
여 라. 마찰과 도르래 의 질 량을 무시하여 
라.(그림 3-31) 

질 량이 다같이 m 인 세개의 물체 A, B, C 를 
줄로 잇고 도르래를 거쳐 질량이 ，인 추에 
련결하였다.(그림 3-32) 물체들의 가속도와 


줄을 걸고 줄의 두끝에 질량이 각각 
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매개 물체들사이의 줄의 장력을 구하여라. 줄은 늘 
어나지 않으며 마찰은 없다. 도르래와 줄의 질량은 
무시 한다. 



그림 3-32 


제 5절. 원운동을 일으키는 힘 


향심력 

돌을 맨 줄을 쥐고 돌려보아라. 줄을 당기면서 돌리면 
원운동을 하고 줄을 놓으면 접선방향으로 날아가버린다. 
철추를 던지는 선수는 몸을 뒤로 제끼고 큰 힘으로 줄을 
당기면서 철추를 돌린다.(그림 3-33) 줄을 놓아주어 당기 
는 힘 을 없애면 철추는 선수로부터 날아가버린다. 

이러한 사실은 물체를 원운동시키려면 물체에 원의 중 
심쪽으로 향하는 힘을 주어 야 한다는것을 보여준다. 

원의 중심으로 향하면서 물체가 원운동하게 하는 힘을 
향심력 이라고 부론다. 

_ 향심력의 크기는 무엇에 관계되는가. 



그림 3-33. 철추를 던질 때 
철추에 작용하는 a 


_ 실 會험 _ 

변^ 

O 그림 3-34 와 같이 용수철과 추를 설치하고 축 
둘레 로 회 전시 킨다. 이때 늘어난 용수철의 핍 힘 
이 추에 작용하는 향심 력 이 다. 

o 회전속도를 점차 크게 하면서 용수철이 늘어 난 
길이를 재여 회전속도에 따르는 향심력의 크기 
를 알아본다. 

o 회전속도를 고정시키고 용수철에 매단 물체의 
질량을 큰것과 작은것으로 바꾸면서 용수철의 
늘어난 길이를 비교하여 질량에 따르는 향심력의 


회전축 


용수철 


눈금판 



그림 3-34. 향심력의 크기] 
^멋에 관계되는가 

크기를 알아본다. 


실험 결과는 향심 력 의 방향이 언제 나 원의 중심쪽으로 향하며 향심 력 의 크기 는 
회 전속도가 클수록，물체 의 질 량이 클수륵 크다는것 을 보여준다. 

이 에 대 하여 뉴톤의 제2법 칙 을 리용하여 구체 적 으로 보기 로 하자. 

등속원운동하는 물체 의 가속도는 향심 가속도이 다. 이 향심 가속도를 만들어주는 
힘 이 향심 력 이다. 뉴론의 제2법 칙 으로부터 힘 의 방향으로 가속도가 생 기 므로 향심 
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력의 방향은 향심가속도의 방향인 원의 중심쪽으로 향하며 향심력의 크기는 
F 향 = m. a 향 이 다 . 

ᄍ 2 _ 

= m - = m • 公 ) 2 • R 향심 력 

° R 


향심력의 크기는 원운동하는 물체의 질량과 선속도의 두제곱(또는 각속도의 두 

제 곱)에 비 례한다. 

향심력의 크기는 원운동의 반경에도 관계되는데 선속도가 일정한 경우에는 반 
경 에 거물비 례 하고 각속도가 일정한 경 우에 는 반경 에 비 례한다. 

향심 력 의 방향은 언제 나 원의 중심쪽으로 향하며 작용점 은 원운동하는 물체 에 
있다. 향심 력 의 방향이 물체 의 운동방향과 수직이 므로 향심 력 을 법 선힘 이 라고도 
한다. 

향심 력 이라는 말은 힘 의 작용효과를 놓고 붙여 준 이 름이 다. 다시말하여 향심 력 
이라는 힘이 따로 있는것이 아니라 어떤 힘이 향심가속도를 만들면 그 힘을 가리켜 
향심 력 이 라고 한다. 

례를 들어 앞의 실험에서 추에 작용하는 향심력은 용수철의 핍힘이며 돌아가는 
철 추에 작용하는 향심 력 은 선수가 골어당기 는 힘 과 중력 의 합력이 다. 

향심 력 은 물체 에 작용하는 힘 들의 운동방향에 대 한 수직성 분들의 총합과 언제 

나 같다. 

물체가 원운동(곡선운동)을 하려면 반드시 향심 
력 이 있어 야 한다. 

왜 철길의 굽인돌이에서는 바깥철길을 
높여 일정한 경 사를 보장해 주는가?(그림 3-35) 

힘에 따르는 여러가지 원운동 

등속원운동은 접선가속도가 령이고 향심가속도 
의 크기 가 일정한 운동이 다. 그러 므로 물체 에 작용 
한 접선힘 이 령이고 향심력(법선힘)의 크기가 일정 
하면 물체는 등속원운동을 한다. (그림 3-36) 

등가속원운동은 선속도의 크기가 고르롭게 변하 
는 원운동이다. 즉 접 선가속도가 일정하다. 그러 나 
원운동의 속도가 변하므로 향심가속도가 변한다. 

그러 므로 등가속원운동을 일 으키 자면 접 선가속 
도를 만들어 주는 일정한 크기 의 접 선힘 이 작용하여 
야 하며 원운동의 속도가 변하는데 맞게 크기가 변 



그림 3-36. 원운동방향과 수직으로 
일정한 크기의 함만 작용하면 
등속원운동한다 
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하는 향심 력 을 주어 야 한다. (그림 3-37) 

만일 필요한 향심력을 주지 못하면 물체는 반경이 
다른 원자리 길로 넘어 간다. 

물체에 작용한 접선힘과 향심력이 다같이 시간에 
따라 변하는 원운동은 부등속원운동이다. 

[례제] 회전그네가 돌아갈 때 줄이 드림선과 이루는 
각이 3 (r 이면 각속도는 얼마인가? 줄의 길이는 6 m 이 다. 
■ [. 주어 진것 : a =30° ，/ =6 m 
구하는것 : co ? 

그네 에는 중력 과 줄의 장력 이 작용하고있 다. 그네 
가 등속원운동을 하고있다면 그네에 작용하는 모든 힘 
의 합력 이 향심력으로 된다. 

그러므로 그림 3-38 에서와 
력 이 향심력으로 된다. 그림에서 

F 향 







系 

그림 3-37. 등가속원운동에서 
접선 a 과 s 심력 


P 

이 므로 


tana ， 


자 


m 次， 2 / siru ， 
mg 


tan 公 



i 다라써 


용 


9.8 


/ - cos a V 6 x cos 30 


O 


1.37 ( rad / s ) 


답. 약 1.37 rad/s 


■ ■ 

다음의 그라프에서 등속원운동과 등가속원운」 
리 유를 설명 하여 라. (그림 3-39) 


F t 



F t 





할수 있는 그라프쌍을 고르고 그 


F n 



2 . 


3. 


^림 3-39 

용수철에 매 단 질량이 100 g 인 구가 매끈한 수평면우에서 5 s _1 의 회전수로 돌고있다. 
용수철의 처음길 이는 10 cm 이 고 핍성결수가 300 N / m 라면 용수철 이 늘어 난 길 이는 
얼마인가? 

스케트선수가 반경이 30 m 인 원을 따라 돌고있다. 선수가 드림선에 대하여 45°의 
각도로 몸을 기 울이고 돌아간다면 그의 속도는 얼마인가? 
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4. 반경이 100 m 인 원자리길을 따라 자동차가 10 m / s 의 속도로 달리게 하려면 바퀴와 
길사이의 마찰결수를 적어도 얼마로 하여야 하는가? 


제 6절. 수평으로 던진 물체의 운동 


운동의 독립성 

한 물체가 두가지 운동을 동시에 할 때 한 운동이 다른 운동에 영향을 주는가 
를 알아보자. 


실#험 


O 그림 3-40 과 같은 실험장치에서 망치 K 로 수직 
대를 때려 구 B 는 자유락하시키고 구 A 는 수평 
으로 던져지게 한다. 

o 두 구가 땅에 떨어지는 시간을 관찰한다. 떨어지 
는 시간이 꼭같다. 

O 망치로 대를 더 세게 때려 구 A 의 속도를 크게 
하면서 같은 실험을 반복한다. 역시 구 A 와 묘가 
떨 어지는 시 간이 꼭같다. 



、、 


\ 


\ 


\ 


\ 


^림 3-40. 


유의 ^립성 


실험에서 두 구는 언제나 바닥에 
동시 에 떨 어 진다. 이것을 더 구체 적 으 
로 보기 위하여 두 구의 운동을 스트로 
보사진을 찍 어 관찰한다. (그림 3-41) 

구 A 는 중력 을 받지 않는다면 수평 
방향으로의 등속직 선운동을 할것 이 며 
처음속도가 없었다면 드림선아래로 자 
유락하운동을 할것이다. 실지로 구 A 는 
이 두가지 운동을 동시에 한다. 

드림선방향으로는 수평방향의 속도 



그림 3-41. 수평으로 던진 물체의 
스트로보사 


에 관계 없 이 구 B 와 꼭같이 자유락하운동을 하였 으며 수평방향으로는 처 음속도와 


같은 속도를 가지고 매 시간 같은 거리를 갔다. 


이것은 드림선방향으로의 자유락하운동과 수평방향으로의 등속직선운동이 서로 
영 향을 주지 않는다는것 을 의 미한다. 
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한 물체가 두가지 운동을 동시에 할 때 매개의 운동은 서로 다른 운동에 아무 

런 영향을 주지 않는다. 운동의 이러한 성질을 운동의 독립성이라고 부론다. 

운동의 독립성은 힘작용의 독립성의 원리에 기초하고있다. 

물체의 운동상태의 변화는 물체에 작용한 힘에 의하여 일어난다. 힘작용의 독 
립성의 원리로부터 한 물체에 여러 힘이 작용하여도 매 힘은 다른 힘의 작용에 관 
계없이 홀로 작용했을 때와 같은 작용효과를 나타낸다. 그러므로 주어진 방향의 운 
동은 다른 방향의 힘이 어떠한가에는 관계없고 오직 그 방향의 성분힘에만 의존된다. 
수평으로 던진 물체는 운동하는 전기간 드림선아래로 향하는 중력만을 받는다. 
따라서 물체 는 드림선방향으로는 자유락하운동을 하고 수평방향으로는 작용하 
는 힘 이 없으므로 등속직선운동을 하는것이다. 

운동의 독립성은 곡선운동을 자리표축방향별로 분해하고 그 매개의 운동을 독 
립적으로 연구할수 있는 길을 열어준다. 즉 곡선운동을 직선운동들의 합운동으로 
고찰할수 있게 함으로써 직선운동을 다룰수 있으면 곡선운동도 다룰수 있게 한다. 

졌 운동을 분해할 때 자리표축방향은 임의의 방향으로 정할수 있다. 


수평으로 던진 물체의 운동 

던 진 점 을 자리표원점 으로 하고 던진 방향을 义 죽， 


을 따져보자. 


수평으로 던진 물체의 운 

공기 의 저 항을 무시 하는 경 우 물체 에 작용하는 
힘은 중력뿐이다. 

그러므로 물체 는 X 축방향으로 등속운동을 하고 
；；축방향으로는 요 의 가속도를 가지 고 자유락하운동을 
한다. (그림 3-42) 

또한 수평으로 던진 물체의 


도 ᄋ 


운동하는 전기간 
가속도의 크기와 방향이 변하지 않는 등가속운동이다. 



X 


수평으로 던진 물체의 처음속도 
자리표축방향의 처 음속도가、ᄌ=、 
는 다음과 같다. 


아 


이 라고 하면 

= 0이므로 던진 때로부터《시 간후의 속표 


，네 2 + 값 / =、l 며 + (gO 2 속도의 크기 

tan a - — y - = ^ 속도의 방향 

a : x 축방향과 운동방향사이각 


⑴ 

⑵ 
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、이 주어지면 ᅭ가 상수이므로 물체 

2며 

의 운동자리길은 포물선으로 된다.(그림 
3-44) 

수평으로 던진 물체가 운동하는 전체 
시간 사는 물체를 던진 곳으로부터 바닥까지 
의 높이 가 A 라면 식 4로부터 



그러므로 수평으로 간 최대거 리 L 
3과 식 6으로부터 



식 7로부터 던진 속도가 클수록， 
는것을 알수 있다. 

[례제] 스키선수가 스키도약대에서 




등속직선운동 


유 


군名 




\ 


가속도 



던진 물체의 운? 


리 가서 떨어 진다 


도로 날기 시작하 


속도의 크기는 시간에 따라 점차 커지며 속도의 방향은 
점 차 드림선쪽으로 기울어진다. (그림 3-43) 

ᄇ 별數 I . 그림 3-43 에서 속도화살로 이루어 진 도형은 무엇 

을 의미하는가? 

효시 간후에 물체의 자리 (변위) 는 다음 식으로 결정 
된 다. 
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겠 n -t 


y = 2 gt 


ᄌ축방향의 자리 
축방향의 자리 


그림 3-43. 수평으로 던진 
물체의 ^도 


⑶ 


⑷ 


식 3과 식 4에서 시간 효를 없애면 수평으로 던진 물체의 자리길방정식이 얻어 


진다. 


少 


g 


2 v ‘ 


수평으로 던진 물체의 자리길방정식 


(5) 


식 


변위 (수직) 


속도 (수직) 1 

3, = \ gt 2 


v y = gt 1 


그림 3-44. 수평으로 


높은 곳에서 던질수록 더 멀 


수평방향으로 10 m / s 의 속ᅲ 


변위 (수평) 
jc = Vot 


속도 (수평) 

Vx = 少 0 




^ 


f 사 0 TT 라 r OF OTJ 동 


I 


였다. 스키선수가 날아간 수평거리가 도약대의 높이와 같다면 도약대의 높이는 얼 

마인가? 스키선수가 바닥에 닿을 때 속도의 크기와 방향은 얼마인가? 공기저항은 
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무시 한다. 

풀이. 주어진것: v 0 = 10 m/s 


_ h = L 

구하는것: h ? ， 값?， tana ? 


수평 방향을 x 축，드림 선 아래방향을 기 축으로 하면 
• X 계 이 되는 순간에 y = h 되므로 


조건으로부터 간 0 ，t = ^ gt 2 

그러므로 스키선수가 운동한 시간은 t = = 

g 9.8 


繼 繼 


따라서 h = — gt 2 = — x 9.8 x 2 2 =19.6 ( m ) 

2 2 

바닥에 닿는 순간 선수의 속도는 
v = 、 jz 국 + v 2 y 니냐 + ( gt ) 2 =、/ l 0 2 +(9. 8 x 2) 2 »22 ( m / s ) 


tan 公 = 



g •쓰 
g 


아) 


19.6 

9.8 


= 2 


답. 19.6 m , 약 22 m / s , 


tan 幻 r =2 


1. 360 km / h 의 속도로 수평 비 행 하던 비 행기 가 수평거 리 1 500 m 앞에 있는 목표물을 폭 
파해버렸다. 비행기는 얼마만한 높이에서 날았는가? 

2. 높이 80 m 인 점에서 수평방향으로 각각 10 m / s 와 20 m / s 의 속도로 동시에 두 물체를 
던졌다. 두 물체가 운동한 시간은 각각 얼마인가? 땅에 떨어질 때 두 물체사이의 거 
리는 얼마인가? 

3. 바닥으로부터 lm 높이에서 수평으로 던진 물체가 수평거리로 2 m 가서 바닥에 떨어 
졌다. 처음속도와 바닥에 닿는 순간의 속도를 구하여라. 

4. 바다물면으로부터 높이가 44.1 m 인 벼랑우에서 수평방향으로 30 m / s 의 속도로 돌을 
던졌다. 바다물면에 떨어질 때 까지의 시 간과 돌이 운동한 수평거 리 는 얼마인가? 돌을 
던진 때로부터 몇 s 만에 돌이 물면에 떨어지는 소리가 들리겠는가? 소리의 속도는 
330 m / s 이 고 공기 의 저 항은 무시한다. 
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공중으로 날아가는 배구공이나 축구공의 운- 
다 각을 지어 던진 물체의 운동이다. 

중력만을 받는 경우에 각을 지어 던진 물체의 


TT 


탄이나 포알의 


을 살펴보자. 


각을 지어 던진 물제의 속도와 자리 

각을 지어 던진 물체는 드림면에서 곡선운동을 한다. 그러므로 수평방향의 운 
동과 드림 선방향의 운동으로 분해하여 고찰할수 있 다. 

물체 에 는 운동하는 전기 간 드림 선방향으로 중력 만 작용하므로 수평방향으로는 


등속직선 
3-45) 


하며 드림선방향으로는 드림선우로 던진 물체의 운동을 한다.(그림 



그림 3-45. 각을 지어 던진 물체의 스르로보사진 

물체를 수평면과 以의 각을 지어、의 속도로 던졌다고 하자. 

수평 방향을 x 축，드림선웃방향을 축，던진 점 을 자리표원점 으로 하면 


X 


0, 


썅 이 고 ^ x 0 = 


0 


V 


•yO 


u n sin « 이 다. 그러므로 ^ 시각 물체의 속도와 자 


리 의 X， j 축 방향성분값은 다음과 같이 표시 된 다. 


入 ='0 아 0 - cos 公 


v y = v 0 -sina - gt 
x = Vr, -cosa -t 


y = v 0 -sma -t —— gt 


x 축방향의 속도 
7 축방향의 속도 
ᄌ축방향의 자리 

7 축방향의 자리 


⑴ 

⑵ 

⑶ 

⑷ 


i 자리 표계를 정 할 때 자리 표원점과 자리 표축을 운동을 고찰하는데 편리 하게 정 한다. 
자리표계가 설정된 다음에는 자리표축에 따르는 힘을 따져 그 방향의 가속도를 알 
아내며 그에 기초하여 속도와 자리를 결정한다. 그때 힘과 운동을 나타내는 식들 
에서 부호를 자리표축의 정의 방향은 〈 +〉，반대방향은〈-〉로 하여야 한다. 

식 1과 식 2로부터 각을 지어 던진 물체의 ᄉ시각에 속도의 크기와 방향은 다음 


제 7 절. 각을 지어 던진 물체의 운동 


드림선우로 던진 물체의 운동 
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식으로 표시된다. 


(5) 

( 6 ) 


방향이 변 

한다는것 을 보여준다. 

1 ■싫邊폐. 각을 지어 던진 물체의 속도가 시간에 따라 어떻게 변하는가? 속도가 최소 

인 자리와 그 자리 에서 속도의 크기와 방향을 지적 하여 라. 

주어진 효시각 물체의 자리는 식 3과 식 4에 의 하여 계산되는 x , 자리표값에 

의하여 결정된다. 자리표값은 〈-〉값을 가질수도 있는데 이때에는 물체의 자리가 

던진 점보다 더 낮은 자리에 있다는것을 의미한다. 

_ᅀ 자리표원점 을 던진 점 으로 하지 않고 y Q = 가 인 점 으로 하면 물체의 7 축방향의 자 

리는 다음과 같다. 

7 . 1 2 
y = n + v 0 -sma-t — gt 

2 

식 3과 식 4로부터 자리 길방정 식 이 얻어 진다. 


v 


tan 分 


< + 여 


나 (v 0 cos a ) 1 + (v 0 sin a- gt ) 2 속도의 크기 


v 0 • sin 公 一 gt 


v 0 *cos 公 


속도의 방향 


: 물체를 던진 각 ，6 : 주어진 순간 义축과 속도벡토르사이의 각 


식 5와 6은 각을 지어 던진 물체의 속도가 시간에 따라 그의 크기와 


y = x- tan a -^ -•x 2 자리길방정식 

2vq cos a 


(7) 


식 7을 통하여 알수 있는것처럼 수평면에 대하여 각을 지어 던진 물체의 운동 
자리길 은 포물선 이다. 

각을 지어 던진 물체의 운동을 종합적으로 보면 그림 3-46 과 같다. 



그림 3-46. 각을 지어 던진 물체의 운동 


수직방향속도 
V y = ᄍ 0 sina —^ 


수직방향자리 

/ | 

수평방향속도 

1 2 

y = Vosma-1 - 2 gr 

- - - - ■ - ■ - 

/ I 

! 

v x = z? 0 cosa 


ᄍ oSina := 


최고점에서의 속도 Vy = 

육 — - 

Tv ， 


가속도 

-g 


떨어지는 점 
少 = 0 


/ 

■: y 
冷 

ᄍ 0 COSQ ! 


ᄍ 0 sm 公! 
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최고높이와 최대수평거리 

물체 가 제 일 높이 오르는 최 고점 의 자리 를 구하여 보자. 

최 고점 에서 1^=0이므로 최 고점까지 오르는 시 간 자는 식 2로부터 



v 0 • sin a 
g 


최고점까지 오르는 시간 


(8) 


최 고점 의 높이 를 /z 최 라고 하면 식 4에 서 효 = 사 일 때 少 = 入 최 이 므로 

바쑤 ■높이공식 


(9) 


최고점의 높이는 던진 속도와 던진 각에 관계되는데 같은 속도로 던진 경우에는 
a = 90ᄋ일 때 /_=스노으로서 최대로 된다. (드림선우로 던진 물체의 운동과 같다.) 

이 번에 는 던진 점 의 높이 까지 내 려 오는 동안 물체 가 수평 으로 간 거 리 를 구하 
여 보자. 

식 4에서 던진 시 각으로부터 던진 점 의 높이 에 내 려 올 때 까지 걸린 시 간을 t 2 
이라고 하면 少에이므로 


2 Va sin a 


g 


전체 운동시간 


( 10 ) 


^ 운동이 던진 점보다 낮은 자리까지 계속되는 경우에는이 전체 운동시 간이 아니 다. 

효 2 시 간동안 물체 가 운동한 수평거 리 를 Z 라고 하면 식 3으로부터 

2 vl sin a cos a 
L = v 0 cos a - t 2 = - 

g 

공식 sin 2a = 2 siruz cos or 를 리 용하면 


v 0 2 sin 2 a 
L — - 


수평 거 리 


( 11 ) 


식 11에서 보는것처럼 수평거리는 처음속도와 던진 각에 관계된다. 처음속도가 
같은 경 우에 는 a =45ᄋ 일 때 sin 2 a = sin 90° = 1 이 므로 제 일 멀 리 날아간다. 


^ 최대수평거리 

g 


( 12 ) 


물체 를 45ᄋ 보다 작은 각으로 던지 거 나 큰 각으로 던지 면 최 대수평 거 리 보다 가 
까운 거리에 가서 떨어진다. 


124 










































그러므로 최대수평거리보다 가까운 거리에 
있는 목표를 명중하는 방법에는 두가지가 있다. 

45ᄋ보다 작은 각으로 쏘아 목표를 명중할수 있 
게 만든 포를 직사포라 고 부르며 45ᄋ보다 큰 
각으로 쏘아 목표를 명중할수 있게 만든 포를 
곡사포라 고 부론다. (그림 3-47) 

지 금까지 는 물체 에 중력 만 작용하는 경 우 
에 대하여 보았다. 

실지로 던진 물체는 공기속에서 운동하면 
서 공기저항힘을 더 받는다. 그러므로 공기의 
저항힘까지 포함하여 운동을 고찰하여 야 한다. 

공기저항힘의 크기가 속도의 크기에 관계 
되고 저항힘의 방향이 물체의 운동방향과 반대 
이므로 물체의 수평방향의 운동과 드림선방향 
의 운동은 다 부등가속운동으로 된다. 

따라서 이때 운동자리 길은 공기 저 항을 받지 않는 경 우의 운동자리 길과 현저하 
게 차이 나게 된 다. 종알이 나 포탄과 같이 공기 중에 서 던져 진 물체 가 실제 로 운동하 
는 자리길을 탄도라고 부론다. (그림 3-48) 

탄도를 잘 알아야 총이 나 대포를 옳바로 설계제 작할수 있으며 사격할 때 에도 
겨능을 원리적으로 하여 백발백중할수 있다. 

[례제] 벼랑꼭대기에서 15 m / s 의 처음속도로 수평면과 60ᄋ의 각을 지어 돌을 던 

졌다. 돌이 벼랑높이만큼 수평거리를 날아갔다면 벼랑의 높이는 얼마인가? 

풀이. 주어진것 : 갑。=15 m/s 

a =60° 



h = L 

구하는것: / z ? 

그림 3-49 와 같이 자리표를 정 하면 jc = £ 일 때 
이 므로 자리길방정 식 으로부터 

— h = L . tan cc - t —— —-— • 

2vl cos 2 a 

조건으로부터 Z = 이므로 


g 

2vl cos 2 a 


• h = tan 公 +1 


少 ▲ 



- L —— 
그림 3-49 


i 다 리•乂] 


2vl cos 2 a(tm a + 1) 
h = - 




2x 15 2 xcos 2 60°x(tan60° +1) 


예 4( m ) 


답. 약 31.4 m 
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■ 驗 

1. 물체를 수평면과 30ᄋ의 각을 지어 처음속도 10 m/s 로 던졌다. 공기의 저항을 무시 
하고 다음 물음에 대 답하여 라. 

1) 던진 때로부터 몇 s 후에 다시 수평면에 도달하겠는가? 
l ) 물체가 올라갈수 있는 최고높이는 얼마인가? 

2. 수평면에 대하여 45° 의 각을 지어 던진 물체가 최고 20 m 높이까지 올라갔다. 공의 
수평운동거리는 얼마인가? 

3. 총을 쏘는 순간 나무에 매달렸던 원숭이가 떨어진다. 총신을 어느쪽으로 향하게 하 
고 쏘아야 원숭이가 맞는가? 왜 그런가? 

4. 두 롱구선수가 공을 주고받는다. 한 선수로부터 다른 선수로 공이 날아가는 시간이 
2 s 라면 공은 최대로 어떤 높이까지 올라가겠는가? 두 선수는 같은 높이에서 공을 
주고받으며 공기의 저항은 없다. 

5. 수평면과 어떤 각을 지어 10 m/s 의 속도로 던진 공의 속도가 0.5 s 지나서 7 m/s 로 
되였다. 공이 올라간 최고높이와 전체 운동시간을 구하여라. 


제 8절. 관 성 힘 


지 금까지 우리 는 물체 의 운동을 관성계 에서 뉴론의 제2법 칙 을 리용하여 고찰하 
였다. 뉴톤의 제2법칙은 관성계에서 성립하는 법칙이다. 

비 관성계 에서 는 물체의 운동을 어 떻게 고찰할것 인가. 

병진관성힘 

렬차의 매 끈한 수평책 상에 구가 놓여 있고 당반에 는 용수철 에 매 여있는 물체 가 
놓여 있다. 멎 어 있던 렬차가 일정한 가속도를 가지 고 직 선운동한다면 땅에 대 하여 
렬차의 책상우에 있는 물체는 제자리에 멎어있고 당반우의 물체는 렬차와 같은 가 
속도를 가지 고 운동한다. (그림 3-50) 



그림 3-50. 관성힘을 받아들이면 뉴톤의 제2법칙이 성립한다 
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관성 계 인 땅에 서 있는 관즉자는 이 에 대 하여 책 상우에 있는 물체 는 아무런 힘 
도 받지 않았으므로 제자리에 계속 머물러있으며 당반우의 물체는 용수철의 핍힘의 
작용을 받아 렬차와 같은 가속도를 가지 고 운동한다고 뉴톤의 제2법 칙 을 가지 고 자 
연스럽 게 설 명한다. 

이것을 비 관성계 인 렬 차안의 관측자가 보면 책상우에 있는 물체 는 아무런 힘 도 
받지 않았는데 -5 의 가속도를 가지고 뒤로 가속운동을 하며 당반우의 물체는 늘어 
난 용수철의 핍힘을 받고있으나 멎어있다. 이러한 사실이 렬차안의 관측자에게는 
뉴톤의 제2법 칙 으로 설명 되 지 않는다. 

그러 나 책 상우에 놓인 물체 에는 뒤 로 가속운동시키 는 힘 이 작용하고 당반우의 
물체에는 핍힘과 비기는 힘이 뒤로 작용하였다고 보면 렬차에 정한 비관성계에서도 
뉴톤의 제2법 칙 이 성 립한다. 

이처럼 가속직선운동하는 비관성계에서 뉴톤의 제2법칙이 만족되도록 하기 위 
하여 가상적으로 끌어들인 힘을 병진관성 힘이 라고 부론다. 

일 반적 으로 비 관성계 에서 뉴톤의 제2법 칙 이 만족되 도록 하기 위하여 가상적으 
로 끌어들인 힘 을 관성힘 이 라고 부론다. 

_ 뻐스가 떠날 때에는 사람의 몸이 뒤로 쏠리고 멎을 때에는 앞으로 쏠린다. 이 
현상을 통하여 무엇을 알수 있는가. 

뻐 스안의 관측자는 사람의 몸이 쏠리 는것 이 관성힘 때 문이 며 쏠리 는 방향은 관 
성힘의 방향이 라고 본다. 뻐스가 떠 날 때 에는 속도가 증가하므로 가속도의 방향이 
운동방향과 같다. 사람의 몸이 뒤 로 쏠린 다는것 은 사람에 게 작용하는 관성힘 의 방 
향이 가속도의 방향과 반대 라는것을 의미한다. 뻐스가 멎을 때 에는 속도가 감소하 
므로 가속도의 방향이 뒤로 향한다. 사람이 앞으로 쏠린다는것은 사람에게 작용하 
는 관성힘의 방향이 이때 에 도 가속도의 방향과 반대 라는것 을 의 미한다. 관성힘의 
방향이 기준계의 가속도의 방향과 반대라는것은 가속운동하는 차의 천정에 매단 추 
가 기울어지는 방향을 보고도 알수 있다. (그림 3-51) 

병 진관성힘 의 방향은 가속운동하는 경 우에 는 운동방향과 반대 이고 감속운동하 
는 경우에는 운동방향과 같은 방향이 다. 



그림 3-51. 관성함의 방향 
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관성힘의 작용점은 비관성계안에 있는 물체에 있으며 관성힘의 방향은 언제나 

기준계의 가속도의 방향과 반대방향이다. 

그림 3-50 에서 당반우의 물체를 관성계(땅)에서 볼 때 물체는 용수철의 핍힘을 
받아 렬차와 함께 가속운동한다. 그러므로 핍힘의 크기는 F m 이 다. 

T 그 

이것을 가속직선운동하는 비관성 계 (렬 차)에서 보면 물체가 멎어있으므로 핍힘 
과 같은 크기 ( m ^) 의 관성힘 이 핍힘과 반대 방향으로 작용한다고 생각한다. 

즉 관성힘 의 크기 는 기 준계 의 가속도와 물체 의 질 량에 비 례한다. 

이 상의 사실로부터 가속도 a 를 가지 고 운동하는 비 관성계 에서 질 량이 m 인 물 
체 가 받는 관성 힘 은 다음과 같이 표시 된 다. 

- -m - a 관성 힘 (1) 

식 1에 서 5는 기 준계 의 가속도이 며〈-〉부호는 관성힘 의 방향이 기 준계 의 가속 
도의 방향과 반대 라는것 을 의 미한다. 

관성힘 은 보통힘 과는 다른 특성 을 가지 고있 다. 

첫째 로，관성힘 은 물체 들사이 의 호상작용힘 이 아니 라 비 관성계 에서 뉴론의 제2법 칙 
을 만족시 키 기 위하여 끌어들인 힘 이 다. 그러 므로 힘 을 받는 물체 는 있 어 
도 힘을 주는 물체가 없으며 따라서 반작용힘이 없다. 이런 의미에서 관성 
힘은 가상적 인 힘 이 다. 

둘째 로，관성힘 은 기 준계 의 선택 에 따라 힘 의 크기 와 방향이 달타진다. 중력 이 나 
핍힘과 같은 호상작용힘의 크기와 방향은 기준계 에 무관계하다. 그러 나 관 
성힘은 기준계의 가속도에 전적 으로 관계된다. 

셋째로，관성힘은 물체의 질량(관성의 크기)에 비례한다. 이 측면에서는 중력과 류 
사하다. 

넷째 로，관성힘 은 보통힘 들과 같이 작용효과를 나타낸다. 

그러 므로 비 관성 계 에 서 는 물체 에 작용한 힘 을 따질 때 반드시 관성 힘 을 함께 
따져 주어 야 한다. 

졌 비 관성 계 에 서 관성 힘 의 작용효파로 설 명 하는 현 상을 관성 계 에 서 는 물체 가 관성 을 가 
지기때문에 나타나는 효과로 설명한다. 

비관성계에서 물체의 운동방정식 

비 관성 계 에 서 는 관성 힘 을 받아들여 물체 의 운동을 뉴톤의 제 2법 칙 으로 연구 
한다. 

비 관성계 에서 물체의 운동방정 식 은 뉴톤의 제2법 칙 에 의하여 얻어지 는 운동방 
정식과 모양이 같다. 비관성계에서 물체의 가속도를 ‘이 라고 하면 

— ► 

F = ma^ 


128 



















관성계의 운동방정식과의 차이점은 방정식에서 힘 ᄎ가 물체에 작용한 실제적 
인 힘들과 관성힘의 합력 이 라는것 이다. 


4 냐관 물 비관성계에서 운동방정식 (2) 


실례로 그림 3-50 에서 렬차안의 관측자가 책상우에 놓인 물체에 대하여 세운 
운동방정 식 은 물체 에 작용한 실제 힘 이 없으므로 = ma % 

i 다라써 

- ma = ma^ 

이 방정 식 을 물면 = 로서 물체 는 렬 차와 같은 크기 의 가속도를 가지 고 뒤 
로 가속운동한다는 결론이 나온다. 

또한 당반우의 물체 에 대 하여 렬차에 정한 기 준계 에 서 운동방정 식 을 세 우면 


戶륌 +戶관 


= 물 


물체 가 렬차에 대 하여 멎 어 있으므로( 5 # =0 ) 운동방정 식 이 힘 의 평 형조건으로 
넘 어 간다. 


戶됩 + 戶관 = 0 



즉 핍힘과 관성힘 이 평형 을 이루어 물체 가 멎 어있다고 본다. 

그림 3-52 에 서 와 같이 렬차가 등감속운동하 
여 멎을때 추가 앞으로 기울어져 멎어있는 현상 ( f + P + F^O 
에 대하여서도 렬차안의 관측자는 물체에 실의 
장력 과 중력 그리 고 관성힘 이 함께 작용하여 평 
형을 이루고있기 때문이라고 생각한다. 

이처럼 관성계에서 가속운동하는 물체를 그 
물체 와 같은 가속도로 운동하는 기 준계 (비 관성 
계)에서 고찰하면 물체가 멎어있으므로 운동방정 
식이 힘의 평형조건으로 넘어간다. 이것은 물체 
의 운동을 연구하는데서 편리한 때 가 많다. 




그림 3-52. 비관성계에서 
물체의 평형 


■ 驗 

1. 다음 문장들의 정 확성 을 판단하고 리유를 밝혀 라. 

一 T ) 관성힘 은 반작용힘 이 없 다. 

L ) 관성힘 의 방향은 운동방향과 반대 이 다. 

11 ) 물체 의 가속도가 클수륵 물체 에 작용하는 관성 힘 이 크다. 

근 ) 달리 던 자동차가 발동을 끈 다음에 도 계 속 운동하는것 은 관성힘때 문이 다. 
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n ) 물체 가 멎 어 있는것 으로 보이 는 기 준계 는 관성계 이다. 

2. 다음 문장의 빈자리에 알맞는 말을 써넣어라. 

질 량이 m 인 물체 에 힘 f 가 작용한다. 이때 _계 에서 관즉하면 물체는 F / m 만 

한 _로 운동하지만 어떤 기준계에서는 멎어있는것으로 관측된다. 이 기준계는 

_에 대 하여 f 의 방향파 _방향으로 a = _를 가지 고 운동하는 _ 

계 이 다. 이처 럼 _에서는 _이 만족되지 않는다. 그러 나 물체 에 계의_ 

과 _방향으로 F = _의 힘이 작용한다고 생각하면 _이 만족된다. 

3. 8 m / s 의 속도로 가던 차가 제동을 건 후 2 s 동안에 멎었다. 질량이 60 kg 인 운전수 
가 받는 관성 힘 을 구하여 라. 

4. 정지상태에서 무게가 490 N 인 짐에 바줄을 매여 2 s 동안에 10 m 들어올렸다. 짐의 
운동이 등가속운동이라고 보고 바줄의 장력을 구하여라. 기준계를 땅에 둔 경우와 
물체 에 둔 경우에 각각 구하여 라. 

5. 중력과 관성힘의 공통점과 차이점은 무엇인가? 

6. 그림 3-53 을 보고 알맞는 말을 찾아라. 

1) 렬차는 오른쪽으로 운동한다. 

1-) 렬차는 왼쪽으로 운동한다. 

도) 렬차는 왼쪽으로 속도가 커진다. 

근) 렬차는 오른쪽으로 속도가 커진다. 

n ) 렬차의 가속도의 방향은 왼쪽이다. 

H ) 렬차의 가속도의 방향은 오른쪽이다. 

A ) 속도의 방향이 어느쪽인지 모른다. 

o ) 가속도의 방향이 어느쪽인지 모른다. 


/ 

W 〔나 

^림 3-53 


제9 절. 원 심 력 


유희 장에 서 원운동하는 회 전그네 나 원심회 전반을 
타보면 회전중심으로부터 멀어지는 방향으로 힘을 받 
는다는것을 알수 있다. 이 힘이 원심력이다.(그림 
3-54) 

원심 회 전반이 나 회 전그네 에 정한 기 준계 는 회 전운 
동하는 기 준계 이다. 

회 전운동하는 기 준계 는 가속운동하는 계이 므로 비 

관성 계 이 다. 원심 력 은 이 러 한 기 준계 에 서 나타나는 관 
성 힘 의 하나이 다. 부6나 멀어지는 힘을 받^다 



그림 3-54. 회전그데는 중삼으로 
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원심력 

그림 3-55 와 같이 일정한 각속도 이로 원 
운동하는 원반우에 놓인 질량이 m 인 물체가 
원반과 같이 회전 한다. 이때 물체를 매단 용수 
철 은 반경방향으로 늘어 나있 다. 

땅 (관성 계 ) 에 있 는 관즉자는 물체 가 원 반 
과 함께 회전운동하려면 향심력이 있어야 하며 
이 향심 력 을 늘어난 용수철의 핍 힘 이 만들어준 
다고 본다. 

F m = mco 1 R - m— (1) 

ᄆ R 


ᆻ■힘이 향심력으로 되여 물체가 돌아간 d 






가속도 rco 


그림 3-55. S 에서 보는 회전 
운동하는 물체 


여기서 이와 I ； 는 물체의 각속도와 선속도이 다. 

이 렇 게 관성 계 에 서 는 나타나는 현상이 뉴 
톤의 제2법 칙 으로 자연스럽게 설명된다. 

회 전운동하는 원반(비 관성계 )우에 있는 관 
측자에 대하여 물체는 멎어 있다. 

그러므로 물체에 작용한 힘 이 용수철의 핍 
힘만이라면 운동법칙이 맞지 않는다. 왜냐하면 
물체에 힘이 작용하고있는데도 물체는 계속 한 
자리 에 멎 어 있기때 문이 다. (그림 3-56) 

《 원반우의 관측자는 원반의 회전에 대하여 



■힘과 원심력이 평형을 이루어 
물체가 멎어있다. 


원심력 mraj 2 


그림 3-56. 호制운동하 


비관성계에서 보는 물체의 운동 


전혀 느끼지 못한다. 

그러 나 물체 에 핍힘과 크기 가 같고 방향이 
반대 인 힘 이 작용하였다고 보면 두 힘의 합력 이 령이므로 물체 가 멎 어 있는것 이 뉴 
론의 운동법칙으로 설명된다. 

이처럼 회전운동하는 비관성계에서 나타나는 현상을 뉴톤의 제2법칙으로 설명 
하기 위하여 도입한 회 전축에 서 멀 어 지 는 방향의 관성힘 을 원심력이라고 부론다. 

회 전운동하는 기준계 에서 나타나는 관성 힘을 원심 력 이라고 정의 해서는 안된다. 왜 


냐하면 회 전운동하는 기준계 에서 나타나는 관성힘 에는 코리오리힘도 있기때 문이 다. 
원심 력 은 회 전운동하는 기 준계 에 서 나타나는 관성힘 의 하나로서 관성힘 의 특성 
을 다 가전다. 

원심 력 의 크기 는 기 준계 의 가속도가 ^ = 이 2 •요이 므로 관성힘 의 공식 으로부터 


Fo^ = mco 2 R 


mv 


원심력 


⑵ 


식 2는 앞의 실례에서 원심력의 크기가 핍힘의 크기와 같다는데로부터 유도할 
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수도 있다. 이 경우에 식에서 이는 물체의 회전각속도이다. 

원심력의 크기는 물체의 질량과 기준계의 회전각속도의 두제곱(또는 선속도의 

두제곱)에 비례하며 반경에도 관계된다. 

_!\ 회전운동하는 기준계에서 멎어 있는 물체의 경우에는 기준계의 회전각속도와 물체의 
회전각속도가 일치한다. 그러나 운동하는 경우에는 일반적으로 일치하지 않는다. 


그때에는 원심력의 크기를 정할 때 명백히 기준계의 회전각속도를 씨야 한다. 
원심력의 작용점은 회전운동하는(관성계에 대 
하여) 물체에 있으며 방향은 기준계의 가속도의 방 
향과 반대인 회전중심에서 멀어지는 방향이다. 그 
러 므로 힘 의 이 름도 원심 력 이라고 하는것 이 다.(그 
림 3-57) 

이로부터 원심력을 다음과 같이 정식화할수 있다. 

원심 력 은 회 전운동하는 비 관성계 에서 나타나는 

관성힘 으로서 크기 는 moj 2 R 와 같고 회 전중심 에 서 

멀어지는 방향으로 향한다. 



그림 3-57. 원심력 


하는 기 준계 에 서 물체 의 


을 어떻 


@ 회 전운- 
게 연구할것인가. 

다음과 같은 문제 를 실례 로 들어보자. 

그림 3-58 과 같이 제트코스타가 드림면에서 
.동할 때 득대 기점 에서 제 트코스타에 탄 사람이 



그림 3-58. 제트코스타에 작용하는 S 


원운、 

떨어지지 않으려면 속도가 얼마로 되여야 하는가. 

이 문제 를 땅에 정한 관성계 에서 도 풀수 있지 
만 제트코스타에 정한 회전비관성계에서 고찰하면 쉽게 알아낼수 있다. 제트코스타에 대 
하여 사람은 멎어있으므로 중력과 맞선힘의 합력과 원심력이 평형을 이룬다. 


P + N 


mv 


，=0일 때 최소속도로 되므로 




•g 


실례에서 보는바와 같이 원운동을 편리하게 연구하기 위하여 원운동하는 물체 
에 기준계를 정한다. 그러면 기준계의 회전각속도는 물체의 회전각속도와 같아지며 
기준계에 대하여 물체가 멎어있으므로 물체에 대한 힘의 평형조건을 씨서 운동을 
연구할수 있다. 이때 힘의 평형조건에는 반드시 원심력을 포함시켜야 한다. 

쇼 관성계에서는 원심력을 끌어들이지 말아야 한다. 보통 땅에 있는 관측자가 원운동 
하는 물체에 원심력이 작용한다고 말하는데 이것은 기준을 회전운동하는 물체에 


옮긴 경우를 생각하고 하는 말이다. 마찬가지로 물체와 같이 회전운동하는 기준계 


에서는 물체 가 몇 어 있으므로 향심 력 에 대 하여 말하지 말아야 한다. 
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원심현상 

원운동하던 물체가 원운동시 키는 작용 (향심력)이 
약해지거나 없어질 때 회전중심으로부터 멀어지는 현 
상을 원심현상이 라고 부론다. 

원심현상은 왜 일어나는가. 

관성계에 있는 관측자는 물체를 원운동시키는 향 
심력이 작아지거나 없어지면 관성에 의하여 회전반경 
이 커지거 나 운동하던 방향으로 직선운동하면서 물체 
가 원의 중심으로부터 점차 멀어진다고 설명한다.(그 
림 3—59의 n ) 

그러나 회전운동 하는 기준계의 관즉자는 물체를 
속박하는 힘(실 의 장력，핍 힘 등)이 작아지 거 나 없 
어지면 물체에 작용 하는 원심력의 작용으로 물체가 
회전중심으로부터 멀어진다고 설명한다.(그림 3-59 
의 니 

원심 력 을 가지 고 몇 가지 원심 현상을 설명 하여 보자. 

탈수기 에서 빨래 를 넣 은 통을 회 전시키 면 천에 묻 
은 물알갱 이 에 원심 력 과 천이 끌어당기 는 힘 이 작용하 
는데 각속도가 커 져 원심 력 이 물알갱 이 를 끌어당기 는 
힘 보다 천 이 물알갱 이 를 끌어당기 는 힘 이 작아지 면 천 
에서 물알갱 이 가 떨어져나와 통에 있는 구멍 을 통하여 
밖으로 나간다. (그림 3-60) 

굽인돌이를 돌아가는 승용차의 속도가 커서 승용 
차에 안쪽으로 작용하는 바퀴와 땅사이의 마찰력보다 
원심 력 이 크면 자동차는 밖으로 밀 려나간다.(그림 
3-61) 

화력발전소에서 타빈이 돌아가는 속도가 커지면 
원심속도조절기의 팔에 붙어있는 구에 작용하는 원심 
력이 커진다. 그러면 팔을 오무라뜨리려는 힘보다 원 
심력이 크므로 팔이 더 벌어지면서 그와 련결된 변을 
조절 하여 분사구로 쁨어나오는 증기 의 량을 줄여준다. 
반대로 속도가 떠지면 원심력이 작아져서 팔이 오무라 
들면서 변을 조절 하여 뿜어나오는 증기 의 량을 늘여 준 
다. 그러 므로 타빈은 일정한 속도로 돌아간다.(그림 
3-62) 





그림 3-60. 탈수기에서 원심력 



그림 3-61. 승용차에서 원심력 
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배출구 



회전날개 


그림 3-63. 양수기 


원심쁨프(양수기 )에서 는 흡입구로 들어온 물이 날개 와 함께 돌아가면서 원심 력 
을 받아 축으로부터 점차 멀어지다가 배출구를 통하여 밖으로 나간다. 그러면 흡입 
구가 있는 중심부분에 진공이 조성되면서 밖의 물이 대기압의 작용을 받아 양수기 
안으로 들어온다. 물은 날개바퀴 의 작용을 받아 돌아가면서 원심 력 에 의하여 밖으 
로 밀 리 면서 또 우로 올라간다. (그림 3-63) 

이외에도 원심현상은 원심분리기나 원심주조방법을 비롯하여 기술에서 널리 리 
용된다. 빨리 돌아가는 기 계의 부분들에는 큰 원심 력 이 작용한다. 때 문에 타빈，압 
축기，권양기 와 발전기 의 회 전자와 회 전축，비 행 기의 프로펠라와 내 연기 관의 곡축 
등 기계의 회전운동하는 부분에 대한 설계에서는 원심력을 충분히 고려하여야 한다. 

[례제] 10 m / s 의 속도로 달리는 질량이 아인 자동차가 곡률반경 이 50 m 인 볼록한 
다리를 지나간다. 다리의 정점에서 자동차가 다리를 누르는 힘은 얼마인가?(그림 
3-64) 


■이. 주어진것: v = 10 m / s , R =50 m 

m = 3 t = 3 OOOkR 

구하는것: F? 

자동차에 기준계를 정하면 자동차가 
것으로 보이므로 

N + F^ =P 
mv 2 

N = P-F\ = mg - = 



그림 3-64 


( 2 、 
V 


o 10 2 ^ 

g - 

= 3 000 x 

9.8- — 

R 


50 


23 400 ( N ) 


답. 23 400 N 




1. 다음 문장들의 정 확성 을 판단하고 리유를 밝혀 라. 

T ) 원심 력 은 향심 력 의 반작용힘 이 다. 

ᄂ ) 원심 력 은 회 전반경 에 비 례한다. 

t ：) 원운동하는 물체 에는 반드시 향심 력 과 원심 력 이 작용한다. 
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2 . 

3. 


4. 


5. 


근) 원심력을 받는 물체는 있어도 주는 물체는 없다. 
n ) 원심 력 은 질 량에 비 례하는 힘 이 다. 

원심력은 향심력과 어떤 차이점이 있는가? 

바께쓰에 물을 담고 드림 면우에서 빨리 회 전시키 면 
바께쓰가 거 꾸로 선 순간에 도 물이 쏟아지 지 않는 
다. 왜 그런가? 

기차가 반경이 200 m 인 굽인돌이를 따라 10 m / s 의 
속도로 달리고있다. 기차안에 앉아있는 질량이 
60 kg 인 사람이 받는 원심력을 구하여라. 

그림 3-65 를 보고 원심분리기에서 밀도가 큰 액체 
를 갈라내는 원리를 설명하여라. 



제10절. 만유인력법직 


만유인력 

달에 아무런 힘도 작용하지 않으면 달은 관성에 의하여 등속직선운동을 할것이 
다. 실지 달은 지구둘레로 원운동에 가까운 운동을 하고있다. 이것은 달에 어떤 힘 
이 지구쪽으로 작용하고있다는것을 의미한다. 

_ 어떤 힘 이 달에 작용하겠는가. 

뉴톤은 이 에 대 한 대 답을 자유락하하는 물체 를 관찰하면서 얻 었 다. 

정원에서 사과나무가지에 달려있던 사과가 땅으로 떨어지는것을 보고 뉴톤은 
깊은 사색을 하였다. 사과가 떨어지면 그 자리에 떠있던가 우로 또는 옆으로 가지 
않고 왜 반드시 땅으로 떨어지는가. (그림 3-66) 



그림 3-66. 만유인력의 작용 
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사과가 떨어지는것처럼 비방울도 떨어지고 던진 돌도 떨어진다. 이것은 지구가 
그것들을 끌어당기기때문이 아닌가. 그렇다면 달도 지구가 끌어당기는 힘에 의하여 
지구둘레로 원운동을 하게 된다. 

이 렇게 하여 뉴론은 일반적 으로 물체들사이 에 서 로 끌어당기는 힘 인 만유인력 
이 있다는것을 찾아내였다. 

모든 물체들사이에 서로 끌어당기는 힘을 만유인력 이 라고 부론다. 

만유인력법직 

_ 만유인력의 크기가 무엇에 관계되겠는가. 

뉴톤은 지 구가 자유락하하는 물체 를 끌어 당기 는 힘 과 달을 끌어 당기 는 힘 이 다 
같이 만유인력으로서 같은 법칙으로 표시될것이라고 생각하고 먼저 달의 가속도를 
측정하여 지구겉면에서 물체의 중력가속도와 비교하였다. 달의 가속도는 지구겉면 
에서 중력가속도의 1/3 600 밖에 안되였다. 이것은 지구가 물체를 끄는 힘 이 지구 
에서 멀어짐에 따라 작아지며 지구에서 달까지의 거리가 지구반경의 약 60배라는것 
을 고려하면 거 리의 두제곱에 거물비례 한다는것을 의 미하였다. 뉴톤은 이 미 밝혀 진 
행 성 운동법 칙(케 플레 르의 제1，2，3법 칙 )을 리 용하여 태 양과 행성 사이 에 작용하는 
만유인력도 그들사이의 거 리의 두제곱에 거물비례 한다는것을 알아내 였다. 이 리하여 
뉴톤은 1687년에 만유인력의 크기가 무엇에 관계되는가를 밝힌 만유인력법칙을 세상에 
내놓게 되였다. 

두 질점사이에 작용하는 만유인력의 크기는 질점들의 질량의 적에 비례하고 질 

점들사이의 거 리의 두제곱에 거물비례한다. 이것을 만유인력법 직이 라고 부론다. 

F = G m 1 m ^ 만유인력법직 (1) 

R 2 

여 기서 G 는 만유인력상수이다. 만유인력상수는 질 량이 각각 1 kg 인 두 질점 이 
lm 거리에 떨어져있을 때 작용하는 만유인력의 크기와 같다. 

G =6.67 XlO _11 N - m 2 / kg 2 

만유인력상수가 매우 작으므로 사람과 사람사이， 건물과 사람사이와 같이 질량 
이 작은 물체들사이의 만유인력은 알리지 않고 지구와 물체사이， 지구와 달사이와 
같이 질량이 매우 큰 천체들사이에서 잘 나타난다. 

• 만유인력법 칙은 질점들사이의 호상작용법칙이므로 물체들의 크기가 그 사이거 리 
에 비하여 매우 작을 때를 비롯하여 물체들을 질점으로 볼수 있을 때 성립하는 
법칙이다. 그러므로 식에서 요는 질점으로 볼수 있는 두 물체의 질량중심사이의 
거 리 이 다. 

• 두 물체가 구모양이고 밀도가 고르로운 경우에는 그들사이의 거리가 가까와도 두 
물체를 그 질량이 중심에 모인 질점들로 보고 만유인력법칙을 적용할수 있다. 
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빨錢1텔 질점으로 볼수 없는 물체들사이의 만유인력은 어떻게 구하겠는가? 



만유인력상수의 측정 


석영실 



반사거울 ᄂ 


눈금판 


그림 3-67. 만유인력상수측정 


만유인력 상수는 뉴톤이 만유인력법 
칙을 발견한 때로부터 100년후인 1789 
년에 영국의 학자 캐벤듸슈 (1731-1810) 

에 의해 처 음으로 비 교적 정 확히 측정 되 
였다. 그는 만유인력이 매우 작으므로 
예 민 한 측력계 인 꼬임저 울을 리 용하였 다. 

꼬임저 울의 중요부분은 석 영 실(꼬임 줄) 

의 아래끝에 매단 가볍고 든든한 丄자형 
의 틀이 다.(그림 3-67) 

丄 자형 틀의 수평 막대 기 의 량끝에 
는 연으로 만든 두개의 동일한 작은 
구를 고정하였 다. 받침 대 우에 올려 놓은 다른 막대 기 의 량끝에 는 작은 구와 같은 높 
이 에 연으로 만든 두개 의 무거 운 큰 구를 고정하였 다. 

큰 구를 설치한 막대 기를 돌려 큰 구와 작은 구사이의 거 리를 가까이하면 작은 
구와 큰 구사이의 만유인력에 의하여 작은 구가 고정된 丄자형의 틀이 돌아가면서 
석영실이 꼬이게 된다. 큰 구와 작은 구사이의 거리를 주어진 거리만큼 일정하게 
유지하면서 작은 구가 평형을 이루었을 때 꼬임각을 잰다. 꼬임각은 丄자형틀에 설 
치된 거울에서 반사되는 빛이 비쳐주는 눈금을 망원경으로 보고 젠다. 

이때 석영실이 꼬이는것으로 하여 생기는 핍힘의 모멘트와 만유인력의 모멘트 
가 평형 을 이루고있으므로 석 영실의 꼬임각으로 만유인력 을 측정 하고 만유인력상수 
를 계 산한다. 이 런 방법 으로 측정한 만유인력 상수는 다음과 같다. 


G =6.754 xlO " n N - m 2 / kg 2 



높이에 따르는 중력가속도의 변화 

물체 에 작용하는 중력 은 본질 에 있 어 서 지 구와 물체 사이 의 만유인 력 이 다. 

질 량이 m 인 물체 가 지 구겉 면으로부터 높이 k 인 곳에 있을 때 질 량이，인 지 
구가 그것 을 끌어당기 는 만유인 력 은 

M-m 


F = G 


2 


여기서 R 
음과 같다. 


지 구의 반경 이다. F 


(R + hy 

높이 A 에 서 의 중력이 므로 중력 가속도는 다 
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⑵ 


식 2에서 보는것처럼 중력가속도는 
높이 올라갈수록 작아진다. (그림 
3 _ 68) 례 를 들어 A = 7?만 한 높이 에 서 
는 1/4로， A = 27? 만 한 높이에서는 
1/9로 작아진다. 

물체가 그리 높지 않은 곳에 있을 
때에는 (/ z 《7?) 

go j 뉴 9.8 m / s 2 (3) 

R 



이다. 우리가 흔히 말하는 중력가속도는 식 3으로 계산되는 지구겉면가까이에서의 
중력가속도이다. 

식 3을 리용하여 지구질량을 계산할수 있다. 

M = 8o ' R =6 Xl 0 24 kg 
G 

지구중력마당 - 

지구의 중력 이 작용하는 공간을 지구중력 마당이 라고 부론다. 

지구중력마당이 얼마나 센가 하는 정도를 중력가속도로 알아볼수 있다. 중력가속 
도의 크기는 높이 올라갈수록 작아지고 그의 방향은 자리에 따라 다르므로 중력마당은 
불균일한 마당이다. 그러나 지구겉면가까이의 제한된 구역에서만 고찰할 때에는 중력 
가속도의 크기와 방향이 같다고 볼수 있으므로 이러한 경우에는 지구의 중력마당을 균일한 
마당으로 본다. d 


[례제] 지구의 공전반경과 주기를 알고 태 양의 질 량을 구하여 라. 

풀이. 주어진것: 7?=1.5 XlO n m 
_ r =365.24 d 

구하는것 : M 태 ? 

지구는 태 양으로부터 받는 만유인력을 향심력으로 하여 회전운동한다. 

M 태，지 m A -v 2 

Cr ---=- 
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1 다 리•乂] 


M 태 = 


Rv 2 

~G 


2刀/? ^ , , , 

v = —— 임 을 고려 하면 
T 



4tt 2 R 3 

GT 2 


4 x 3.14 2 x (1.5 x 10 11 ) 3 
6.67 x 10— 11 x (365.24 x 86 400) 2 


=2 Xl 0 30 ( kg ) 


답. 2 xl 0 30 kg 


■ 繼 

1. 지구와 달의 반경의 비는 11:3，질량의 비는 81:1이다. 지구와 달에서 중력가속도 
의 비는 얼마인가? 

2. 어떤 별의 겉면에서 물체의 무게가 지구겉면에서 같은 물체의 무게의 4배이다. 이 
별의 밀도와 지구의 밀도가 같다면 별의 질량은 지구질량의 몇배인가? 

3. 다음의 판단에서 잘못된것을 지적하여 라. 

만유인력법칙 에 의하면 만유인력의 크기가 물체들사이의 거 리의 두제곱에 거물비례 
한다. 사람이 의자에 앉으면 사람과 의자사이의 거리가 0이다. 따라서 만유인력이 
무한히 커서 사람은 일어서지 못할것이다. 



케플레르의 법칙(행성운동의 법칙) 


O 케플레르의 제1법직: 행성들은 태양을 한 초점으 
로 하는 타원자리길을 따라 운동한다.(그림 
3-69) 

O 케플레르의 제2법직: 태 양으로부터 행성까지 그은 
직 선은 같은 시 간동안에 같은 면적 을 쓸고지나 
간다. 케플레르의 제2법칙을 면적속도일정의 법 
칙이 라고도 부른다. 

O 케플레르의 제 3 법직: 행성의 공전주기의 두제곱은 
그의 타원자리 길의 긴 반경 의 3 제 곱에 비 례한다. 



그림 3-69. 행성의 운동 


rj-i 2 



= k 


(일정) 
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제 11 절. 중력과 무게 


중력과 무게라는 말은 실천에서 널리 쓰이는 말이다. 튼히 중력과 무게를 구별하 
지 않고 같은 힘처럼 말하고있는것을 볼수 있는데 중력과 무게는 같은 힘이 아니다. 


중 력 

물체에 작용하는 중력은 P = mg 로 계산된다. 그러므로 중력가속도 요가 일정하 


다면 중력 은 질 량에 만 관계 된 다. 그런 데 이 미 앞절 에 서 학습한것 처 럼 중력 가속도 
g 는 높이 에 관계 된 다. 그러 므로 질 량이 같은 물체 에 작용하는 중력 도 높이 올라갈 


작아전다. 


_ 그러 면 물체 에 작용하는 중력 이 높이 에 만 관계 
되겠는가. 

중력은 물체에 작용하는 지구의 만유인력과 지 
구의 자전으로 인하여 물체에 작용하는 원심력의 
합력이 다.(그림 3-70) 

위 도가。만 한 곳에 질 량이 m 인 물체 가 놓 

여 있 다고 하자. 지 구의 회 전각속도를 이 라고 하 
면 이 물체 에는 만유인력 과 함께 원심 력 

= mco 2 Rco^(p 작용한다. 그러므로 이 지점 에 

서 물체 의 중력 mg 는 원심 력 을 받지 않는 극지 

방에 서 의 중력 보다 원심 력의 반경방향성분만 

큼 작아진다. 

2 2 

mg = mg 0 - mo ) R cos cp 



원심력 =o 


원심력의 及방향성분 

mR cos 2 少 • 公 ) 2 


, 원심력 


mR cos (p 


원심력 


그림 3-70. 위도에 따르는 중력 


⑴ 


지구의 극에서 적도로 가면서 지구의 반경은 점차 커지고 위도는 작아지므로 
물체에 작용하는 중력은 지구의 극에서 적도로 이동하면서 점차 작아진다. 

위도에 따라 중력이 변하므로 중력가속도도 변한다. 식 1로부터 


g 9 = g 0 - Rco 1 cos 2 (p 위도에 따르는 중력 가속도 

gp : 위도가《인 곳에서의 중력가속도가 / s 2 ]， 
go : 극에서 의 중력가속도 [ m / s 2 ]， co : 지구의 자전각속도 [ rad / s ] 
R : 위도가。인 곳에서의 지구의 반경 [ m ]， 위도 


⑵ 


식 2는 중력가속도의 크기가 극(여=90ᄋ ) 에서 제일 크고 적도로 가면서 점차 줄 

어 든다 는것 을 보여 준다. 

졌 극에서 cos ” = cos 90 o = 0 이 므로 g 》= g 0 이 다. 
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위도에 따르는 지구겉면(바다면의 높이)에서 중력가속도 


사 0 ] 

g 9 [ m / s 2 ] 

사 0 ] 

‘ [ m / s 2 ] 

0 

9.780 5 

50 

9.810 8 

10 

9.782 0 

60 

9.819 2 

20 

9.786 5 

70 

9.826 1 

30 

9.793 4 

80 

9.830 6 

40 

9.801 8 

90 

9.832 2 


중력가속도의 방향은 적도(。=0ᄋ)와 극(。=90ᄋ)에서는 지구중심(질량중심)쪽 
으로 향하며 위 도가 증가함에 따라 편차각( 化 ) 이 점 차 커 져 위 도가 45ᄋ인 곳에 서 
ᄋ로서 최대값을 가지고 그보다 위도가 더 커지면 점차 줄어든다. 

중력가속도는 같은 위도에서도 지각의 상태에 따라서도 조금씩 달타진다. (밀도 
가 큰 물질이 많이 묻혀있는 경우에는 커지고 밀도가 작은 물질이 많이 묻혀있는 
경우에는 작아진 다.) 

물체에 작용하는 중력은 물체의 질량과 높이，위도에 따라서 변하며 지각의 상 

태에 따라서도 달타진다. 

무게와 그의 변화 

물체 가 그것 을 매 단 물체 를 당기 는 힘 또는 
그것 을 받들고있는 물체 를 내 려누르는 힘 을 
무게라 고 부론다. 

무게의 작용점은 물체에 있는것이 아니라 
그 물체를 매단 물체 또는 받들고있는 물체에 
있다. 

지 구에 대 하여 몇 어 있거 나 등속직 선운동하는 물체 의 무게 는 그 물체 에 작용한 

중력 과 크기 와 방향이 일 치한다. (그림 3-71) 

이 경우에 물체의 무게는 중력과 작용점에서만 차이가 있으며 중력이 변하는데 
따라서 변한다. 

졌 물체 의 무게 는 한 물체 가 아니 라 여 러 물체 에 나뉘 여 져 작용할수도 있 다 . 

_ 지구에 대하여 가속운동하는 물체의 무게는 어떻게 되는가. 

물체 의 무게 를 재 려 면 물체 와 함께 운동하는 (물체 에 대 하여 정 지 하여 있 는) 저 
울을 가지고 재 야 한다. 그러므로 가속운동하는 물체의 무게는 그와 같은 가속도를 
가지 고 운동하는 비 관성 계 에 설 치된 저 울로 재 게 된다. 비 관성 계 에서 물체 의 무게 
를 젤 때 에는 언제 나 물체 에 작용한 중력 (戶)과 물체 에 작용한 관성 힘 (戶‘ ) 그리 고 

저울이 물체 에 주는 힘 ( P ) 이 평형 을 이 룬다. 
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P + F ^ +F = 0 

물체의 무게(承)는 물체가 저울에 주는 힘으로서 저울이 물체에 주는 힘(戶)과 
크기가 같고 방향이 반대 이 다. 그러므로 물체의 무게는 다음과 같이 계산된다. 


W = p + F ^= m { g - a ) 물체의 무게 (3) 


물체 의 무게 는 물체 가 몇 어 있는것 으로 보이 는 기 준계 에 서 나타나는 관성 힘 과 

중력의 합력과 크기와 방향이 같다. 이것은 물체의 무게가 물체에 작용하는 중력과 
관성힘 에 의하여 생 긴 다는것 을 의 미한다. 

무게 의 작용점 은 중력 과 관성힘 의 작용점 과 같지 않다. 



몇 가지 경 우에 물체 의 무게(크기，방향，작용점 )를 다음의 그림 들 
여 찾아보아라.(그림 3-72, 그림 3-73, 그림 3-74) 


통하 




비관성계 


그림 3-72. 우로 가속운동 
하는 물체의 ^게 


그림 3-73. 수평으로 가속운동 
하는 자안에서 물체의 무게 


그림 3-74. 굽인■이를 도는 
자안에 있는 물체의 ^게 


이처럼 가속운동하는 물체의 무게는 가속도의 크기와 방향에 따라서 그의 크기 
와 방향이 달타진다. 


무중력상태와 과부하상태 

아래로 가속운동하는 물체의 무게는 식 3으로부터 不 = 이다. 이것은 

무게 가 감소한다는것 을 의 미한다. 

자유락하하는 승강기나 인공위성의 가속도는 다같 
이 g 와 같다. 

그러므로 자유락하하는 승강기나 인공위성안에서 
멎 어 있 는 물체 는 중력 과 같은 크기 의 관성힘 을 중력 의 
방향과 반대방향으로 받는다. 따라서 물체의 무게는 

령 으로 된다. (그림 3-75) 그림 3-75. 무중력상태 
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물체의 무게가 령으로 되는 상태를 무중력상태라고 부론다. 



























































































ᅀ 무중력 상태 는 중력 이 없어 지는 상태 가 아니 라 무게 가 0으로 되 는 상태 이 다. 
우주비행선을 발사할 때 비행선안에서 물체의 무게는 가속도의 방향이 우로 향 
하므로 식 3으로부터 不 = m(g + 비 로 된다. 그런데 가속도 a 가 매 우 크므로 무게 

는 멎어있을 때보다 훨씬 커지게 된다. 이러한 상태를 과부하상태라고 부론다. 이러 
한 현상은 비행기가 리륙하거나 착륙할 때，기중기가 물체를 들어올릴 때에도 발생 
하게 된다. 사람이 과중한 무게를 받으면 인체에 해를 주거나 지어는 생명이 위험 
하며 기계는 과중한 무게 에 의하여 쇠바줄이 끊어지는 등 사고가 날수 있다. 때 문 
에 기술에서는 기계를 설계，제작 및 리용하는데서 이러한 측면들을 고려하고있다. 



겉보기중력과 겉보기무게 


가속운동하는 물체의 무게가 멎어있을 때와 달라지는것은 물체가 관성힘을 받기 
때문이다. 관성힘을 받지 않는 경우에 물체의 무게와 관성힘을 받는 경우에 물체의 무 
게를 구분하기 위하여 관성힘을 받는 물체의 무게를 겉보기 무게라고 부론다. 

겉보기무게라고 하여 거짓무게라고 잘못 생각하지 말아야 한다. 겉보기무게는 해 
당한 비관성계에서 직접 재여지는 무게이다. 

관성 계 에 대 하여 정 지 하여있는(또는 등속운동하는) 물체 의 무게 를 만드는 힘 이 
중력 이 라면 비 관성 계 에 대 하여 정 지 하여 있는 물체 의 무게 를 만드는 힘 은 중력 과 관성 
힘 의 합력이 다. 이 합력 을 겉보기 중력이라고 부론다. 무중력 상태 는 겉 보기 중력 이 령 이 
되는 상태이다. 겉보기중력과 무게는 크기와 방향이 언제나 같다. 그러나 겉보기중력 
의 작용점은 물체에 있으며 겉보기무게의 작용점은 물체를 매단 물체나 받들고있는 물 
체에 있다. 비관성계에서 물체가 자유로운 상태에 있으면 물체는 겉보기중력의 
방향으로 겉보기중력 가속도를 가지고 운동하게 된다. 

[례제] 경 사각이 60ᄋ인 매 끈한 경 사면우에 서 내 려오는 질 량이 2 kg 인 물체 의 무 
게 를 구하여 라. 

풀이. 주어진것 : a = 60 ᄋ ^ 


힘은 중력의 경사면방향의 성분힘과 크기가 같고 방향이 반 


오는 가속도가 a = gsina 이 다. 

따라서 물체에 정 한 기준계에 서 물체에 작용하는 관성 




대이다. 그러므로 중력과 관성힘의 합력은 /\= Pcos ^ 이 
다. (그림 3-76) 따라서 무게 의 크기 는 다음과 같다. 


W = mg cos a = 2 x 9. 8 x cos 60 o = 9. 8 ( N ) 

답. 9.8 N , 방향은 경사면에 수직인 방향 
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■ 驗 

다음 문장들의 정확성을 판단하고 리 


TT 


밝혀 라 . 




기 ) 몇 어 있는 물체 에 작용하는 중력 과 무게 는 크기 와 방향이 같다. 
t _) 무게의 방향은 언제 나 밑면에 수직 이다. 

T ：) 지구에 대하여 멎어있는 물체의 무게는 어디서나 같다. 

근) 중력과 무게의 작용점은 언제 나 다르다. 
n ) 실에 매달린 물체의 무게가 없으면 실을 끊어도 
물체는 그 자리 에 있다. 

그림 3-77 은 승강기의 속도그라프이다. 승강기의 운 
동상태 를 분석 하고 승강기 안에 서 질 량이 50 kg 인 물체 
의 무게를 구하여라. 드림선웃방향이 정의 방향이다. 

매 끈한 경 사면 으로 미 끄러 져 내 리 는 물그릇안에 서 물면 
은 어떻게 놓이겠는가? 왜 그런가? 

30 N 의 힘이 작용하면 끊어지는 실로 질량이 1 kg 인 
물체를 얼마만한 가속도로 들어올릴수 있는가? 

수평으로 가속운동하는 렬차안에서 물체를 살그머니 떨 구면 렬 차에 대하여 물체 
어떤 운동을 하겠는가? 



제12절. 인공위성과우주속도 


인공위성 

우주에 있는 태 양과 갈은 천체 들은 항성이 라고 하고 항성 둘레 를 도는 천체 들은 행 
성， 행성둘레를 도는 천체들은 위성이 라고 한다. 태양둘레를 도는 지구나 금성，수성， 
화성，목성과 같은 천체들은 태양의 행성들이고 달은 지구의 위성 이다. (그림 3-78) 



그림 3-78. 태양계의 행성들 

사람의 힘으로 지구둘레를 돌아갈수 있게 띄워놓은 인공천체들을 인공지구위성 
또는 간단히 인공위성 이 라고 부론다. 
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胃 인공위성은 왜 만들어 띄 우는가. 

지구가 우주공간에 있는 무수히 많은 천체들중의 하나인것만큼 지구를 둘러싼 
우주세계에 대한 연구는 사람들의 생활과 밀접히 결부되여있다. 땅우에서만 우주세 
계에 대하여 연구하여서는 우주세계의 진면모를 잘 알수 없고 우주를 정복하여 인 
간의 생 활에 적극적 으로 리용하는데서도 지 장을 받는다. 

우주에 대한 정복의 첫 걸음으로 발을 내디딘 인공위성의 발사는 우주세계의 
많은 비밀을 밝혀냈고 인간생활의 여러 측면에서 새로운 국면을 마련하여주었다. 

기 상위 성 은 지 구대 기 에 대 한 기 상사진을 찍 어 지 구에 보내 준다. 이 사진을 보 
고 지구대기의 변화를 한눈으로 알아보고 기상예측을 하고있다. 

통신위성은 라지오， TV , 전신，전화，전송사진을 중계하여주어 지구의 그 어디 
에서나 통신을 질적으로 할수 있게 하여주고있다. 

지 구자원탐사위성은 지역별 농경지면적，농작물의 작황과 농업 생산량을 알아내 
고 산림자원의 면적과 수량，나무의 나이와 성장상태를 식별하며 물자원의 분포상 
태 나 석 탄매 장지 탐색 등을 진행 하고있 다. 

군사위성 은 군사대 상물의 배 치와 병 력의 이동상태를 정 찰하며 대 륙간탄도미싸 
일 람지 및 원격미싸일의 유도，핵시험탐지，폭격위성 등으로 리용하고있다. 

이 와 같이 인공위 성 은 그 리용의 폭과 심 도가 대 단히 크다. (그림 3-79) 

우리 나라에서는 이미 주체 87(1998) 년 8월 31일에 인공위성《광명성1호》를 쏘 
아올리는데 성공하여 우주강국의 대렬에 당당히 들어서게 되였다. 



그림 3-79. 여려가지 인공위성들 

_ 인공위성은 왜 지 구에 떨 어지지 않고 지구둘레를 계속 도는가. 

지 구에 서 던진 물체 는 얼마간 날아가다가 떨어 진다. 던지 는 속도를 크게 할수 
륵 점점 멀리 날아가 떨어지며 어떤 값을 넘으면 지구에 떨어지지 않고 계속 돌아 
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간다. (그림 3-80) 

지구에서 보면 위성은 운동방향으로 관성에 의 
한 등속직선운동과 중력(만유인력 )에 의하여 지 구 
중심쪽으로 떨 어지는 두가지 운동을 함께 한다. 등 
속직 선운동에 의하여 지 구중심 으로부터 멀 어 진것 만 
큼 중력 에 의하여 떨어 진것 으로 보면 위성은 지구 
에서 멀어지지도 않고 가까와지지도 않는 상태에서 
원운동을 한다고 볼수 있다. 

인공위성으로 되자면 던지는 처음속도가 매우 
커야 한다. 그러므로 인공위성은 운반로케트에 실 
어서 쏴올린다. 위성을 실은 로케트는 먼저 지구겉 
면과 수직 에 가까운 각도로 발사되 여 공기 저 항이 큰 대 기 층을 벗 어난다. 그다음 예 
정 된 자리 길 방향으로 날면서 위 성 으로 되 기 위한 속도까지 인공위 성 을 가속시 켜 분 
리시킨다. 



그림 3-80. 큰 속도로 던질수 
록 더 멀리에 가서 떨어진다 


우주속도 

_ 인공위 성 이 되 자면 위성 을 어 떤 속도로 쏘아올려야 
하는가- 

제 1 우주속도. 인공위성으로 되기 위한 최소한계속도 
를 제1우주속도 라고 부론다. 

지구에서 보면 인공위성은 중력(만유인력)을 향심 
력으로 하여 원운동을 하고있다. (그림 3-81) 



R + h 


⑴ 


여 기 에서 R 는 지구의 반경 ， h 는 인공위성의 높이， 
요 는 h 인 곳에서의 중력가속도이다. 



졌 인공위 성 에 정 한 회 전기 준계 에 서 는 중력 과 원심 력 이 비 길 때 위 성 이 지 구에 로 다가 


가지도 멀어지지도 않고 떠있는다. 


만일 mg>m— —이 면 원운동을 하지 못하고 회 전반경 이 + 보다 작아지 면서 

R + h 


지구에로 떨어지며 mg < m 」 으 ——이면 역시 원운동을 하지 못하고 회전반경이 R + h 

R + h 

보다 커지면서 타원자리길운동을 한다. 그러므로 R + h 인 곳에서 위성이 돌아가기 
위한 최 소한계 속도는 식 1로부터 다음과 같다. 
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^Jg(R + h) 


⑵ 
































만일 R 》 h 인 경우에는 R + h ^ R ，g = 으로 되므로 

v 나 H 제1우주속도 (3) 


식 3에 지구반경과 지구겉면에서의 중력가속도값을 넣고 계산하면 제1우주속도 
의 값은 약 7.9 km / s 이다. 

A 를 무시 하지 못하는 경 우에 는 식 2로부터 


I GM 
\R + h 


⑷ 


으로 된다. 그러므로 위성을 보다 높은 곳에서 자리길에 진입시킬수록 진입속도가 
작아도 된다. 

《 진입속도는 위성 이 자기 의 기 본자리 길로 들어가는 속도이 다. 높은 곳에 위성 을 띄 울 
수록 진입속도는 작지만 기본자리길까지 운반하는 운반로케트의 능력은 커 야 한다. 

제 2 우주속도. 인공위성의 속도가 제1우주속도보다 더 
크면 인공위 성 은 타원자리 길운동을 하며 속도가 커질수록 
타원의 긴 반경이 커지면서 지구로부터 더 멀리까지 날아갔 
다가 돌아온다. 그러나 어떤 한계속도값보다 속도가 더 커 
지면 위성은 지구의 끌힘을 이기고 지구에서 벗어나 태양둘 
레를 도는 인공행성이 된다. (그림 3 _ 82) 

인공행 성 으로 되 기 위한 최 소한계 속도를 제 2 우주속도라 
고 부론다. 

제2우주속도는 약 11.2 km / s 이 다. 

제 3 우주속도. 태 양의 끌힘을 이기고 태 양계 에서 벗어나 
한 최소한계속도를 제3우주속도 라고 부론다. 

제3우주속도는 약 16.7 km / s 이 다. 

《 제2우주속도와 제3우주속도는 에네르기보존의 법칙을 배우면 쉽게 계산할수 있다. 

[례제] 지구겉면으로부터 700 km 높이에서 원자리길을 따라 운동하는 인공지구 
위성의 속도의 크기와 주기를 구하여라. 

■이. 주어진것: / z =700 km =7 X 10 5 m 

穴 =6.4 Xl 0 6 m 
g =9. 8 m / s 2 

구하는것: 간?， r ? 

인공위성의 높이를 무시 하지 못하는 경우에는 

I GM 
V = \ R+h 


y 3 =16.7km/s 



그림 3-82. 우주속도 


공간으로 나가기 위 
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한편 GM = g7? 2 이 므로 

u = rJ—L =6. 4 X 10 6 x J - ^ -- = 7. 5 x 10 3 ( m / s ) 

\R + h V 6.4 xl 0 6 +7 xl 0 5 

주기는 + = 2 x 3.14 x (6.4 xl 0 6 +7 xl 0 5 ) 새 ◦◦◦ ( s )^ 1<67 ( h ) 

v 7.5 xl 0 3 

답. 약 7.5 Xl 0 3 m / s , 약 1.67 h 

繼# 

1. 달에서의 제 1 우주속도를 구하여라. 달의 중력가속도는 1.18 m / s 2 , 달의 반경은 
1.7 X 10 6 m 이다. 

2. 인공위 성안에 서 는 왜 무중력 상태 가 되 는가? 

3. TV 중계나 기상예보에 쓰이는 정지위성은 지구와 같은 각속도로 돌아가므로 지구겉 
면에서 보면 멎어있는것과 같이 보인다. 이 정지위성은 지구로부터 얼마만한 높 
이에 있는가? 



우리의 인공지구위성 


주체 87(1998) 년 8 월 31 일 12h 07min 에 우리의 과 
학자，기술자들은 운반로케트를 86ᄋ의 각으로 발사하여 
12hllmin53s 에 첫 인공지구위성인《광명성 1 호》를 자 
기 궤도에 정확히 진입시켰다.(그림 3-83) 

또한 주체 98(2009) 년 4 월 5 일 llh 20min 에 인공지 
구위성인《광명성 2 호》를 발사하여 9min2s 만인 llh 29min 
2 s 에 자기 궤도에 정확히 진입시켰다. 

《 광명 성 2 호》의 궤 도경 사각은 40. 6 ᄋ이고 타원궤 도에 서 지 구로부터 제 일 가까운 
거리는 490km, 제일 먼 거리는 1 426km 이며 주기는 104min 12s 이다. 

시험통신위성인《광명성2호》에는 필요한 측정기재와 통신기재들이 설치되여 
있 다. 

위성은 우주의 평화적리용을 위한 과학연구사업을 추진하며 앞으로 실용위성발 
사를 위한 과학기술적문제들을 해결하는데서 결정적인 의의를 가진다. 

100% 우리의 지혜와 기술로서 단 한번의 발사로 인공위성을 궤도에 정확히 진 
입시킨것은 위대한 령도자 김정 일장군님의 현명한 령도밑에 우리 나라가 과학기술 
발전에서 선진국가대 렬 에 당당히 들어 섰다는것 을 온 세 상에 과시한것 으로 된 다. 
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문제: 회전그네의 운동을 운동법칙으로 설명하여라. 

방향: • 땅(관성계)에서 회전그네의 운동(떠나서 멎을 때까지)을 관찰하고 그러한 
운동을 하는 원인을 분석하여라. 

• 회전그네 (비관성계)를 타고 함께 탄 다른 사람들의 운동을 관찰하고 그 원 
인을 분석 하여 라. 

• 회전그네의 바줄을 얼마나 든든한것으로 해 야 하는가에 대한 계산을 해보아라. 



복습문제 

1. 등속직선운동하는 기차의 천정에 구가 매달려 멎어있다. 이 구의 운동을 보고 
기차의 운동변화를 따져보아라. 

1) 구가 기 차의 운동방향으로 기울어질 때 
L ) 구가 기 차의 운동방향과 반대로 기울어질 때 
n ) 구가 기차의 운동방향에서 왼쪽으로 기울어질 때 

2. 달리는 자전거의 앞바퀴에 제동을 걸면 어떻게 되는가? 어느 바퀴에 제동을 걸 
어야 하겠는가? 

3. 수평 길 에서 질 량 ，=30 kg 인 밀차를 50 N 의 힘 으로 수평 으로 끈다. 밀차우에 는 

질량 m =15 kg 인 나무상자가 놓여있다. 밀차가 굴러갈 때 받는 굴음마찰력은 
〜 =8 N 이 다. 나무상자가 밀차우에서 미끌지 않는다면 나무상자가 받는 정지마 
찰력은 얼마인가? (답. 14 N ) 

4. 질 량이 500 g 인 물체 를 측력 계 에 걸 어 드림 선을 따라 끌어올린 다. 측력 계 가 6 N 
을 가리킨다면 물체 의 가속도는 얼마인가? 

(답. 2.2 m / s 2 ) 

5. 질량이 8 kg 인 물체에 수평면과 30ᄋ의 각을 이루는 방향으로 크기가 20 N 인 힘 
이 작용한다. 미끄럼마찰곁수가 0.2 이면 힘이 작용하기 시작하여 10 s 지나서 
물체의 속도는 얼마인가? 물체의 처음속도는 0이다. 

(답. 약 4. 5 m / s ) 

6. 뜨락또르가 련결차를 힘 五로 끌면 뉴톤의 제3법칙에 의하여 련결차도 뜨락또 


르를 같은 크기의 힘으로 반대방향으로 당긴다. 그런데도 뜨락또르는 앞으로 
운동한다. 이것을 어 떻게 설명하겠는가? 
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7. 한 밀차우에 서있는 학생이 바줄로 다른 밀차를 100 N 
의 힘으로 당긴다. 학생이 서있는 밀차의 총 질량은 


100 kg , 다른 밀차의 질량은 80 kg 이다. 밀차들이 운동 
하기 시작하여 2 s 만에 그것들의 속도는 얼마로 되겠는 


가? 마찰은 없고 두 밀차는 한 수평면우에 있다. 

(답. 2 m / s , 2.5 m / s ) 

8. 약저울의 한쪽 접시에 물이 든 그릇을 놓고 다른쪽 접 
시에 질량이 54 g 인 알루미니움추를 달아맨 실험대를 
세 웠다. 이때 저 울은 평형상태 에 있다. 줄의 길 이를 늘 
여 추를 물에 완전히 잠그었을 때에도 평형이 이루어지 
게 하려면 오른쪽접시에 몇 g 짜리 분동을 올려놓아야 하 
는가? (그림 3-84) 물과 알루미 니움의 밀 도는 각각 1 
000 kg / m 3 , 2 700 kg / m 3 이 다. 


(답. 40 g ) 

9. 그림 3-85 에서 두 추의 질량이 모두 250 g 인 경우에 한 
쪽 추우에 5 g 짜리 보조짐을 더 올려놓으면 몇 s 후에 그 
추가 바닥에 닿겠는가? 도르래와 줄의 질량 및 마찰은 
무시 하며 줄은 늘어 나지 않는다고 보아라. 

(답. 약 3.21 s ) 

10. 그림 3-86 에 서 추 %가 내 려가는 경 우에 그것 의 가속 


도는 어떻게 되는가? 그리고 이 추가 내려가기 위한 조 
건은 무엇 인가? 도르래 와 줄의 질 량 및 마찰은 무시하 
며 줄은 늘어나지 않는다고 보아라. 


(답. 


2 x (2 m l - m 2 ) 


Am l + 

11. 경사각이 以인 경사면에서 스키- 


g ， 2 m x > 


l 2 


，2 


- 타는 사람이 쇼만 한 
거리를 지나는 동안 속도가 처음보다 3배 커졌다면 경 
사면과 스키사이의 마찰곁수는 얼마인가? 


4ᄍ 2 

( 답. 乂/ = tan a --—— ) 

gLcosa 

12. 고정 도르래 에 걸 려있는 실 에 질 량이 2 kg 인 3개 의 같은 
물체 가 그림 3-87 과 같이 걸 려있 다. 다음의 값들을 구 
하여 라. 

1) 계의 가속도 

l ) 실의 매 부분에서의 장력 



□ 


d 


0. 5 m 


o 


^림 3-85 


© 

、' n 

a \ B m 2 

^림 3-86 



n 
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그림 3-87 








































































n) 물체 A 우에 1kg 의 짐 D 를 올려놓았을 때 계의 가속도와 물체 D 가 물체 
A 를 누르는 힘 

(답. 기 약 3.27m/s 2 ᄂ) 26.14N, 13.1N 
n) 4.2m/s 2 , 5.6N) 

13. 질량이 250kg 인 기구가 땅우에 있는 14kg 의 물체를 매달고 우로 오르고있다. 
다음의 값들을 구하여 라. 

n) 물체의 가속도가 0.7m/s 2 이라면 물체를 매단 줄의 장력 
l) 100m 높이에서 줄이 끊어졌다면 물체가 땅에 닿을 때의 속도 
c ) 줄이 끊어진 경우 기구의 가속도 

(답. 1) 147N L) 약 45.8m/s 

14. 실에 련결한 구를 미끄러운 수평면우에서 등속원운 


약 1.29m/s 2 ) 


15. 


동시킨다. 어 떤 힘 들이 구에 작용하는가? 각속도가 
이이고 실을 매단 점의 높이가 A 이면 구가 면을 누 
르는 힘은 얼마인가?(그림 3-88) 

(답. m(g - CD 2 h )) 

반경 R 인 고리 가 드림 면에 놓여 있 다. 이 고리 에 마 
찰이 없 이 움직 이는 작은 물체 가 끼 워있 다. 고리 의 
중심 을 지 나는 드림축둘레 로 고리 를 어 떤 각속도로 
돌리면 물체가 고리의 밑점으로부터 A 만큼 높은 곳 
에 놓이 게 된다. 고리 의 각속도를 구하여 라.(그림 
3-89) 




(답. 


g 


R-h 


16. 


철길의 구부러진 구간에서 렬차가 안전하게 달리기 위하여 렬차가 철길면에 주 
는 힘이 철길면에 수직이 되도록 바깥레루를 안쪽보다 약간 높인다. 곡률반경 
이 及 인 구간에서 기 차가 속도 간로 달리게 하려면 바깥레루를 안쪽보다 얼마만 
한 각도로 높여야 하는가? 

(답. tana 


gR 


17. 질량이 10kg 인 어떤 물체에 매 순간 그의 운- 
10 N 의 힘 이 작용한다. 다음의 값들을 구하여 라. 

1) 물체 에 작용하는 향심힘 의 크기 

l ) 처음속도가 5m/s 라면 10s 후의 속도 

n ) 10 s 인 순간에 물체가 운동하는 자리길의 곡률반경 

(답. 기 5N 니 약 13.7m/s 


방향에 대 하여 30° 의 각을 지 어 


o> 


375.4m) 
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18. 평면우의 점 B 로부터 20 m 높이에 있는 점 A 에 

서 한 물체를 수평방향으로 던지는 동시에 다 
른 물체 를 B 점 에 서 밀 었 다. A 점 에 서 던진 물체 
가 ◦점 에 가닿는 순간에 B 점 에서 밀어준 물체 
도 ◦점에 가서 멎었다. B 점에서 밀어준 물체와 
면사이 마찰곁수는 0.2 이다. 공기저항이 없다 그림 3-90 

면 두 물체의 처음속도는 얼마인가?(그림 3-90) 

(답. 약 1.98 m / s , 약 3.96 m / s ) 

19. 같은 높이 에 있는 두 지 점 A , B 사이 수평 거 리 는 义 이 고 높이 는 A 이 다. 지 점 A 
에 서 물체 를 지 점 B 쪽으로 속도 I ；로 던지 는 순간 지 점 B 에 서 다른 물체 를 자 
유락하시킨다. 두 물체 가 땅에 떨어지 기 전에 부딪치 자면 

"0 지점 A 에서 물체를 어떤 방향으로 던져야 하는가? 

L ) 던진 속도의 크기는 어떤 값을 가져야 하는가? 

(답. 기 수평방향으로 던져야 한다. 니 v > sfi ) 

\2h 

20. 적 진지에 박격 포를 쏜다. 포탄이 사 =3 s 후에 전방 산고지 를 스쳐 지 났고 그로부터 

효 2 =4 s 후에 목표를 명중하였다. 고지까지의 수평거리가 %=600111일 때 고지의 

높이，목표사이거 리는 얼마인가? 포진지와 목표는 같은 높이에 있다. 

(답. 1 400 m , 58.8 m ) 

21. 경사각이 30ᄋ 인 경사면우의 한 점에서 처음속도 10 m / s 로 돌을 경사면에 수직 

되게 던졌다. 돌은 던진 점으로부터 얼마만한 거리에 떨어지겠는가? 경사면은 
충분히 길며 공기저항은 없다. (답. 13.6 m ) 

22. 높이가 A =2 m 인 점에서 수평면에 대하여 3( 广의 각을 지어 돌을 던졌더니 

Z =30 m 거리에 가서 땅바닥에 떨어졌다. 돌의 처음속도는 얼마인가? 공기저항 
은 없다. (답. 17.5 m / s ) 

23. 수평면에 대하여 a =60ᄋ 의 각으로 、=20 m / s 로 물체를 던졌다. 얼마만한 시간 
이 지나야 그것이 수평면에 대하여 /?=45ᄋ로 운동하겠는가? 

(답. 0.75 s ) 

24. 렬차의 천정 에 드리 운 추가 렬차가 떠나면서 30ᄋ 로 기 울어 져 그 상태 를 유지 하 
고 5 s 동안 지 나갔다. 그동안 렬차가 간 거 리는 얼마인가? (답. 70.8 m ) 

25. 수평면과 30ᄋ 의 각을 이루는 마찰이 없는 경사면에 물체를 놓고 그 경사면을 
0.2 m / s 2 의 가속도로 들어올린 다. 경 사면에 대 한 물체 의 가속도는 얼마인가? 

(답. 5 m / s 2 ) 

26. 지구에 대하여 0.3 m / s 2 의 가속도로 드림선우로 올라가는 승강기에 탄 사람이 
돌을 떨구었다. 0.3 s 후에 승강기에 대하여 돌이 떨어진 높이는 얼마인가? 

(답. 약 0.45 m ) 

27. 비행사가 드림면에서 반경이 800 m 인 원자리길을 따라 공중회전한다. 비행기의 
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속도가 100 m / s 이고 비행사의 질량이 80 kg 이라면 원자리길의 맨 아래점과 웃 
점에서 의자를 누르는 힘은 얼마인가? 


(답. 1784 N , 216 N ) 

28. 자전거바퀴 와 도로사이 의 마찰곁 수가 0.3 이 라면 자전거 를 탄 사람이 반경 이 
50 m 인 도로의 굽인돌이를 최대한 얼마의 속도로 달릴수 있겠는가? 이 경우에 
자전거를 드림선에 대하여 얼마나 기울여야 하는가? 

(답. 12. lm / s , tanc 「0.3) 

29. 지 구중심 과 달중심 사이 거 리 R 는 지 구반경 r 의 60배 이 고 달의 질 량은 지 구질 량 

의 1/81이다. 지구의 중심과 달의 중심을 련결하는 직선우에서 득같은 힘으로 
지 구와 달에 끌리우는 평 형 자리 를 구하여 라. (답. 54 r ) 

30. 자전주기가 10 A 인 구모양으로 생긴 행성 이 있다. 이 행성의 적도에서 물체의 
무게가 령이면 행성의 밀도는 얼마인가? 


(답. 108. 97 kg / m 3 ) 

31. 저 울판을 오목하게 만들고 판을 따라 쇠알을 굴리 면 저 울바늘이 쇠알을 굴리 지 
않고 그대로 올려놓았을 때보다 더 돌아가는가，덜 돌아가는가? 왜 그런가? 

32. 승강기 가 떠나는 순간의 가속도는 0.3 m / s 2 이 다. 우로 올라갈 때 와 아래 로 내 
려올 때 그것을 타고있는 사람의 무게는 얼마인가? 사람의 질량은 60 kg 이다. 

(답. 606 N , 570 N ) 

33. 멎어있던 기차가 수평길을 따라 등가속직선운동하여 20 s 동안에 속도가 72 km/h 
로 되였다. 기차안에 있는 질량이 3 kg 인 물체의 무게의 크기와 방향은 어떻게 
되 는가? 이때 철구를 떨어뜨리면 렬차에 대 하여 어 떻게 운동하겠는가? 

(답. 크기 29.6 N , 방향 tana =0.102 04，무게의 
방향으로 직선운동을 하면서 떨어진다.) 

34. 행성의 질량이 지구질량의 3배이고 그의 반경이 지구반경의 1/3이다. 이 행성 
에서 제1우주속도는 얼마인가? 


(답. 23. 7 km / s ) 
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제 4 장. 보존법직 


위대한 령도자 김정일원수님께서는 다음과 같이 말씀하시였다. 

《…에네르기를 e 과적으로 리용하고 절약하기 위한 과학기술적문제들을 풀어야 하 
며 태양에네르기，풍력에네르기를 비롯한 새로운 에네르기를 개발하기 위한 연구에 힘 
을 널어 그 리용전망을 확고히 열어놓아야 합니다.》 

경애하는 장군님의 원대한 강성대국건설구상을 실현하는데서 나서는 중요한 문 
제의 하나는 에네르기를 효과적으로 리용하고 절약하기 위한 과학기술적문제들을 
해결 하는것 이다. 

그러자면 에네르기에 대한 기초지식과 그 응용에 대한 학습을 강화하여 에네르 
기원천들을 적극 찾아내고 그 리용률을 높여야 한다. 

이 장에서는 자연계에서 가장 보편적인 법칙들인 력학적에네르기보존법칙과 운 
동량보존법칙에 대하여 배우게 된다. 
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일과 일능를 


운동에네르기 


중력의 자리에네르기 


_성에네르기 


력학칙에네르기 견환 


및 보존법칙 


력학적에네르기의 변화 


운동량과 S 덩이 
운동량보존법칙 
직층돌 

성홀 S ᅭ 

로케브의 운동 





















제 1 절. 일과 일능률 


일의 크기 

기관차는 짐을 끌고가는 일을 하며 기중기는 짐을 들어올리는 일을 한다. 이와 
같이 물체에 힘이 작용하여 힘의 방향으로의 이동이 있을 때 물체에 작용한 힘이 
일을 하였다고 말한다. 

물체 에 일정 한 힘 F 가 작용하여 힘의 방향으로 '만큼 옮겨갔을 때 힘 이 하는 
일의 크기는 다음과 같다. 


A = F-S 

이 식은 힘의 방향과 옮겨 간 변위방향이 일치할 때 얻은 식 이 다. 

_ 그러면 물체 가 힘의 방향과 각을 지 어 옮겨 갈 때 일의 크기 는 어 떻게 되 는가. 


물체 에 작용한 힘 을 운동방향의 성 분 &와 그에 수 
직 인 방향의 성 분 ' 으로 분해하자.(그림 4-1) 이때 물 
체는 馬 방향(수평방향)으로만 움직이고 尺 방향(수직방 
향)으로는 움직 이지 않는다. 



결 국 힘 의 운동방향의 성 분 F s 만이 물체 를 옮기 는 그림 4-1 . 함과 운동방향이 

일 을 하고 운동방향에 수직 인 성 분 代 은 일 을 하지 않는 〔■ 때 일의계산 


다. 그러 므로 물체 를 义만큼 옮기 는데 수행한 일 의 크기 는 다음과 같다. 


A = F s • S = F cos a - S = F - S cos a 일의 크기 (1) 


일 의 크기 는 물체 에 작용한 힘 과 이 힘 을 받으며 물체 가 옮겨 간 거 리 및 힘 과 

운동방향사이의 각의 코시누스를 곱한것과 같다. 

일의 단위는 1 J 이다. 1 J 은 1 N 의 힘이 물체에 작 
용하여 그 힘의 방향으로 lm 옮겨갔을 때의 일의 
크기 이 다. 



방향사이 




^F s 

— 

L 



- - S -- 



[》 


F 


r 


S 


일은 크기만을 가지는 스칼라량이다. Fn 

일의 크기는 물체에 작용한 힘과 운- 
의 각에 따라 달라진다. (그림 4-2) 

a =0° °A 경우 cosa = l 이므로 싶 = 五•公 이다. 즉 
힘의 방향으로 물체를 옮길 때 일의 크기가 제일 크 
다.(그림 4-2 의 1) 

0 O < a <90 ᄋ인 경우 0< cosa<l 이므로 싶 =，此 osa < F .5 이다. 즉 힘을 물체의 
이 동방향과 9(广보다 작은 각으로 줄 때 힘 이 하는 일 의 크기 는 물체 의 이 동방향으 
로 힘을 줄 때보다 작다. (그림 4-2 의 L ) 

cr =9( 广 인 경 우 coscr = 0 이 므로 싶 = 0 이 다. 즉 물체 가 움직 이 는 방향에 수직 으 


그림 4-2. 각에 따르는 일의 크기 


로 작용하는 힘은 일을 하지 않는다. (그림 4-2 의 n ) 
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90 ᄋ야 <180 ᄋ인 경우 cosa <0 이므로 이때 힘이 한 일의 크기는 A <0 즉 부(-) 
의 값을 가진다. 

이와 같이 힘의 방향으로 물체가 옮겨갈 때 그 힘은 정 (+) 의 일 U 〉0) 을 하고 
힘의 방향과 반대로 옮겨갈 때 부 (_) 의 일(싶<0)을 
한다. 그러므로 힘이 한 일을 고찰할 때에는 언제나 
일의 부호를 따져 야 한다. 

실례로 거치른 수평면우로 물체를 끌고갈 때 끄 
는 힘 이 하는 일은 >0, 중력 이 하는 일은 고중 =0， 그림 4-3. 물제에 작용하 
마찰력 이 하는 일은 소 f <0 이 다.(그림 4-3) 힘들의 방향 



힘-거리그라프그라프) 

일 의 크기 는 그라프를 리용하여 계 산할수도 있 다. 물체 에 작용한 힘 의 이 

동방향성분과 이 동한 거 리사이관계 를 보여주는 그라프를 힘-거리그라프 또는 F-S 
그라프 라고 부론다. 그라프는 가로축에 운동한 거 리 5를，세 로축에는 힘 F 


택하고 운동방향의 성 분힘 & 와 이 동한 거 리 5사이 의 관계 를 보여준다. 


물체에 작용하는 힘 F A 일정한 경우에 그라 
프는 S 축에 평행 인 직선으로 된다. (그림 4-4) 이 
때 일 싶 = 厂 ' 는 그라프밑의 직4각형의 면적과 같다. 

물체 에 작용하는 힘 F 가 변하는 경 우에 그라 
프는 일반적으로 곡선모양으로 된다. (그림 4-5) 이 
때에는 힘이 변하므로 일의 크기공식 A = F-Scosa 
를 그대로 쓸수 없다. 

어떻게 하면 되는가. 

먼저 거리 5를 작은 구간 A 兄， M 2 ， M 3 , ...， 
A 八들로 나누자. 

이 구간들에서 는 힘 이 일 정 하다고 하자. 그러 
면 매 구간에서 일은 A 식=시 . A 今.로서 작은 직4각 

형의 면적으로 표시된다. 전체 일은 매 구간에서의 

n 

일들의 합 즉싶 = ᅀ서+쇼4 2 +... + A 次 =1ᅀ식• 이므로 

/ =i 

결국 힘이 변하는 경우에 전체 일 셨는 厂-'그라프 
에서 곡선밑의 면적으로 계산된다. 



그림 4-4. F 가 일정할때 
일의 그라프 



그림 4-5. 그라프 ( F 가 일정 

하지 않는 경우) 에 의한 일계산 


일 능률 

짐을 나르는 일을 할 때 사람이 나르는것보다 자동차로 나르면 짧은 시간동안 
에 일을 끝낼수 있다. 우리는 일상생활에서 일을 할 때 누가 더 빨리 일하는가를 
평가할 때가 자주 있게 된다. 
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일을 얼마나 빨리 하는가를 일능률로써 평가한다. 

단위시간동안에 하는 일과 같은 값을 가지는 량을 일능률이 라고 부른다.《시간 
동안에 셨만 한 일을 하면 일능률은 다음과 같다. 


N =- 일능률 

t 


⑵ 


일능률의 단위는 1 W 이 다. 1 W 는 Is 동안에 1 J 의 일을 할 때의 일능률이다. 
일 능률은 일 과 마찬가지 로 크기 만을 가지 는 스칼라량이다. 


식 2^1서 


셨 = 五乂이 고 물체 가 등속운동을 한다면 


N = 


A 




이므로 


N = F.v 일능률과 힘，속도사이관계 (3) 


이 식을 통하여 무엇을 알수 있는가. 

일능률이 주어졌을 때 끄는 힘과 속도는 거물비례한다. 

일반적으로 기계의 일능률은 제한되여 있다. 이것은 끄는 힘 F 와 속도 u 를 곱 
한 값이 일 정 하다는것 을 의 미한다. 

실례로 수평길을 빠른 속도로 달리던 자동차가 언덕길을 오를 때에는 속도를 
늦추어 끄는 힘을 크게 한다. 

일능률공식 N = 스는 기계가 한 전체 일을 그 시간으로 나눈 값이므로 평균적 

t 

인 일능률을 나타내며 N = F.v 는 매 순간 끄는 힘과 속도를 곱한 값으로서 그 순 
간의 일능률을 나타낸다. 

일능률의 단위로는 1 HP (마력)을 쓰기도 한다. 

1 HP =735 W 


몇가지 기계의 최대일능률 


기 계 이 름 

kW 

HP 

〈〈붉은기〉〉호전기기관차 

5 148 

7 004 

《 자주64》화물자동차 

177 

241 

《승리 58나》화물자동차 

55 

75 

《 만경》호불도젤 

220 

299 

굴착기 

100 

136 

우주비행선발동기 

1.5X10 7 

2X10 4 
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[례제] 짐실은 자동차가 40 kW 의 일정한 일 
능률로 언덕길을 올라갈 때 이동거리 '와 속도 
간사이의 관계가 그림 4-6 과 같은 그라프로 주어 
졌다. 자동차가 200 m 만큼 가는 동안에 한 일을 
구하여 라. 

풀이. 주어진것:， =40 kW =4 Xl 0 4 W 

S =200 m 


이 빼〕 



구하는것 : 셨? 

공식 F = - 을 리용하여 ' 가 

V 


각각 구하면 F x = 5 X 10 3 N , F 2 = 

巧 =8 X 10 3 N 이다. 이 값들을 씨서 F -义 그라포 
그리면 그라프밑의 면적이 일과 같다. (그림 4-7) 

A — + 싶2 + 7 보3 + 셨4 = 


s 


F 〔 kN 〕 



^림 4-7 


八 A 


(차+시 

2 


( S 2 - S { ) + F 2 ^ S 3 - S 2 ) 


2 


此-' 3) 


= 5 00 Qx 20 + (5 Q 0 Q + 2 2 QQQQ ) x (40-20) + 20 000 x (160-40), (2 ° ° 0 ° 2 +8 °° 0) 
x (200-160) = 3 310 000 ( J ) 


답. 3 310 kJ 

繼繼 


1. 물체 를 lm 들어올릴 때 와 그것 을 거 치 른 수평 면우로 lm 끌고갈 때 어 느쪽이 더 많 
은 일을 하는가? 

2. 50N 의 힘으로 밀차를 20m 옮겨갔다. 힘이 밀차의 운동방향과 다음과 같은 각을 
이룰 때 수행된 일을 구하여 라. 


I ) a =0° 니 ^=30° =) a =60° ᄅ) a =90° 


3. 질량이 50kg 인 물체를 마찰곁수가 0.05 이고 경사각이 30° 인 경사면을 따라 
으로 끌고올라간다. lmin 동안에 80m 올라갔다면 일능률은 얼마인가? 


제2 절. 운동에네르기 


에네르기 

화력발전소에서는 빠른 속도로 내쁨는 수증기의 힘에 의하여 증기타빈을 돌리 

는 일을 하고 수력발전소에서는 높은 곳에 있던 물이 아래로 떨어지면서 수력타빈을 
158 


























돌리는 일을 한다. 

또한 세찬 바람은 풍차를 돌리는 일을 하고 
줄어든 용수철은 늘어나면서 물체를 미는 일을 
한다. (그림 4-8) 

일이 수행된 다음에는 물체의 속도나 자리가 
변한다. 



이처럼 물체는 상태가 변하면서 일을 할수 
있는데 이때 물체는 에네르기를 가지고있다고 말 
한다. 물체가 일을 할수 있는 능력을 에네르기라 그림 4-8. 풍력발전기 

고 부론다. 

에 네르기는 그자체가 곧 일은 아니 다. 에네르기를 가진 물체의 상태 (속도，자리， 
모양 등)가 변하면 에네르기가 변화된다. 이때 에네르기변화량이 일의 크기와 같다. 
에네르기의 단위는 일의 단위와 같이 1 J 이다. 


운동에네르기 

흐르는 물이나 세차게 내쁨는 수증기，날아가는 총알 등은 다른 물체를 밀거나 
뚫으면서 일을 할수 있다. 즉 운동하는 물체는 에네르기를 가진다. 

물체 가 운동하기때 문에 가지 는 에 네 르기 를 운동에네르기 라고 부론다. 

_ 운동에 네 르기 의 크기 는 무엇 에 관계 되 는가. 

물체 의 운동에 네 르기크기 는 그것 이 멎 을 때 까지 하는 일 과 같다. 

실 會】_ 



O 그림 4-9 와 같은 실험 대우에서 손으로 구를 빠르거 나 느리 게 굴리 여 
구가 나무토막에 부딪 쳐 그것 이 움직 여간 거 리를 측정한다. 구를 빠르 
게 굴리 였을 때 가 느리 게 굴리 였을 때보다 나무토막이 더 많이 움직 여 
간다. 

o 다음 처음 구보다 질량이 더 큰 구를 가지고 앞에서와 마찬가지로 실험 
을 반복하여 나무토막이 움직 인 거 리를 즉정 한다. 질 량이 큰 경우에 
더 많은 거리를 움직여간다. 


나무토막 



^림 4-9. 운동에네르기 
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실험은 속도가 빠를수록，질량이 클수륵 물체가 몇을 때까지 하는 일이 더 크 
다는것 을 보여 준다. 

이것을 통하여 물체의 운동에네르기는 질량이 클수록，속도가 빠를수록 크다는 
것을 알수 있다. 

胃 운동에네르기의 크기는 질량과 속도에 어떻게 관계되는가. 

질 량이 m 인 밀 차가 속도 u 로 운동하다가 다른 
물체를 밀면서 멎을 때까지 힘이 하는 일의 크기를 
구해보자.(그림 4- 10) 

밀차가 물체 에 부딪 쳐 일정한 힘 F 로 물체 를 5 
만큼 밀 고가서 멎 었 다고 하자. 이 때 밀차가 물체 에 
준 힘，가 한 일은 싶 = 五•公 이다. 

한편 뉴톤의 제3법 칙 에 의하여 밀 차는 물체 로부 
터 만 한 힘 을 받기때 문에 a = 만 한 가속 

도로 등감속운동하다가 나중에는 몇는다. 그러므로 
속도，가속도 및 거 리사이관계 에 의하여 




그림 4-10. 


태는 물제] 


일을 할수 있다 


0 2 - 


2 aS = 2 


F、\ 


S 


i 다라써 


F • S = — mv 


이로부터 밀차가 멎을 때까지 힘 F 가 한 일의 크기는 다음과 같다. 


A = F • S = — mv 2 
2 

밀차가 물체 를 미 는 힘이 일 정하지 않는 경우에도 멎 을 때 까지 수행한 일 은 역 
시 이와 같이 표시된다. 이것은 속도 u 로 운동하고있는 물체는 멎을 때까지 

mu 2 /2 만 한 일을 하므로 이 만한 에 네 르기 를 가지 고있다는것 을 의 미한다. 

물체의 운동에네르기의 크기는 그 물체가 멎을 때까지 하는 일과 같다. 

따 라서 운동에 네 르기 는 


쓰 2 운동，기 


운동에네르기는 물체의 질량과 속 
도의 두제곱을 곱한 값의 절반과 같다 . 

운동에네르기의 크기는 물체의 속도가 
클수록， 질량이 클수륵 크다.(그림 
4-11) 

운동에네르기의 단위는 1 J 이다. 
물체의 운동에네르기는 부 (_) 로 
될수 없다. 즉 [〉0이다. 
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그림 4-1 1 . SSofe 물체의 속 £7 卜 크고 질량 0 [ 클수 
록 운■에네르기가 더 크고 더 많은 일을 할수 있다 








































































































운동에네르기는 속도에 관계되는데 속도는 기준계의 선택에 따라 달라지므로 
운동에네르기도 기준계의 선택에 관계되는 상대적 인 량이다. 


일과 운동에네르기의 변화 

jg ) 물체에 외부힘이 작용하여 일을 하면 그의 운동에네르기는 어떻게 변하는가. 

" 만일 질량이 m 인 밀차에 힘 F A 작용하여 '만큼 밀고나가면서 속도가 기 로 
부터 강 2 로 커졌다고 하자. 그러면 

v 2 2 — = 2aS = 2 — S 

" m 

이므로 이때 힘이 수행한 일은 

1 2 1 2 

A = F • S = _mv 2 - mv x = K 2 _ K' 

2 2 

a = k 2 -k { =ak 운동에네르기변화와 일사이 관계 


이 식을 통하여 무엇을 알수 있는가. 

힘 이 물체에 일을 하면 그만큼 운동에네르기는 변한다. 

즉 힘이 정 (+) 의 일을 하면 그만큼 운동에네르기는 커지고 부 (-) 의 일을 하면 

그만큼 운동에네르기는 작아진다. 

실례로 속도 I ;로 운동하고있는 물체에 그 운동방향으로 일정한 힘을 주어 일을 
하면 물체의 속도는 점점 커지는데 이때 운동에네르기의 증가량은 힘이 한 일과 같다. 
《 보통 외부힘 이 물체에 정의 일을 하면 물체가 밖에서 일을 받았다고 말하고 부의 일 
을 하면 밖에 일을 해주었다고 말한다. 

그러나 엄밀하게 일은 주고받는 량이 아니 다. 

총알이 목표판을 뚫을 때 운동에네르기변화와 일사이관계를 따져보아라. 



[ 례제 ] 질 량이 1.2 t 인 건설부재 를 기 중기 로 끌어올릴 때 바줄의 장력 이 13 kN 이 
라면 땅으로부터 5 m 올라간 자리에서 부재의 속도는 얼마인가? 

■ [. 주어 진것 : m =1.2 t=l 200 kg 

r =13 kN =13 000 N 


h=5m 


구하는것:!;? 

외부힘이 한 일만큼 

1 2 

(T - mg)h = — mv - 0 


에네旦기:4 音가•현；다' 


(T - mg) — 


f (13 000-1 200 x 9.8) 


2 x 5 

1200 


3. 2( m / s ) 


답 . 약 3. 2 m/s 
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새롭게 출현한 기계돛배 


증기기관이 배에 도입됨으로써 자취를 감추게 되였던 돛배가 최근에 와서 기계 
동력장치와 를퓨터를 장비하고 나타나게 되였다. 배에 돛을 다는것은 바람의 힘을 
합리적으로 리용하여 연료를 절약하고 선박동력장치의 효률을 합리화하자는데 그 
목적이 있다. 

를퓨터에 의해 자동조종할수 있는 기계돛배는 항행할 때 바람이 배의 운동방향 
과 같은 방향으로 불 때에는 돛만을 리용하고 바람이 없거나 맞바람이 불 때에는 
기관을 리용한다. 경우에 따라 기관과 돛을 함께 리용하여 배의 속도를 훨씬 높일 
수 있다. 



기 계돛배는 배 에 돛을 더 다는것 만큼 그것 을 뭇는데 투자를 더 해 야 
하지만 연유절약으로 오는 리득이 그보다 훨씬 크다. 


■ 繼 

1. 다음 문장들의 정확성을 판단하고 리유를 밝혀 라. 

T ) 질량이 큰 물체일수록 운동에네르기가 더 크다. 

1- ) 속도가 큰 물체 는 속도가 작은 물체보다 언제 나 운동에 네 르기 가 더 크다. 
t ：) 운동에 네 르기 는 질 량과 속도에 비 례한다. 

근 ) 운동에 네 르기 는 질 량과 속도의 두제 곱에 비 례한다. 

2. 질 량이 10 g 인 총알이 총구를 벗 어나는 순간의 속도가 860 m / s 이 다. 총신강의 길 이 
가 50 cm 라면 총알을 가속시키는 평균힘은 얼마인가? 

3. 축구선수가 질량이 400 g 인 공을 수평면에 대하여 30°의 각으로 찼더니 수평거리 
50 m 가서 떨어 졌다. 공을 찰 때 한 일은 얼마인가? 공기의 저 항은 무시한다. 

4. 질량이 10 g 인 총알이 700 m / s 의 속도로 목표물에 맞아 그것을 뚫고 속도가 
300 m / s 로 되였다. 이 총알이 목표를 뚫으면서 한 일은 얼마인가? 


제3 절. 중력의 자리에너 I 르기 


중력이 하는 일 

우리가 이미 학습한바와 같이 힘은 일을 한다. 

_ 중력은 어떤 일을 하는가. 

높은 곳에 있는 물은 아래로 떨어지면서 수차를 돌리는 일을 하고 무거운 철덩 
이 는 아래 로 떨 어지면서 말뚝을 박는 일을 한다.(그림 4-12，그림 4-13) 

또한 중력 밀차는 도르래 에 매 단 추가 아래 로 내 려오면서 밀차를 이 동시키 는 일 
을 한다. (그림 4-14) 


162 












































중력 이 하는 일은 무엇에 관계되는가. 



실험을 통하여 무엇을 알수 있는가. 


물체의 질량이 클수록，물체의 높이가 높을수록 더 많은 일을 한다는것을 알수 있다. 
_ 중력 이 하는 일의 크기는 얼마인가. 

질 량이 m 인 물체 가 중력 을 받아 높이 가 인 점 1에서 높이 가 / z 2 인 점 2까지 내 
려 온다고 하자. (그림 4-16) 

드림선을 따라 내려오는 경우. 물체 에 작용하는 중력은 

mg 이 므로 중력 이 하는 일 은 다음과 같다. 

A — F'S — mg{h x —h 2 ) ( 1 ) 

경사길을 따라 내려오는 경우. 점 1에서 점 2' 까지 내 

려오면 중력이 하는 일은 작용한 힘과 이동한 거리사이에 

각을 이룰 때의 일의 크기공식에 의하여 

A = FS cos a = mgS cos a - mg{h x -h 2 ) (2) 
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그림 4-17. 물체가곡선길을 
따라 내려욜 때 중력이 하는 일 

는 관계없고 처음과 마지막자 


곡선길을 따라 내려오는 경우. 곡선을 매우 짧은 토 

막들로 나누어 고찰하자. 그러면 토막길들은 직선으로 
볼수 있으므로 토막길의 끝점들의 높이차가 A/z 라면 
물체가 한토막씩 내려올 때 중력이 하는 일은 
AA = mg Ah 이 다. (그림 4-17) 

물체가 곡선길을 따라 점 1에서 점 2까지 이동할 
때 중력이 하는 일은 매개 토막길에서 중력이 하는 일 
들의 합과 같다. 

A = AA l + AA 2 + … + AA n = 

= mgAh x + mgAh 2 + ••• + mgAh n = (3) 

= mg(A/z 1 + A/z 2 +.• • + A/z w ) = mg{h x -h 2 ) 

_ 식 1 과 식 2，식 3 으로부터 무엇을 알수 있는가. 
중력 이 하는 일은 물체 가 지 나간 자리길의 모양에 


리에만 관계된다. 

A = mg{h x -h 2 ) - mgh x - mgh 2 

중력 과 같이 힘 이 하는 일 이 물체 가 지 나간 자리길의 모양에는 관계 없고 처 음 
과 마지막자리에만 관계될 때 그 힘을 보존 힘이라고 부론다. 보존힘의 실례로는 중 
력，핍 힘，전기힘 등을 들수 있 다. 

중력의 자리에네르기 

높은 곳에 있는 물체는 떨어지면서 일을 할수 있으므로 에네르기를 가전다. 
중력을 받는 물체가 어떤 자리에 있는것으로 하여 가지는 에네르기를 중력의 자 
리에네르기 또는 중력의 포렌샬에네르기 라고 부론다. 

중력 의 자리에 네 르기 의 크기 는 물체 가 주어 진 자리 로부터 기 준면까지 내 려 올 
때 중력 이 한 일과 같다. 

중력 의 자리에 네 르기 를 [/ 라고 하면 

U = mgh 중력의 자리에네르기 

중력 의 자리 에 네 르기 는 그 물체 에 작용하는 중력 파 기 준면 으로부터 의 높이 를 

곱한것과 같다. 

중력 의 자리에 네 르기 의 단위 도 역 시 1 J 이 다. 

중력의 자리에네르기의 크기는 높이의 기준을 어디에 잡는가에 따라 값이 달라전다. 
높이의 기준은 임의 로 정할수 있는데 보통 땅면을 기 준면으로 잡는다. 

기 준면보다 높은 곳에 서 는 중력 의 자리에 네 르기 가 정 의 값 ( C /〉0) 을 가지 고 기 
준면보다 낮은 곳에서는 부의 값([/<0)을 가진다. 

기준면을 어디에 잡아도 주어진 두 자리사이의 중력의 자리에네르기차는 달라 
지지 않는다. 
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수력 발전소에 서 는 중력 의 자리 에 네 르기 차를 리 용하여 전기 를 생 산한다. 


중력의 자리에네르기변화와 일사이의 관계 

중력 이 물체 에 일 을 하면 물체 의 높이 는 달라지 며 따라서 중력 의 자리 에 네 르기 
변화된다. 


胃 중력의 자리에네르기와 일사이에는 어떤 관계가 있는가. 

물체가 높이 hi 인 점 에서 중력만을 받아 h 2 인 점 으로 내 려올 때 중력 이 하는 일은 


A = mgh x - mgh 2 = U x - U 2 

중력 의 자리 에 네 르기 변화량은 At / = [/ 2 - 미 이 므로 
A = U X - U 2 =-( U 2 - U l ) = -AU 

이 식은 무엇을 의미하는가. 

중력 이 물체 에 정 (+) 의 일을 하면 그만큼 중력의 자리 에네르 

기 는 감소하고 부 (_) 의 일 을 하면 그만큼 중력 의 자리 에네 르기 가 

증가한다. 

즉 중력이 하는 일은 중력의 자리에네르기의 감소량과 같다. 

실례로 력기선수가 물체를 들어올릴 때 중력이 하는 일만큼 물체의 중력의 자리 
에 네 르기 는 커 진다.(그림 4-18) 



닝!全— 

그림 4-18. 력기 



만유인력에 의한 자리에네르기 


만유인력은 질 량을 가진 물체들사이의 거 리 r 에 만 관계되는 보존힘 이 다. 그러 
므로 만유인력을 받고있는 물체도 중력이나 핍힘을 받고있는 물체와 마찬가지로 자 
리에네르기를 가진다. 

지구겉면근방에서는 중력이 땅겉면으로부터의 높이에 따라 거의 변하지 않는다 
고 볼수 있으며 이때 높이 h 에서 자리에네르기 


U = mgh (기 준점 을 땅겉면에 잡은 경 우) 는 주어진 점 

에서 기준점까지 물체가 이동할 때 중력이 하는 일과 
같다. 이 와 마찬가지 로 만유인력 의 자리에 네 르기 도 주 
어진 점에서 기준점까지 물체가 이동할 때 만유인력이 
하는 일과 같다. 그런데 만유인력은 질량이 ，인 물 
체로부터 주어진 자리까지의 거리 키의 두제곱에 거물 
비 례하여 작아지며 무한히 먼 점 에서는 령이 다. 

이 무한원점을 흔히 자리에네르기의 기준점으로 
한다. (그림 4-19) 

그러면 주어진 물체로부터 厂의 거 리에 있는 질량이 m 인 물체 
가까이 있 으므로 부의 자리에 네 르기 를 가지 며 그 값은 다음과 같다. 



ᄆ 
1一 


한원점보다 
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■ 驗 

1. 다음 문장들의 정확성을 판단하고 리유를 밝혀라. 

一 T ) 높은 곳에 있는 물체 는 낮은 곳에 있는 물체보다 항상 더 많은 일 을 한다. 

L ) 중력 의 자리에 네 르기 는 부 (_) 의 값을 가질 수 없 다. 

^ ) 중력 이 물체 에 일 을 하면 중력 의 자리 에 네 르기 는 커 진 다. 

근 ) 질 량이 큰 물체 의 중력 의 자리 에 네 르기 는 질 량이 작은 물체 의 중력 의 자리 에 네 르기 
보다 크다. 

2. 질량이 10 kg 인 물체가 10 m 높이에서 자유락하한다. 이 물체가 바닥에 닿는 순간 
의 운동에 네르기를 구하여 라. 10 m 높이 에서 의 자리에 네 르기 와 이 운동에 네르기의 
크기를 비교하여라. 

3. 질 량이 100 kg 인 철 덩 이 가 5 m 높이 에 서 떨 어 져 말뚝을 한번 때릴 때 마다 말뚝이 
5 cm 들어간다면 철덩이가 말뚝을 때리는 평균힘은 얼마인가? 

4. 권양기로 깊이가 45 m 인 수직갱속에 있는 질량이 It 인 물체를 땅면보다 12 m 높은 
산우에 끌어 올린 다. 권양기 가 수행 한 전체 일 을 구하여 라. 


제4절. 팀성에네르기 


룀힘의 자리에네르기 

고무줄이나 용수철과 같은 핍성체에 힘을 주어 변형시키면 본래상태로 되돌아 
가려는 핍힘이 생긴다. 이 핍힘도 일을 할수 있다. 활줄을 당겼다놓으면 휘였던 활 
등이 펴지 면서 화살을 내 쏘며 장대는 휘 였 다펴지 면서 선수를 높이 올려 민다.(그림 
4-20，그림 4-21) 이처럼 변형된 핍성체는 본래상태로 돌아가면서 일을 할수 있으 
므로 에네르기를 가전다. 

변형된 핍성체가 본래상태로 되돌아갈 때 핍힘이 하는 일의 크기는 얼마인가. 



그림 4-20. 활줄을 당기면 활이 변한다 그림 4-21. 변형된 장대 
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핍성결 수가 소 인 용수철 이 X 만큼 늘어 났다가 본래 상태 ( x =0) 로 돌아갈 때 까지 
핍 힘 이 하는 일을 계 산하자. (그림 4-22) 

이때 용수철의 핍힘은 F = 로부터 점차적으로 줄어들어 jc =0 에서는 F =0 이다. 
그러 므로 F-x 그라프는 자리표원점 을 지 나는 그라프이 며 수행한 전체 일은 그라프 
의 밑면적과 같다. 즉 


A = — kx • x = — kx 2 
2 2 

한편 x 만큼 줄어 든 용수철 이 본래상태 로 
되 돌아갈 때 까지 핍 힘 이 하는 일 을 계 산하여 도 
같은 결 과를 얻는다. 

이 로부터 X 만큼 변형 된 용수철 은 본래상 
태 로 가면서 紅 2 /2만 한 일을 할수 있으므로 
Ax 2 /2 만 한 에네르기를 가전다. 

일반적으로 변형된 핍성체는 변형의 크기 

에 의하여 결정 되 는 자리에 네 르기 를 가지 는데 
이 에네르기를 룀성에네르기 또는 룀힘의 자리에 

네르기라고 부론다. 



륌 

힘 

의 

크 

기 





변형의 크기 




핍성에 네르기를 C /라고 하면 


그림 4-22. 룀힘이 方 fe 일 


U 수 ■네르기 


핍성에네르기는 핍성결수 소에 변형의 크기 ᄌ의 두 

제곱을 곱한 값의 절반과 같다. 

핍성에네르기는 변형의 크기의 두제곱에 비례한다. 
핍성에 네르기의 기준은 임의 로 잠을수 있는데 
보통 핍성체 가 변형 되지 않은 상태 ( x =0) 를 핍성 에 
네르기의 기준 ( C /=0) 으로 정한다. 

핍성에 네 르기의 단위는 1 J 이 다. 

룀힘이 하는 일과 룀성에네르기의 변화 

_ 핍힘이 일을 하면 핍성에네르기는 얼마나 변하는가. 

그림 4-23 과 같이 용수철이 지로부터 사 로 변 
형될 때 핍힘이 하는 일을 구해보자. 이때 평균핍힘 

은 T 7 륌 = — k { x x + x 2 ) 이 고 물체 를 옮긴 거 리 는 x x — x 2 
이 므로 

- 1 1 2 1 2 
셨 = ^厂 7 륌 . iS = _ ki^x^ + 义2 )(사 — ) — _ kxy - kx2 



d 

[ 


-X\- 

d 




그림 4-23. S 힘이 한 일과 
S 성에네르기변화 
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_ 이 식을 통하여 무엇을 알수 있는가. 

핍힘이 하는 일은 용수철의 길이가 변하는 과정에는 관계없고 처음과 마지막자 
리에만 관계된다는것을 알수 있다. 이로부터 핍힘도 보존힘이다. 

웃식 에 서 [/ 1 =|뇨 1 2 와 은 처 음상태 와 마지 막상태 에 서 용수철의 핍 성 

LJ LJ 

에 네 旦기 이 다 •. 

A^U X -U 2 =-(U 2 -U X )^-AU 

핍힘이 정 (+) 의 일을 하면 그만큼 핍성에네르기는 줄어들고 핍힘이 부 (_) 의 일 
을 하면 그만큼 핍성에네르기는 늘어난다. 

외부힘을 주어 용수철을 본래길이보다 줄이거나 늘굴 때 핍힘은 부의 일을 한 
다. 그러므로 용수철의 핍힘의 자리에 네 르기 가 그만큼 증가한다. 외부힘 이 정의 일 
을 하면 핍 성 에 네 르기 는 증가하고 부의 일 을 하면 됨 성 에 네 르기 는 감소한다. 

[례제] 한 학생이 10 kg 짜리 추를 매달 때 2 cm 늘어나는 측력계를 힘껏 당겨 자 
기의 힘을 재여보니 500 N 이였다. 이 학생이 한 일은 얼마인가? 

■ [. 주어진것 : m =10 kg , F =500 N 

x 0 =2 cm =0. 02 m 
구하는것: A ? 


1. 


2 . 

3. 


F — kx 로부 터 k = 一 — 이 다 . 

ᄌ o 




x 0 F 2 _0.02 x 500 2 
2mg 2x10x9.8 


어 25.5( J ) 


■ 驗 

다음 문장들의 정 확성 을 판단하고 리유를 밝혀 라. 

1) 됩성에 네 르기는 변형의 크기 에 비례한다. 
l ) 용수철을 직렬로 이으면 핍성결수는 더 커진다. 

용수철을 병렬로 이으면 핍성결수는 더 작아전다. 

근) 고무줄의 핍성결수는 길이가 길수록 작아전다. 
n ) 핍 힘 이 일을 하면 핍성에 네 르기 는 그만큼 커 진다. 

됩성결수가 소인 득갈은 용수철 2개를 그림 4-24 와 같이 련 
결하고 만큼 늘굴 때 핍성에네르기는 얼마인가? 

용수철을 50 N 의 힘으로 눌러 5 cm 줄였다가 놓아주었더니 
본래길 이 보다 3 cm 더 길 게 늘어났다. 핍 힘 이 한 일 은 얼 마 
인가? 


답. 약 25. 5 J 



그림 4-24 
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제 5 절. 력학적에너|르기 전환 및 보존법직 


력학적에네르기 

물에 뛰 여 들기선수가 됩 성 판에 나와 서있을 때에는 자리 에 네 르기 만 가지 지 만 
뛰 여 내 릴 때에는 운동에 네 르기 도 가지 고 자리 에 네 르기 도 가진다. 

또한 땅우의 도로로 달리는 자동차는 운동에네르기만 가지지만 하늘높이 날아 
가는 비행기는 운동에네르기와 자리에네르기를 함께 가전다. 

이처럼 물체는 자리에네르기만 가지거나 운동에네르기만 가질수도 있으며 자리 
에네르기와 운동에네르기를 함께 가질수도 있다. 

물체 가 가지 고있는 운동에 네 르기 와 자리 에 네 르기 를 력학적에너 I 르 기라고 부르며 
력 학적 에 네 르기 는 운동에 네 르기 와 자리 에 네 르기 의 합으로 잰 다. 


력학적에네르기 전환 및 보존법직 

유희장의 높은 곳에 올라간 제트코스타는 낮은 곳에 
내 려왔다가 다시 높은 곳으로 올라가기도 하고 원자리길 
을 따라 돌기 도 한다. (그림 4-25) 

그러 면 제 트코스타의 운동을 자세 히 살펴보자. 높은 
곳에서 출발한 제트코스타의 속도는 아래로 내 려오면서 점점 
빨라져 제일 낮은 자리에서 최대로 되며 다시 올라갈 때에 
는 속도가 줄어든다. 한편 용수철에 물체를 매고 일정한 길 
이만큼 늘구었다가 놓아주면 핍힘에 의하여 평형자리로 돌 
아가면서 물체 의 속도는 점 점 빨라지다가 평 형 자리 에 서 최 
대 가 되 며 평 형 자리 를 벗 어나면 속도는 점 점 줄어 든다. 

이것은 운동에네르기와 자리에네르기가 서 
로 전환된다는것을 보여준다. 

胃 운동하는 물체 의 운동에 네 르기 와 자리 에 네 
르기 가 서 로 전환될 때 전체 력학적에 네 르기 는 
어떻게 되겠는가. 

질 량이 m 인 물체 가 중력만 받으면서 점 
1( 높이 식)로부터 점 2(높이 가 2 )로 어떤 자리 

길을 따라 옮겨간다고 하자. (그림 4~26) 

중력 의 작용밑 에 물체 가 옮겨가므로 중력 
이 물체 에 일 을 하면 그만큼 물체 의 자리 에네 
르기는 작아전다. 점 1과 점 2에서 중력의 자 ^ 

리에네르기를 각각 I 八， C / 2 이 라고 하면 중력 이 

하는 일은 자리에 네 르기 감소량과 갈으므로 다 



자 

리 

에 

네 


동 

에 

네 


Cl=g 


간 2 


력학적에네르기 


그림 4-25. 제트코스타 



小. 


卜' 


h=h ] ~h 2 



y 


K 


A 


/? 2 


\!V 



기준면 


그림 4-26. 중력을 받는 물체의 
력 학적에네르기변화 
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음과 같다. 


A = U x - U 2 (1) 

한편 힘 이 물체에 일을 하면 그 물체의 운동에네르기는 그만큼 커 진다. 점 1과 
2에 서 물체 의 운동에 네 르기 를 각각 K x , [ 2 로 표시하면 

a = k 2 - k , 

식 1과 2로부터 왼변은 중력 이 하는 일이므로 

u { - u 2 = k 2 - k x 
k 1 + u { = k 2 + u 2 

g ) 식 3으로부터 무엇을 알수 있는가. 

중력 만 받는 물체 의 력 학적 에 네 르기 는 언제 나 일 정 하다. 즉 물체 가 중력 만을 
받으면서 내 려올 때 에는 자리에 네르기가 작아지 고 그만큼 운동에네르기 가 커지며 
물체 가 올라갈 때 에는 운동에 네르기 포 가 작아지고 그만큼 자리 에네르기 C /가 커 진 
다는것을 알수 있다. 중력뿐아니라 핍힘을 받는 물체인 경우에도 마찬가지이다. 


⑵ 

⑶ 


£ = I + [/ = 일정 력 학적에 네르기 보존법 직 

1 9 

중력 만 받을 때 E = — mv 2 + mgh = 일정 

2 

_ 1 , 1 , 

륌힘만 받을 때 — +_fcc =일정 

2 2 


보존힘 만 받는 물체 의 력학적에 네 르기 는 운동에 네 르기 가 자리에 네 르기 로，자리 

에 네 르기 가 운동에 네 르기 로 서 로 전환될수 있으나 그 합은 언제 나 일정하다. 이 것 

을 력학적에네르기 전환 및 보존법직이 라고 부론다. 

실례 로 질점흔들이(그림 4-27) 와 용수철흔들이(그림 4-28) 에서 매 순간 운동 
에 네 르기 와 자리에 네 르기 는 변하지 만 그 합은 언제 나 일 정하다. 



그림 4-27. 흔들이에서 
력학적에네르기의 ^존 



용수철의 룀성에네르기 U = 욱 k 分 


물제의 운동에네르기 K = + mv 2 

그림 4-28. 용수철흔들이에서 
력학적에네르기의 보존 
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력학적에네르기전달 

우리는 하나의 물체가 보존힘만 받는 경우에 력학적 
에네르기가 보존된다는것을 알았다. 

_ 여러 물체들이 서로 작용할 때에도 력학적에네르기가 
보존되겠는가. 

그림 4_29와 같이 질 량이 각각 m 1? ,(，〉,) 인 추 
를 줄의 두끝에 매 달고 줄을 가벼운 도르래 에 걸쳐놓는다. 

추 B 를 맨 아래 자리 (/ z =0) 까지 내 렸다가 가만히 놓아 
주면 주 B 는 올라가고 주 A 는 내 려 가면서 가속된다. 주 
A 의 처음높이는 //이 다. 이때 줄의 질량과 도르래에서의 
마찰을 무시하면 추들이 가속도 以 로 /z 만큼 운동하였을 
때의 속도 z ； 는 다음과 같다. 

운동방정식을 세우면 


a 


nh 


B 


A 


H 


a 


t 


o 


m x a - m l g -T ^ 
m 2 a = T -m 2 g J 

여기서 가속도와 속도를 각각 구하면 


그림 4-29. 두 물제는 력학적 
에네르기를 주고받는다 





gh 


이 식들을 써서 처음(入 =0) 과 마지막(추 A 가 바닥에 닿을 때 쇼 =//) 자리에서 
두 추의 력학적에 네 르기 들을 계 산하면 다음과 같다. 


추 

질량 

에 네 르그 


처 음상태 

마지 막상래 



자•리 에 네 i 

녀 


0 

A 

m x 

운동에 네 J 

녀 

0 

m x {m x -m 2 ) H 
m l + m 2 



자•러 에 네 i 

녀 

0 

씨 2 g// 

B 

m 2 

운동에 네 J 

녀 

0 

m l + m 2 

력 학적 에 네 르기 합 

m'gH 

，，hgH 


_ 계산결과를 통하여 무엇을 알수 있는가. 

그것 은 호상작용하는 물체 들사이 에 력 학적 에 네 르기 가 서 로 넘 어 가며 이 과정 에 

전체 력학적에 네 르기 는 변하지 않는다는것 을 알수 있 다. 

"■"체 ~들" 이 ■힘 민: 받~ 으면 서 호상"직"- §- 하•면 물체 플•점■ 체 의 력 학적 에 네 로-기 는~ 

존된^ T 

력 학적 에 네 르기 보존법 칙 은 보존힘 만 작용하는 경 우에 성 립 한다. 

[례제] 경사각이 0=30ᄋ인 경사면우에 있는 밀차 B (질량 m 2 =1.5 kg ) 와 드림선 

을 따라 운동하는 추 A (질량 m ^ lkg ) 가 도르래에 걸쳐있는 끈으로 련결되여있다. 
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h =1.7 m 높이에서 떠난추 A 가 바닥에 닿는 순간의 
속도를 구하여라. 끈과 도르래의 질량과 마찰은 무 
시 하여 라. (그림 4-30) 

풀이. 주어 진것 : m l =lkg, m 2 =1. 5kg 

a =30° , h =1.7 m 
구하는것: 간? 

력학적에 네 르기보존법 칙 에 의하여 



그림 4-30 


m l gh = m 2 gh sin a H —— (m l + m 2 )v 




{m x - m 2 sin a) 
m x + m 2 


^|2x9.8xl.7x 


(1-1.5 x sin 30°) 
1 + 1.5 


公 1.83 ( m / s ) 


답. 약 1.83 m/s 




1. 높이뛰 기경 기를 할 때 왜 달리 다가 뛰 여오르는가?(그림 4-31) 

2. 우의 례 제 를 운동법 칙 을 써 서 물고 보존법 칙 을 리 용하여 
풀 때와 비교하여라. 

3. 질 량이 m 인 물체를 처 음속도 ^ ᄋ 으로 드림선우로 올려 
던졌 다. 공기 저 항이 없 다면 이 물체 의 력학적에 네 르기 는 

언제 나 _ ^21巧 파 같다는것 을 증명 하여 라. 

2 



^림 4-31 


제 6절. 력학적에너|르기의 변화 


외부힘이 하는 일과 력학적에네르기 변화 


보존힘만 작용할 때 한 물체 또는 여러 물체들의 
전체 력학적에네르기가 보존된다. 

_ 보존힘이 아닌 외부힘이 작용할 때 물체의 력학적 
에 네 르기 는 어떻게 변 하는가. 

질 량이 m 인 물체 에 중력외 에 일정한 외부힘 F 가 
우로 작용하여 물체를 끌어올린다고 하자. (그림 4-32) 
물체의 처음속도와 높이를 기 ，\ , 마지막속도와 
높이를 V 2 , 쇼 2 로 표시 하자. 물체 에 작용하는 힘은 외 
부힘 F 와 중력 mg 이 며 합친 힘 의 크기 는 F-mg 이 다. 

이 면 물체 에 작용하는 합친 힘 은 우로 향하며 
이 합친 힘이 한 일만큼 물체의 운동에네르기가 커진다. 즉 


v 2 i 



h. 


그림 4-32. 외부힘이 한 일만큼 
물체의 력학적에네르기는 커진다 
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(F - mg)(h 2 -h x )^K 2 




- mv 



이 식을 정 리하면 


F(h 2 



이 식의 왼변은 셨 = F (/ z 2 로서 외부힘 五 가 한 일이고 오른변은 물체의 력 
학적에 네 르기변화 &-직이 다. 

보존힘이 아닌 외부힘이 물체에 일을 하면 그만큼 물체의 력학적에네르기는 변한다. 


쇼 = 五 :2 ~ E x 

즉 보존힘 이 아닌 외 부힘 이 정 (+) 의 일 을 하면 물체 의 력 학적 에 네 르기 는 그만 
큼 커 지 고 부 (-) 의 일 을 하면 물체 의 력 학적 에 네 르기 는 그만큼 작아진 다. 


마잘을 받을 때 력학적에네르기 감소 

높은 곳에서 떨어지는 물방울은 처음에는 속도가 커지지만 얼마쯤 내려온 다음 
부터는 공기의 마찰에 의하여 속도가 커지지 않고 등속으로 내려온다. 이런 현상은 
락하산을 타고 내려오는 경우에도 볼수 있다. 등속도로 내려오는 구간을 고찰해보 
면 물체의 속도는 일정하므로 운동에네르기는 변하지 않지만 자리에네르기는 높이 
가 점점 낮아지므로 작아전다. 따라서 력학적에네르기 즉 운동에네르기와 자리에네 
르기의 합은 점점 작아지게 된다. 

리 그러면 력학적 에네르기는 왜 감소하였으며 감소된 력학적에네르기는 어디로 갔는가. 

" 물체는 아래로 내 려오면서 공기의 마찰을 받는다. 마찰력은 물체의 운동방향과 
반대이므로 이때 마찰력이 하는 일은 부 (-) 의 값을 가지며 력학적에네르기변화와 
같다. 즉 

A = E 2 _ E ' 

마찰력 을 받으면서 운동하는 물체 의 력학적에 네 르기 의 크기 는 마찰력 이 한 일 

만큼 작아전다. 

이 때 줄어 든 력학적에 네 르기 는 열 에 네 르기 로 넘어 간다. 

마찰력 이 하는 일 은 물체 가 이 동하는 자리길 에 따라 다르다. 그러 므로 마찰력 
은 보존힘 이 아니 다. 

[례제] 질량이 ，=10 kg 인 모래주머니를 매단 흔들이의 
길이가 ，=84 cm 이다. 질량이 m = 10 g 인 총알이 z ； ᄋ =500 m/s 

의 속도로 모래 주머 니 속에 박히 면 흔들이 는 «=10ᄋ만큼 기 울어 

진다. 총알이 모래를 뚫을 때 한 일을 구하여라. (그림 4-33) 

풀이. 주어진것: M = 10 kg , £ =84 cm 

m = 10 g , v 0 =500 m/s 

_ a =10 ᄋ _ 

구하는것: A ? 



M 

그림 4-33 
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모래주머니가 총알에 맞기 전 총알과 모래주머니의 력학적에네르기의 합은 

g = l mz ； 2 = Q,Qlx5QQ2 =1 250 ( J ) 

1 2 0 2 

총알이 박힌 모래 주머 니 가 뒤 로 물러 나 멎 었을 때 력학적에 네 르기 의 합은 

E 2 =(m + M)gh = (m + M)g£(l - cos a) = 

= (0.01 + 10) x 9.8 x 0.84 x ( l - cosl 0°) 어 0.989( J ) 

력학적에 네 르기 가 작아진것은 총알이 모래를 뚫고 들어가는데 한 일 이 열로 넘 

어갔기때문이다. 총알이 한 일은 

A = E { -E 2 =1 250-0.989^1 249( J ) 답. ( 약 1 249 J 

활 # 

1. 다음 문장들의 정확성을 판단하고 리유를 밝혀라. 

1) 마찰력 이 일 을 하면 그만큼 물체 의 력 학적 에 네 르기 는 커 진 다. 

1 - ) 중력 이 일 을 하면 물체 의 력 학적 에 네 르기 는 그만큼 커 진 다. 
t ：) 력 학적 에 네 르기 는 언제 나 운동에 네 르기 보다 크다. 

근 ) 물체 의 력학적에 네 르기 는 늘 보존된 다. 

2. 물체가 50 cm 높이에서 길이가 1.2 m 인 경사면을 따라 미끄러져내러와서 수평운동을 한다. 
경사면과 수평면에서 마찰결수가 0.2 라면 물체는 수평길을 얼마나 가서 멎겠는가? 

3. 경사각이 30ᄋ인 경사면을 따라 질 량이 0.2 kg 인 물체를 5 N 의 힘 으로 lm 끌어 올렸 
다. 마찰결수가 0.2 일 때 다음것을 구하여라. 

一 1) 이 힘이 한 일은 얼마인가? 

!_) 마찰력과 중력 이 하는 일은 각각 얼마인가? 

도) 물체가 얻은 운동에네르기 및 속도는 얼마인가? 

근) 외부힘 이 물체를 lm 끌어올린 순간부터 작용하지 않는다면 물체는 얼마나 더 
올라가는가? 


제 7 절. 운동량과 힘덩이 


운동량 

운동하고있는 물체를 멈추려고 할 때에는 물체의 질량이 클수륵 또는 속도가 
클수록 큰 힘을 오래동안 주어야 한다. 또한 물체가 충돌하는 경우 물체의 질량이 
클수록，속도가 클수륵 서로 주고받는 힘도 크다. 이와 같은 문제를 고찰할 때에는 
물체의 질량과 속도를 다같이 고려하여 야 한다. 

때문에 물체의 운동을 연구할 때에는 보통 질량 m 과 속도 근를 곱한 물리적 량 
을 많이 리용한다. 
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물체의 질 량과 속도를 곱한 벡 토르량을 운동량이 라고 부론다. 운동량을 P 1 표시 하면 

P — mv 운동량 

운동량은 크기 와 방향을 가지 는 벡 도르량이 다. 크기 는 P = mu 이 고 방향은 속크 
의 방향과 같다. 

운동량의 단위는 lkg _ m / s 이다. lkg - m / s 는 질량이 1 kg 인 물체가 lm / s 의 속크 
를 가질 때의 운동량의 크기이다. 


힘덩이 

뉴톤의 제 2법 칙 에 의 하면 물체 에 힘 이 작용하면 운동상태 가 변한다. 즉 물체 의 
속도의 크기와 방향이 변한다. 

_ 그러 면 운동상태 의 변화가 힘 에 만 관계 되 는가. 


o 수평면우에 철구를 놓고 철구 가까이로 자석을 빨리 혹은 천천히 움직여 
본다. 자석을 빨리 움직일 때에는 철구가 움직이 지 않지만 천천히 움직이 
면 절구가 자석을 따라 굴러 가기 시작한다. 
o 다음 자석을 고정시켜놓고 철구를 자석 가까이로 빨리 혹은 천천히 등속 
직선운동을 시킨다. 철구가 빠른 속도로 자석 가까이를 지나갈 때에는 철 
구의 운동자리길이 크게 변화되지 않지만 철구가 자석 가까이로 천천히 
지나갈 때에는 운동자리길이 심히 구부러진다.(그림 4-34 의 1) 
o 종이장우에 고부를 놓고 종이를 천천히 또는 매우 빨리 당겨본다. 종이장 
을 천천히 당기면 고뿌가 종이장우에서 끌려오지만 종이장을 매우 빨리 
당기면 고부는 여전히 그 자리에 있다. (그림 4-34 의 1_) 



그림 4-34 


실험을 통하여 무엇을 알수 있는가. 

물체에 작용한 힘이 같아도 그 작용시간이 다르면 결과가 다르다는것을 알수 있다. 
실험에서 물체에 작용한 자석의 힘도 같고 고부에 작용하는 마찰력도 갈았지만 
힘작용시 간을 짧게 혹은 길 게 하는데 따라 힘 의 작용결과가 달라졌 다. 

그러므로 힘의 작용결과를 따질 때에는 힘뿐아니라 힘을 준 시간도 고려하여야 한다. 
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힘 F 와 그것이 작용한 시간 산를 곱한것을 힘덩이라고 부론다. 

F^At 힘덩이 

힘이 벡토르량이므로 힘덩이도 벡토르량이다. 힘덩이의 크기는 F •산와 같고 
방향은 힘의 방향이 다. 

힘덩 이의 단위 는 1 N.S 이 다. lN_s 는 1 N 의 힘 이 Is 동안 작용할 때 힘덩 이의 크 
기이다. 


운동량변화와 힘덩이사이의 관계 

이제 마찰이 없는 수평면우에서 질량이 m 이고 속도가 v 0 

인 물체 에 운동방향으로 일정한 힘 ，가 산시 간동안 작용한 
결과 속도가 I ；로 되였다고 하자. (그림 4-35) 

이때 작용한 힘 厂가 클수록，산가 클수륵 물체가 얻는 
속도는 크다. 

A 호 시간동안에 생 긴 물체 의 가속도를 a 라고 하면 


At 


v 0 

—•， 



그림 4-35. 함을 주어 
운동량을 변화 A [칸다 


한편 뉴톤의 제2법 칙 에 의하여 가속도는 5 = F/m 이 므로 다음식 이 얻어 진다. 

mv - mv 0 = F A t 

여 기서 P = 임 을 고려하면 


P-P 0 =F-At 

A 5 운동량변화와 힘덩이사이관계 

^ = F 
At 


⑴ 

⑵ 


이 식들을 통하여 무엇을 알수 있는가. 

마지막상태의 운동량 戶에서 처음상태의 운동량 巧을 던 벡토르량은 힘덩이와 같다. 

운동량의 변화는 힘덩 이와 같다. 단위시 간동안에 생 긴 운동량의 변화량은 작용 

한 힘과 같다. 

식 2는 뉴톤의 제2법 칙 의 다른 표현형 식이 라고 볼수 있다. 

같은 힘덩이를 주는 경우에는 약한 힘을 오래동안 주어도 되고 큰 힘을 짧은 
시간동안 주어도 된다. 다만 힘과 그것이 작용한 시간과의 적이 갈으면 운동량의 변 
화도 같다. 

운동량과 힘덩 이는 다같이 벡 토르량이므로 식 1에서 알수 있는바와 같이 운동 
량변화의 방향은 힘덩이의 방향과 같다.(그림 4-36) 
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그림 4-36. 운동량변화의 방향은 함덩이의 방향과 길_다 
물체의 운동방향과 다른 방향으로 힘덩이가 작용하면 운동방향도 변한다. 그림 
4_36에 서 알수 있는바와 같이 mv , mu ' , Ft 乂 t 는: 벡 토르3각형 을 이 룬다. 따라서 

힘덩이 혹은 운동량가운데서 어느 하나를 모를 때에는 벡토르합성 및 분해를 리 
용하여 이것을 구할수 있다. 


중격현상과 완중현상 

유리 그릇을 일정한 높이 에서 콩크리트바닥에 떨구면 깨 지지 만 같은 높이 에서 
솜우에 떨구면 깨지지 않는다. 

그 리유는 무엇 인가. 

식 2에서 알수 있는바와 같이 물체에 작용하는 힘은 운동량변화뿐아니라 운동 
량이 변화되는 시간에도 관계된다. 유리그릇은 두 경우다 같은 높이에서 떨어지므 
로 솜이 나 콩크리트바닥에 닿는 순간의 속도는 갈으며 마지 막속도도 0으로서 같다. 

즉 운동량의 변화는 같다. 그러 나 운동량변화가 일어난 시 간이 다르다. 콩크리 
트바닥과 호상작용하여 운동량변화가 일어난 시 간은 매우 짧으므로 이때 주고받는 
힘은 대 단히 크다. 따라서 유리그릇에 순간적으로 큰 힘 이 전달되여 그릇은 깨진다. 
반대 로 솜우에서는 운동량변화가 일어난 시 간이 콩크리트바닥에 비 하여 크므로 이 
때 작용한 힘은 작아서 유리그릇을 깰 정도의 힘으로는 되지 않는다. 

물체들이 충돌할 때 순간적으로 큰 힘 이 전달되는 현상을 중격 현상이 라고 부르 
며 작용시간을 길게 하여 보다 작은 힘이 전달되는 현상을 완중 현상이라고 부론다. 

그리고 이때에 작용한 힘을 각각 중격힘，완중힘이라고 부론다. 

조선민족의 슬기 로운 기 상을 떨 치 는 우리 태 권도선수들의 순간타격힘 이 그처 럼 
센것 은 중격 힘 을 잘 리 용하기 때 문이 다. 배 구나 탁구경 기 를 하면서 강타를 넣 는것 도 
마찬가지 이 다. 마치 로 못을 때 려 박을 때와 공기함마로 금속제품을 단조할 때 에도 
충격힘 을 리용한다. 

그러 나 충격힘 이 해 로운 경 우도 있다. 이때 에는 완충힘 을 리용하여 야 한다. 

자동차나 기차，모터찌클의 바퀴부분에 용수를 설치하거나 운전수들의 안전띠，완 
충용공기 주머 니 는 완충을 리 용하기 위 한것 이 다. (그림 4-37，그림 4-38，그림 4-39) 
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그림 4-37. 자동차의 완충장치 그림 4-38. 모터찌클의 완충장치 그림 4-39. 완충용공기주머니 


도자기 나 유리제 품을 포장할 때 사이 사이 에 종이 를 끼우는것 이 나 떨 어지는 공 
이나 물건 등을 손으로 받을 때 손을 아래로 내리우면서 받아잡는것도 역시 손과 
물건 이 부딪치 는 시 간을 길 게 하여 충격힘 을 작게 하기 위한것 이 다. 

[례제] 그림 4-40 과 같이 마찰이 없는 수직 으로 구부러진 벽 을 따라 질 량이 m 
인 구가 일정한 속도 갑로 운동할 때 구가 받는 힘덩 이의 크기 는 얼마인가? 

풀이. 운동량변화와 힘덩 이 사이관계 _ 


로부터 

=， • A 호 (그림 4_41) 
즉 (、 FAt ) 2 = ( mv 0 ) 2 + ( mv ) 2 
= i ； 이 므로 

FAt =、 l 2( mv ) 2 = y [2 mv 


그림 4-40 



9 ^ 

A 

1 n V 0 ■ 

m 


- mv 0 


nw 0 


mv 


FAt 
^림 4-41 


답. 




그라프와힘덩이 


물체에 작용한 힘과 시간사이의 그라프를 
리용하여 힘덩이를 계산할수 있다. 

그림 4-42 에서 그라프밑의 면적은 힘덩이 
의 크기를 나타낸다. 날아오는 공을 손으로 받 
을 때 운동량의 변화는 갈으므로 힘덩이도 같다. 

그림에서 알수 있는바와 같이 A 효 가 작을 때 
에는 공이 손에 주는 힘이 크지만 A / 1 가 클 때 
에는 주는 힘이 작아진다. 그러나 그림 기와 !_ 
의 그라프밑의 면적은 같다. 



■ 繼 

1. 다음 문장의 정 확성 을 판단하고 리유를 밝혀 라. 

1) 운동량의 방향은 힘의 방향과 같다. 

ᄂ) 운동량의 단위시 간당 변화량은 힘덩 이와 같다. 
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t :) 운동량의 단위와 힘덩이의 단위는 본질상 같다. 

근) 운동하고있는 물체에 힘덩이가 작용하면 반드시 물체의 운동방향이 변한다. 

2. 질량이 같은 두 물체가 처음속도가 갈게 운동한다. 운동방향으로 같은 크기의 힘덩 
이가 한 물체에는 먼저，다른 물체에는 후에 작용했다. 어느것이 더 멀리 가겠는가? 

3. 높이가 k 인 곳에서 질량이 m 인 구를 떨구었다. 구가 력학적에네르기의 손실이 없 
이 N 번 튀여올랐다면 바닥이 받는 힘덩이와 평균힘은 얼마인가? 

4. 단조직장에서 공기함마가 2 m 높이에서 떨어지면서 모루에 놓여있는 달군 쇠덩어리를 
0.2 s 동안에 때린다. 공기함마의 질량이 2 t 이 라면 함마가 쇠덩어 리 에 주는 힘은 얼 
마인가? 함마의 충돌은 완전비핍성충돌이다. 


제8절. 운동량보존법직 


운동량보존법직 

^ 일정한 속도로 운동하던 두 물체가 서로 충돌할 때 운동량은 어떻게 변하는가. 

一닛 이 제 질 량이 께이 고 속도가 직 인 물체 A 와 질 량이 m 2 이 고 속도가 인 물체 

묘가 충돌하는 경 우를 보자. (그림 4-43) 

호 —— 중돌상태 — mim 




v-v 2 (>0) 



더-더 (〉 o ) 

그림 4-43. 충■전과 충■후의 운동량이 보존된다 


정의 방향 


뉴톤의 제3법 칙 에 의하여 두 물체 가 충돌할 때 주고받는 힘 은 크기 는 같고 방 
향은 반대이며 작용시 간도 같다. 즉 주고받는 힘덩 이는 크기는 같고 방향이 반대 이 다. 

한편 물체들은 충돌전과 충돌후에도 계속 중력을 받는데 이 힘은 물체들의 충 
돌에 영향을 줄수 있다. 

만일 물체들의 모임이 밖으로부터 아무런 작용도 받지 
않는다고 볼수 있을 때 이 모임을 닫긴 계라고 부론다.(그림 
4-44) 

그림 4-44 에서 중력은 외부힘이지만 물체들의 충돌에 
영향을 주지 않으므로 이 물체들의 모임은 닫긴계로 볼수 
있다. 

물체 가 힘덩 이를 받으면 운동량이 변한다. 


IHSoJ 



외부힘 중력 
외부힘 

ᄀ-린 4-44. 닫간계 
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후 두 물체 A , B 의 속도를 각각 


라고 하자 


량변화와 힘덩 이 사 


사 관계 로부터 


m x v[ - m x v x = -F • At 


! 2 1，2 — m 2 刀 2 — F • 


두 식에서 오른변이 갈으므로 


— YVl^V ^ —— (^ 2^2 —^ 2^2 ) 


정 리 하면 


+ m 2 v r 2 = m l v l + m 2 v 2 

p ； + p^p i+ p 2 


운동량보존법직 


이 식은 무엇을 의미하는가. 

식 의 오른변은 충돌전 두 물체 의 운동량의 합이고 왼변은 충돌후 두 물체 의 운 
동량의 합으로서 물체들이 호상작용하기 전과 후의 두 물체의 운동량의 합이 일정 
하다는것 을 보여준다. 

즉 닫긴계에서 힘을 주고받는 물체들의 운동량의 총합은 언제나 일정하다. 이 

것을 운동량보존법직이 라고 부론다. 

운동량보존의 법칙은 두 물체뿐아니라 그 이상의 물체들사이에 호상작용할 때 
에 도 그대 로 성 립한다. 


운동량보존법직의 적용 

운동량보존법칙은 닫긴계에서 성립하므로 이 법칙을 리용하자면 우선 물체들에 
작용하는 힘을 찾고 그 힘들이 내부힘인가，외부힘인가를 따져야 한다. 

물체 들이 호상작용할 때 외 부힘 이 작용하면 일 반적 으로 물체계 의 운동량은 보 
존되지 않는다. 그러나 외부힘들이 평형을 이룰 때에는 비록 물체들이 충돌할 때 
외부힘이 작용하여도 영향을 주지 않으므로 닫긴계로 볼수 있다. 실례로 매끈한 수 
평면우에서 두 구의 충돌을 볼 때 중력은 외부힘이지만 충돌에 영향을 주지 않는다. 

또한 마찰력이 외부힘인가，내부힘인가를 잘 구분하여야 한다. 마찰력은 경우 
에 따라 외부힘으로 될수도 있고 내부힘으로 될수도 있다. 책상우에 놓인 두 물체 
들사이 의 운동량을 생 각할 때 책 상과 물체사이 의 마찰력 은 외 부힘 으로 된 다. 그러 
나 밀차우에 서 물체 가 움직 일 때 밀차와 물체 의 전체 운동량을 생 각하면 이 때 밀차 
와 물체 사이 의 마찰력 은 두 물체 사이 에 서 로 주고받는 힘 이 므로 외 부힘 이 아니 라 
내부힘 이다. 따라서 이 경우에 운동량은 보존된다. 

다음으로 운동량보존법 칙 은 방향별 로 성 립 된다. 실례 로 두 물체 가 매끈한 수평 
면우에서 호상작용하는 경우 매 물체들의 X， j 축방향의 운동량이 각각 보존된다. 즉 

P:1 + P:2 = ^x\ + Px2 

p， y\ + P y2 = P y\ + P y2 
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때문에 물체들사이의 호상작용을 연구할 때에는 운동량의 매 자리표축성분들이 
보존된 다는것 을 리 용하여 야 한다. 

또한 운동량보존법칙은 외부힘이 작용하는 경우에도 방향별로 적용할수 있다. 
즉 외부힘이 작용하고있는 방향에서는 운동량보존법칙이 성립하지는 않지만 그와 
수직 방향의 자리 표축성 분들의 운동량은 그대 로 보존된 다. 

다음으로 운동량보존법칙은 하나의 물체가 둘 또는 그 이상의 물체들로 분렬될 
때에도 성립한다. 

그림 4-45 와 같이 질 량이，인 물체 가 멎 어있다고 하자. 

처음에 물체의 운동량은 0이다. 다음 물체가 2 
개 로 분렬되 여 하나는 질 량 m 으로 바닥에 대 해 5 
의 속도로 날아가고 다른 하나는 질 량 M-m 으로 


분렬전 


분렬후 


M _ m 


厂 의 속도로 운동한다고 하자. 분렬되 기 전 물체 의 
운동량은 0이므로 운동량보존법칙은 다음과 같이 
쓸수 있다. 



v 


裝^■，■變■系■■錄■錄 

錢!^^^^^ ^ - , 사、, ▲썼次.：:.성ᄂ乂,於 

분렬전 운동량 분렬후 운동량 

o <— — ► 

nw (M_m) V 


0 = mv + {M - m)V 

실천적으로 물체가 분렬될 때 매 물체들에는 
매우 짧은 산시간동안에 외부힘 이 작용하지만 물체 
들사이의 호상작용에 비하여 매우 작기때문에 무시 
할수 있다. 실례 로 공중에서 축포가 터질 때 중력 
은 외 부힘 으로 작용하지 만 분렬직 전과 분렬직 후에 
우의 식 을 리용해 도 된다. (그림 4 - 46 ) 

[례제] 질 량이 살인 멎 어 있는 밀차의 한끝에 서 
다른 끝까지 질 량이 m 인 사람이 걸 어간다. 이 때 
밀차는 얼마만큼 옮겨가는가? 밀차의 길 이는 卽ᅵ 고 
밀차와 바닥사이의 마찰은 없다. (그림 4 - 47 ) 

풀이. 땅에 대 한 사람과 밀 차의 속도를 각각 I ；, 
厂 라고 하고 사람이 걸어간 시 간을 ᅣ 라고 하면 운 
동량보존의 법칙에 의하여 

mv + MV - 0 
씬 = 여 - 厂)호 이 므로 


그림 4-45. 물체가 분렬할 때 
운동^性 i 존법칙 



그림 4-46. 축포 


m 




+ M 


그림 4-47 


답. 뒤 로 

m + M 


■ 繼 


1. 다음 문장들의 정 확성 을 판단하고 리유를 밝혀 라. 
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I ) 마찰력 이 작용할 때 운동량보존법 칙은 성 립하지 않는다. 

L ) 두 물체가 충돌할 때 충돌전 두 물체의 운동량의 합은 충돌후 운동량의 합과 같다. 
：：) 외부힘 이 작용하지 않으면 물체들의 운동량의 총합은 보존된다. 

H ) 운동량보존법칙은 서로 작용하기 전과 후의 운동량의 크기관계를 나타내는 법칙이다. 

2. 작은 배우에서 5 kg 짜리 돌을 lm / s 의 속도로 수평방향으로 던지면 배는 얼마만한 
속도로 뒤 로 물러나겠는가? 배 의 질 량은 100 kg 이 고 사람의 질 량은 50 kg 이 다. 

3. 질 량이 ，인 대포로 질 량이 m 인 포탄을 수평 으로 쏘았다. 대포가 뒤 로 물러 나는 
속도를 구하여라. 이때 대포에 대한 포탄의 속도는、이고 대포가 물러날 때 마찰 
은 없다고 보아라. 


제 9절. 직 중 돌 


충돌의 종류 

물체들이 충돌할 때 외부힘이 없으면 충돌전 물체들의 운동량의 합과 충돌후 
운동량의 합은 일정하게 보존된다. 

_ 그러면 충돌할 때 력 학적 에 네 르기도 보존되 겠는가. 

실#험 

O 그림 4-48 의 1와 같이 한 밀차에 튀개를 달고 다른 밀차와 충돌하게 
한다. 물체들사이 호상작용힘이 됩힘 즉 보존힘이므로 력학적에네르기 
는 보존된다. 

O 다음 그림 4-48 의 L 와 같이 한 밀차에 튀 개 대 신 물림장치 를 하고 충 
돌시 킨다. 충돌후 두 밀차는 하나가 되 여 운동한다. 이 때 물체 들의 력 학 
적 에 네 르기 는 보존되 지 않는다 . 



그림 4-48. 두 밀자가 S 성충를할 때 력학적에네르기가 보존된다 


충돌할 때 내 부힘 이 보존힘 이 면 물체계 의 력학적에 네 르기 는 보존되 고 마찰력 과 

같이 비 보존힘 이 작용하면 력학적에 네 르기 는 보존되 지 않는다. 

이 와 같이 물체 들이 충돌할 때 력학적에 네 르기 가 보존되 는 충돌을 룀성중 돌이 라 

고 부르고 력학적에 네 르기 가 보존되 지 않는 충돌을 비룀성중돌이 라고 부른다. 그리 
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고 충돌후 한 덩어리가 되여 운동하면 완전비룀성중돌이라고 부론다. 

또한 충돌은 물체들의 운동방향에 따라 크게 두가지로 갈라볼수 있다. 

한 직선우에서 일어나는 충돌을 직중돌이라고 부르며 물체들의 운동방향이 각을 
지 어 일 어 나는 충돌을 빗중돌이 라고 부론다. 

한 직선우에서 일어나는 충돌 

팀성중돌. 질 량이 , 인 물체 A 와 질 량이 m 2 인 물체 B 가 한 직 선우에 서 중돌하 
는 경 우를 보자. (그림 4-49) 



그림 4-49. 한 직선우에서 충 ■ 

물체 A , 묘의 충돌전 속도를 각각 & , 5 2 라고 하고 충돌후 속도를 v ；, 可 로 
하자. 운동량보존법 칙 에 의하여 

m l v l + m 2 v 2 - + m 2 v \ (1) 

핍 성충돌이 므로 력학적에 네 르기 가 보존된 다. 즉 

1 2.1 2 1 ^ 2 1 f 2 / q \ 

— m l v l +— m 2 v 2 = — m l v l +— m 2 v 2 (2) 

만일 두 물체의 질량이 갈으면 충돌후 속도는 서로 교환된다. 즉 

Vi = v r 2 , 귱 2 =귱1 

실례 로 巧 = m 2 이 고 v 2 =0 즉 두 물체 의 질 량이 같고 물체 B 는 처 음에 몇 어 있다 
고 하자. 이때 물체 A 는 충돌후 멎고 물체 B 는 A 와 같은 속도를 가지고 움직 인다. 
완전비룀성중돌. 이때는 력학적에네르기보존의 법칙은 성립하지 않고 운동량보존 

법 칙만 성 립한다. 두 물체 가 하나로 합쳐 진 후의 속도를 厂 라고 하면 

m l v l + m 2 v 2 = ( m l + m 2 )V 
j 7 _ m 1 v 1 + m 2 v 2 
m l + m 2 

비룀성중돌. 운동량보존법 칙 에 의하여 

m l v l + m 2 v 2 - m l v [ + m 2 v ' 2 

가 성 립하는데 충돌후 속도를 결정 하기 어 려우므로 이 런 문제 들을 풀기 위하여 충 
돌곁수를 도입한다. 

중돌결수(반발결수) 

_ 충돌에는 핍 성충돌도 완전비 됩성 충돌도 아닌 비 핍 성 충돌이 있 다. 이 런 충돌의 
특징은 무엇으로 나타내는가. 
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실 會험 _ 

독데 

O 그림 4-50 과 같이 바닥에 고무공을 떨구 
고 처음 떨군 높이 AO 과 튀여오른 높이 
h x , 그다음 튀 여 오른 높이 h 2 등을 잰 다 

쟌0 = 、/2용’ Z () ，값1 =、/2꿍 ■入 1，값2 = 、1요§뇨2 ， 

… 을 구하고 — , — , … 을 구해 본다. 

^0 키 

속도들의 비가 모두 같다. 
o 탁구공이 나 철구를 가지고 우와 같은 실 그림 4-50. 바닥에서튀여나는 
험을 반복한다_ JL^gof M )[ 


실험을 통하여 충돌전후 속도들의 비 



아 _ 々 ghi _ 아 _ 나 2 gh 2 _ … 

ᄍ。 ^2 gh ~, 사 " o ’ H 可 V ' ’ 

가 모두 같다는것을 알수 있다. 이것은 비륌성충돌을 할 때 
충돌전후 물체 들의 속도비 가 일정하며 충돌물질들에만 관계 
된 다는것 을 보여 준다. 

두 물체 가 직충돌할 때 충돌전 두 물체 의 상대 속도에 대 
한 충돌후 두 물체의 상대속도의 비를 중돌결수(반발결수) 라 
고 부론다. 

물체가 벽 또는 바닥과 수직으로 충돌할 때 충돌곁수는 
다음과 같다. 

D ’ 

e = ~— 중돌결수 

v 

여기서 〈-〉부호는 충돌전 속도 간와 충돌후 속도 V 의 
방향이 반대 이 라는것을 의미 한다. (그림 4-51) 

충돌곁수 e 는 충돌하는 두 물체의 재 질에 관계되는 량 
으로서 크기는 0<^1사이의 값을 가진다. (그림 4-52) 

몇가지 물질들의 충돌곁수는 다음표와 같다. 


정의 방향 
— -(+) 

ᄍ 〉 o 


F < —^ 


1火0 

_ 

{v=-ev) 

그림 4-51. 벽과의 충돌 


벽 


O 


公- 


分 


o — * - ᄋ 


0<e<l 


0 


그림 4-52. 충■결: 


중돌결수표 



질 

충돌결 수 

T 리 1 

-유리 구 

0.94 

상아구- 

-상 아구 

0.81 

철구- 

-철구 

0.66 

연구- 

- 연구 

0.20 
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6 = 1 인 경우에는 핍성충돌로서 력학적에네르기가 보존된다. 

6 = 0인 경우에는 완전비핍성충돌이며 0<6<1인 경우에는 비핍성충돌이 다. 
0드 으 <1인 경 우에 는 력학적에 네 르기 보존법 칙 이 성 립하지 않는다. 


충돌곁 


알면 충돌 


직후의 속도 z / = - 해를 알수 있으므로 


도 


량보존법칙에 


의하여 충돌후 물체 의 


동량을 구할수 있다. 


[례제] 질 량이 m 2 인 멎 어 있는 구 B 에 질 량이 m x 인 구 A 가 키 의 속도로 직 충돌한다. 
충돌전과 후의 운동에네르기 변화를 구하여 라. (그림 4-53) ( ^ 2) 

풀이. 운동량보존법 칙 에 의 하여 A B 

m' m 2 

m l v l = m x v[ + m 2 v ' 2 다 — ► 다 _ 

충돌곁수의 정의 에 의하여 

V，' - V ， 


(중돌상태) 


公 


2 


V, 


이 두 식 에 의 하여 


A B 


(중돌후》 


V, 


V 


m l - em 2 
m x + m 2 
m l (1 + e) 




A 





2 




한편 
고 하면 


충돌전과 후의 


m l + m 2 

운동에 네 르기 를 각각 K ， 


그림 4-53 


['라 


K ^ — m x v{ 


2 


2 

m l {m l + e m 2 ) 2 

m l + m 2 i 


( 丄 (2 丄 f 

K = — h — 2 


2 


따라서 운동에 네 르기 변화 


TT 


K r -K 


씨 1 이 „2,_2 


m x + m 2 






1. 질 량이 m 인 두 구를 실에 매 달고 한 구를 A 만큼 들었다가 놓았다. 핍성 및 완전 
비됩성충돌을 한 다음 두 구는 얼마나 올라가겠는가? 

2. 완전비핍성충돌에서 잃은 력학적에네르기는 얼마인가? 

3. 충돌결수표를 보고 당구공을 어떤 물질로 만드는것이 좋겠는가를 생각해보아라. 
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제 10 절. 빗 중 돌 


룀성빗충돌 

멎어있는 당구공을 다른 당구공으로 때 려 빗충돌시 
키면 늘 서로 직각을 이루고 운동한다. (그림 4-54 의 1) 
왜 그런가. 당구공의 충돌은 핍성충돌이다. 멎어있 
는 당구공에 다른 구가 속도 心으로 충돌하면 운동량보 

존법 칙 과 력학적에 네 르기보존법 칙 에 의하여 



mVr 、 = mv , + mv ' 




— mv ( 
2 ( 


— mv x 2 + — mv 
2 1 2 ■ 


2 




그림 4-54. 당구 


이로부터 v x + v 2 = v 0 , 이 + z ; 2 =、이 얻어진다. 

첫 식은 속도벡토르의 합성규칙에 의하여 5 ᄋ， 티， 

5 2 이 속도3각형 을 이 룬다는것 을 보여 주며 둘째 식 은 피 다 
고라스의 정리에 의하여 속도들이 직3각형을 이룬다는것 
을 보여 준다. 결 국 충돌후 두 공의 속도의 방향은 서 로 수직 이 다. (그림 4-54 의 
_ 일반적 으로 평면우에서 두 물체 가 핍성 빗충돌을 하면 어떻게 되 겠는가. 

一 그림 4-55 에서 알수 있는바와 같이 충돌전 운동량의 합 ⑶七 +…匕와 충돌후 


동량의 합 ,리 + m 2 려는 크기도 방향도 같다. 

두 물체는 충돌순간에 그 물체들의 중심을 맺는 직선우에서 서로 힘을 주고받 
며 운동량변화의 방향은 힘덩 이의 방향과 같다. (그림 4-56) 


-FAt 


충돌전 


A 


m x 


충돌후 


可 


k .^ T ~ v { 


A O 매히 

Zh \ ，’ 



，，卜 


그림 4-55. 충를전과 충돌후의 
몸 f 은 일정 oC 卜 



평면에서 비룀성빗중돌 

그림 4-57 과 같이 질량이 m 인 구가 수평면에 각을 지어 날아와 충돌한 후 튀 
여 난다고 하자. 


충돌전 속도 5를 면에 평행 인 성분 가 와 수직 인 성분 카 로，충돌후 속도 d ， 
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를 면에 평행인 성분 아와 면에 수직인 성분 우로 각 
각 분해 하여 고찰하자. 

면은 미끄럽기때문에 구는 면에 평행인 방향으로 
힘(마찰력)을 받지 않는다. 따라서 면에 평행인 속도 
성분은 충돌전과 충돌후에 변하지 않는다. 

한편 면에 수직인 방향에서 충돌후 속도성분과 충 
돌전 속도성분의 크기의 비가 충돌곁수로 된다. 즉 구 
가 매끈한 면과의 빗충돌인 경우 다음과 같다. 

면 에 평 행 인 속도성 분 v' x =v x 
면에 수직인 속도성분 =- e -^ 

물체와 바닥과의 충돌에서는 중력은 관계되지만 
충돌이 순간적으로 진행되고 작용하는 힘이 중력에 비 
하여 매우 크므로 중력의 영향을 무시 할수 있다. 

다음으로 수평으로 날아오던 구가 무거운 물체의 
경사면에 충돌하여 드림선우로 튀여올랐다고 하자. (그 
림 4-58) 

물체와 바닥과의 마찰은 없고 구는 경사면과 핍성 
충돌한다. 이때 구의 질량은 ^이고 처음속도는 心， 

튀 여오르는 속도는 5 이며 무거운 물체의 질 량은 M , 
려난다면 수평 방향의 운동량은 보존되 므로 






그림 4-58. 경사면과의 충를 
충돌후 뒤로 厂의 속도로 밀 


mv 0 = MV 


력학적에 네 르기보존법 칙 에 의하여 




따라서 튀여 오르는 속도는 


\M - m 

厂 

■옳 찰핵. 왜 충돌후에 처음에는 없었던 수직방향의 운동량이 생기는가? 
[례제] 2 m 높이 에서 질량이 100 g 인 구를 그림 4-59 와 같은 

경사면을 가전 밑판에 떨구었다. 밑판과 바닥사이의 마찰곁수가 


0.2 라면 충돌할 때 45 ᄋ 로 경사진 밑 판이 얼 마만큼 뒤 로 미 끄러 
져가겠는가? 밑 판의 질 량은 1 kg 이 다. 구와 밑 판사이 의 충돌은 
핍 성 충돌이 다. 

■이. 주어진것: m = 100 g =0.1 kg 

M = lkg , // = 0. 2, 久 = 2 m 

구하는것: 5? 



그림 4-59 
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후 구가 수평으로 튀여나므로 


량보존법칙과 력학적에네르기보존법칙에 


의 하여 


2 . 


3. 


4. 


■ — MV = 0 

m^h = —mv 2 + —MV 
2 2 


2 


2 


MV 2 = juMgS 


i 다라써 


5 


h 


0 . 


2 


juM(M + m) 0.2 xlx(l + 0.1) 


0. 09 ( m )=9( cm ) 


답. 약 9 cm 


繼 繼 

45 ᄋ경 사진 물체 의 경 사면 에 50 g 짜리 핍 성 


lm 높이에서 떨구었다. 물체의 질 


량이 3 kg 이고 바닥과 마찰이 없다면 물체가 어떤 속도로 운동하겠는가? 

높이가 1.2 m 인 대우에 200 g 짜리 사과알을 놓고 100 g 짜리 화살로 쏘았더니 사과가 
수평으로 명중되여 화살이 꽂힌채 5 m 뒤에 떨어졌다. 화살의 속도는 얼마인가? 

경 사각이 30ᄋ인 미 끄리 운 경 사면에 구가 드림 선 
아래로 떨어져서 충돌한 후 수평으로 튀여났다. 

충돌전 구의 속도가、이라면 튀여날 때의 속도 

와 충돌결 수를 구하여 라. (그림 4-60) 

그림 4-61 과 같이 미끄리운 수평면우에 질량이 
100 g 인 구 A 가 멎어있다. 질량이 갈은 구 묘가 
10 m / s 의 속도로 날아와 구 A 와 충돌한 결과 처 
음 운동방향에서 오른쪽으로 30ᄋ，구 A 는 왼쪽으 
로 45 ᄋ 로 튀여났다. 

- T ) 충돌후 구 A 와 구 묘의 속도는 얼마인가? 
i _) 구 A 와 구 B 사이 에 작용하는 힘 덩 이의 크기 
는 얼마인가? 



B 分 


A 



-回 4-61 
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제 11 절. 로케트의 운동 


위대 한 령 도자 김정일원수님께서는 다음과 같이 말씀하시였다. 

《우리는 로케트를 만들어도 다른 나라식이 아니라 조선식으로 만들어야 합니다.》 

경애하는 장군님의 가르치심을 높이 받들고 우리의 과학자，기술자들과 로동계 
급은 우리의 지혜와 기술， 우리의 자재로 3계단으로 된 운반로케트로 주체 
87(1998) 년 8월 31일에 인공지구위성 《광명성1호》를，주체 98(2009) 년 4월 5일 
에 는 인공지 구위 성 《 광명성2호》를 자기 궤 도에 정 확히 진입시 켰다. (그림 4-62) 


공기반작용기관 

프로펠라식비행기로서는 소리속도보다 더 빠 
른 속도를 낼수 없다. 그러므로 현대식비행기에서 
는 반작용기관을 쓴다. (그림 4-63) 

_ 공기반작용기관에서는 어떤 리치로 미는 힘 이 
생기는가. 

공기반작용기 관은 둘레 의 공기 를 빨아들인 다 
음 연료와 혼합하여 태워서 뒤로 내쁨는다. 연료 
가 탈 때는 온도가 높아지므로 압력이 커져서 연 
소가스를 보다 세게 내통으므로 앞으로 미는 힘 이 
생긴다. 즉 빨아들이는 공기의 속도보다 뒤로 내 
쁨는 연소가스의 속도가 커서 운동량이 변하게 되 
고 따라서 앞으로 미는 힘 이 생긴다. 

빨아들이는 속도와 뒤로 내쁨는 속도가 각각 
u ” i / 2 이 라면 미 는 힘 은 얼마인가. 

빨아들인 공기 의 질 량에 비해서 태 우는 연료 
의 량은 작으므로 단위시간마다 빨아들이는 공기 
의 질량과 뒤로 내쁨는 연소가스의 질량은 같다고 
본다. 이 질량을 라고 하자. 비행기에 탄 사람 
이 보면 단위시간마다 생긴 운동량의 변화가 
Ju 2 - Ju'l 된다. 단위시간동안에 생긴 운동량의 

변화가 힘과 갈으므로 가스는 기관으로부터 이만 
한 힘을 받는다. 작용과 반작용법칙에 의하여 가 
스가 기관을 미는 힘은 크기가 같고 방향이 반대 
이 다.(그림 4一 64) 



그림 4-62. 인공지구위성 발사 



그림 4-63. 분사식비행기 


연료분사 


분사구 



연소기체 


그림 4-64. 공기반작용기관 


F — _ J (ᆻ2 _ 비 ) 

분사식비 행 기의 추진력 은 빨아들인 공기와 가스분출속도의 차이 가 클수록，단 
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위시간마다 내뿜는 기체의 량이 클수륵 커진다. 


로케트의 원리 

공기반작용기관에서는 연료의 량이 작으므로 빨아들 

이는 공기의 량과 내뿜는 공기의 량이 언제나 같다고 보 

았지만 로케트에서는 시간의 흐름에 따라 로케트의 질량이 

점점 작아지게 된다. 이런 문제를 변질량문제라고 한다. 

_ 로케트는 어떤 원리로 운동하는가. 

로케트는 공기가 없는 공간에서 날아가므로 연료와 

산화제를 다 싣고 다니면서 이것을 태워서 얻은 가스를 

뒤 로 내 쁨으면서 나간다.(그림 4-65) 

어 떤 순간에 로케 트의 질 량과 속도를 M , u 라고 하 

고 산 시 간동안에 AM 만 한 가스를 로케 트에 대 해 1/만 

한 속도로 내 뿜고 속도가 Au 만큼 증가하였 다고 하자. (그 

림 4-66) 땅에 대한 가스의 분출속도는 이이므로 운동 

량보존법 칙 에 의하여 

Mv = (M— AM ) (v + Av) + AM(v — u) 

MAv — hMu — AMAv = 0 

A 효가 매우 작으면 AM . Ai ； 는 무시할수 있다. 

따 라서 MAv = AMu 

량변을 A ᄉ로 나누면 


M 


Av 

At 




그림 4-65. 례트의 구조 




그림 4-66. 로케 g 의 비행 


여기서 


Av 

At 



^ 을 고려하면 로케트의 
At 

F = Ju 


추진력은 F = 이므로 


즉 로케트를 미 는 힘 은 단위 시 간마다 내 뿜는 가스의 질 량과 로케트에 대 한 가 
스의 속도를 곱한것과 같다. 

로케트가 날아갈 때에는 내쁨는 연소가스의 질량만큼 로케트의 질량이 점점 작 
아전다. 먼거 리를 날아가는 로케트의 경우에는 연료와 산화제 를 많이 실어 야 하므 
로 마지막에는 질량이 처음질량의 1/10정도로 작아진다. 

현대 과학기 술수준에 서 는 1계 단로케 트를 가지 고 인공위 성 을 발사하는데 필요한 
속도(적어도 7.9 km / s ) 에 도달할수 없다. 그래서 다계단로케트로 인공위성을 발사 
하게 된다. 

다계 단로케 트는 몇개의 로케트를 묶어서 만든다. 발사할 때 먼저 제1계 단로케 

트에 불을 붙여 동작시킨다. 연료가 다 타면 제1계단로케트의 동체는 저절로 떨어 

지면서 제2계단로케트가 동작하기 시작한다. 제3계단까지 다 동작하면 마지막속도 

가 대단히 커서 위성의 속도에 이르게 된다. 지금 다계단로케트는 일반적으로 3계 
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단으로 되여 있다. 

[례제] Is 동안에 55 kg 의 공기를 80 m / s 의 속도로 빨아들여 750 m / s 의 속도로 
내 쁨는 공기반작용기 관의 미 는 힘 을 구하여 라. 

■이. 주어 진것 : =55 kg/s 

u x =80 m / s ， u 2 =750 m/s 

구하는것 : F ? 

F = J(u 2 -비 ) =55 X (750-80) 처 3. 7 X 10 4 ( N ) 

답. 약 3.7 X 10 4 N 

■ 驗 

1. 로케트를 수직우로 쏘았다. 단위시간당 내쁨는 가스의 량이 J Q M (M 은 로케트의 
질 량) 이 고 내 쁨는 속도가 t / 라면 효 [이 후의 로케 트의 속도는 얼 마인가? 공기 의 저 항 
은 없다고 보아라. 

2. J = 40kg/s, u 2 -u x =800m/s, M =2t 인 분사식 비행 기 가 a =12m/s 2 의 가속도로 
수평비 행한다. 저 항힘 을 구하여 라. 

3. 인공위성의 운반로케트는 왜 다계 단로케트를 쓰는가? 



— 21세기 우주비행선에 도입될 핵분사식발동기 - 

화성 에 로의 비 행 에서 기 본문제의 하나는 우주비 행선의 속도를 해 결하는것 이 다. 
현재 우주비 행 선의 속도로는 화성 에 로 비 행하는데 7 개 월정 도 걸린 다. 이 런데 로부터 
행성 에로 비행할 때 비행시 간을 줄이기 위한 여 러 가지 안들이 제 기되고있는데 그가 
운데서 비 행속도를 근본적 으로 높일 전망성있는것 이 핵분사식발동기 라고 한다. 

최 근에 제 안된 새 형 의 핵 분사식 발동기 를 제 작하게 되 면 화성 에 로의 비 행 시 간을 
두주일로 단축할수 있게 된다고 한다. 이 발동기는 멘델레예브원소주기표에서 95 번 
째 원소인 아메 리시움 (Am) _ 243 에 의 해 기동되 게 된다. 이것 을 리 용하면 보동크기 
의 우주비 행 기 구가 지 구로부터 화성 에 로 비 행하는데 몇 kg 의 연료이 면 충분하다고 
한다. 아메 리시움-243의 핵 융합반응이 일어 날 때 생겨 나는 에 네 르기는 분사식발동 
기의 연료로 쓰일 수소를 이온화시켜 우주비행선이 80km/s 의 속도(제 3 우주속도의 
약 4. 8 배)를 낼수 있게 수소를 25 만 t 의 높은 온도로 가열시킬수 있다. 

이 기술이 완성되면 화성에로의 우주비행도 가까운 앞날의 현실로 될것이다. 



문제 : 실 에 매 달린 두개 의 강철 구가 부딪 친 후 올라가는 높이 를 결정하여 라. 

방향: • 질량이 같은 두개의 강철구를 같은 길이의 실에 매달고 한 구를 기울였다 놓았을 
때 두 구가 충돌한 후 올라가는 높이를 계산하고 실험적으로 확증하여보아라. 

• 질량이 다른 두개의 강철구인 경우에도 우와 같이 해보아라. 

• 계산값과 실험값의 차이에 대한 분석을 해보아라. 液次' 
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복습문제 

1. 질 량이 5 kg 인 물체 가 경사각이 30°인 경사면을 따라 4 m 미끄러져내 려갔다. 미 
끄럼마찰곁수가 0.2 라면 

1) 중력이 하는 일은 얼마인가? 
l ) 맞선힘이 하는 일은 얼마인가? 
n ) 마찰력 이 하는 일은 얼마인가? 

(답. 98 J , 0 J , -33.95 J ) 

2. 수평면과 각을 지어 던진 물체가 포물선을 그리면서 날아가고있다. 아래의 문장 
에서 옳은 문장을 찾아라. 

1) 물체가 일을 한다. 

1 - ) 중력이 일을 한다. 

공기의 저항힘이 일을 한다. 

근) 사람이 일을 한다. 

3. 기 중기 가 4 t 짜리 건설부재 를 18 m 높이 에 끌어올린다. 처 음 1.5 s 동안은 등가속 
으로，그다음 9. 2 s 동안은 등속으로 끌어올렸 다. 끌어올리 는 속도，힘 및 일 능률 
과 시간사이의 관계를 그라프로 그리고 부재를 올린 일을 구하여 라. 

(답. 712 kJ ) 

4. 자동차의 끄는 힘 이 3 kN 이고 가속도가 0.2 in / s 2 이다. 자동차가 달리기 시작하여 

5 s 동안에 수행한 일 을 구하여 라. (답. 7 500 J ) 

5 . 바다가의 바위우에 서 200 g 의 돌을 수평 으로 던진다. 30 N 의 힘 을 0.2 s 동안 주었 
더니 돌은 50 m 날아가서 물에 떨어졌다. 돌을 던질 때의 평균일능률을 구하여라. 

(답. 450 W ) 

6. 수평거 리 100 m 에 대 하여 5 m 씩 높아지 는 언덕 길을 자동차가 일정한 일능률로 올 

라갈 때와 내려올 때 속도는 각각 5 m / s , 15 m/s 이다. 자동차가 같은 일능률로 
수평길을 달린다면 속도는 얼마이겠는가? (답. 7.5 m / s ) 

7 . 권양기 를 씨 서 수평 면과 3( 广 를 이 룬 경 사면을 따라 질 량이 500 kg 인 밀차를 일 

정한 속도 18 km/h 로 끌어올리고있다. 마찰곁수가 0.02 라면 권양기의 일능률은 
얼마인가? (답. 12.67 kW ) 

8. 비행기가 활주로에서 1 000 m 의 거 리를 지난 후 리륙할 때의 속도가 250 m/s 이 다. 
비행기의 질량이 It 이고 땅과 바퀴사이의 마찰곁수가 0.2 라면 활주로를 달릴 때 
비 행 기의 평균일능률을 구하여 라. 공기의 저 항은 무시한다. 

(답. 4.15 X 10 6 W ) 

9 . 500 m/s 의 속도로 나무에 맞은 총알이 25 cm 깊이에 박혔다. 이 총알이 두께가 
9 cm 인 나무판을 뚫고나갔다면 속도는 얼마로 되겠는가? 총알에 대한 나무의 저 
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항은 일 정하다. (답. 400 m / s ) 

10. 길이가 lm 이고 추의 질량이 200 g 인 흔들이가 드림선과 30ᄋ의 각을 이루고 원 
뿔면을 그리며 돌아갈 때 추의 운동에네르기는 얼마인가? 

(답. 0.283 J ) 

11. 질량이 2. 아인 정지위성의 운동에네르기를 구하여라. 지구의 질량은 6.0 Xl 0 24 kg , 

만유인력상수는 6.67 X 10 _11 N - m 2 / kg 2 ^14. (답. 약 1.18 X 10 10 J ) 

12. 물쁨프로 깊이 가 5 m 인 우물의 물을 8층에 있는 탕크에 퍼올린다. 쁨프의 효률 
이 60 % 라면 lmin 동안에 5 m 3 의 물을 퍼올리 는 쁨프의 일 능률은 얼 마인가? 집 
한층의 높이 는 2. 7 m 이 다. 8층에 서 물의 속도는 0이 다. 


(답. 32.53 kW ) 

13. 200 m 깊이의 수직갱에 있는 1.5 t 짜리 짐을 권양기로 끌어올린다. 권양기의 쇠 
바줄 lm 의 질 량은 2.5 kg 이 다. 권양기 가 첫 순간 끄는 힘 과 마지 막 힘 그리 고 
전체 일을 구하여 라. 물체는 등속으로 올라간다. 

(답. 19 600 N , 14 700 N , 3 430 kJ ) 

14. 질량이 5 kg 인 물체가 땅으로부터 30 m 높이에서 자유락하한다. 

1) 2 s 후 이 물체 의 운동에 네 르기 와 자리에 네 르기 는 각각 얼마인가? 
l ) 운동에 네 르기 와 자리에 네 르기 가 같아지 는 높이 와 시 간을 구하여 라. 

(답. ᄀ ) 960.4 J , 509.6 J 니 15 m , 1.75 s ) 

15. 수평면과 60°의 각으로 질량이 200 g 인 공을 처음속도 15 m/s 로 던졌다. 공기 

의 저 항이 없을 때 던진 후 Is 가 되는 순간의 공의 운동에 네 르기 와 자리 에네르 
기를 구하여라. (답. 6.64 J , 15.86 J ) 

16. 웃끝을 고정 한 용수철에 질 량이 500 g , 1 kg 인 추를 달 때 길 이는 각각 20 cm , 
25 cm 이다. 용수철을 18 cm 로부터 28 cm 까지 늘이려면 일을 얼마나 하여야 하는가? 

(답. 0.78 J ) 


17. 질량이 400 g 인 추를 단 고무줄을 쥔 사람이 회전수 
0.5 s _1 로 돌아가는 원판우에 서있다. 고무줄의 핍성결 
수는 10 N/m 이고 회전축으로부터 추까지의 거리는 
3. 5 m 이 다. 고무줄의 핍성에 네 르기 를 구하여 라.(그림 



4-67) 

18. 웃끝을 고정한 


(답. 10. 3 J ) 


그림 4-67 


철 에 질 량이 m 인 


달면 A / 만큼 늘어난다. 이때 의 추의 


자리를 기 준으로 하고 추를 x 만큼 아래 로 더 당겼을 때 핍성에 네 르기 와 중력 의 
자리 에 네 르기 의 합을 구하여 라. (답. mgx 2 /2 A /) 


19. 웃끝을 고정시 킨 용수철의 아래끝에 어떤 물체를 매달아 용수철이 드림선방향으 
로 드리우게 하였다. 물체를 아래로 당겨 용수철이 더 늘어나게 한 다음 그것 
을 가만히 놓아주어 흔들리게 하였다. 평형자리를 지나가는 순간 물체의 속도가 
、=6 m / s 이라면 물체가 최대변위의 가운데점을 지나가는 순간의 속도 u 는 얼마 
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그림 4-68 


肉 


At] 


인가? 공기 의 저 항은 무시 한다. (답. 5.19 m / s ) 

20 . 길이가 ^ 인 흔들이가 드리워져 있을 때 추를 수평방향으로 쳐서 어떤 속도를 주면 
드림평면에서 돌아갈수 있는가? 

(답. 값 0 > ) 

21 . 경사길로 내려온 구가 원을 따라 돌아간다. 마찰을 무 
시 하고 다음의 물음에 대 답하여 라. (그림 4 _ 68) 

一0 H = 2 r 인 높이 에서 내 려온 구는 원을 따라 돌아가 

다가 어 떤 높이 에서 원으로부터 벗 어나겠는가? 

1 - ) 구가 원을 따라 완전히 돌아가게 하려 면 어 떤 높이 
하에 서 내 려오게 해 야 하는가? 
n ) 구가 원을 따라 돌 때 A , B 점에서 원둘레를 누르는 
힘은 얼마인가? 

( 답 . ᄀ )! ，ᄂ ) 비추 tz)f a >6mg, F b >0) 

O 스 j 

22. 그림 4-69 와 같이 도르래에 걸쳐놓은 줄의 두 끝에 추 
들이 달려있고 추 묘의 질 량은 A 의 질 량의 1.5 배 이 다. 

묘가 1.2 m 높이에서 내 려온다면 추 A 는 어떤 높이까지 
올라가겠는가? 마찰과 도르래 의 질 량은 무시한다. 

(답. 1.44 m ) 

23. 길이가 £인 흔들이의 실이 수평상태로 되게 하였다 

가 놓아주어 흔들이가 평형자리를 지나는 순간에 실 
의 웃끝으로부터 씬/3 되는 자리가 못 C 에 걸리게 
하면 추는 C 로부터 어떤 높이까지 올라가겠는 
가?(그림 4-70) (답. 약 0.320 


Qb 


H 


그림 4-69 


，一 ： i 


「ᅀ> 

斗서 


h 



24. 양수기가 lmin 동안에 50 m 3 의 물을 8 m 높이에 퍼 그림 4-70 

올린다. 관의 웃끝에서 물이 lm / s 의 속도로 흘러나간다면 양수기의 일능률(유 
효일능률)은 얼마인가? (답. 65.75 kW ) 

25. 경사각이 30°인 경사면우에 질량이 2 kg 인 물체를 놓고 경사면을 따라 우로 
50 N 의 힘으로 0.1 s 동안 밀어주면 물체는 어떤 높이까지 올라가겠는가? 경사면 
과 물체사이의 마찰곁수는 0.1 이다. 

26. 도르래에 걸쳐있는 줄의 두끝에 질량이 같은 물체 A , B 
가 달려있다. 물체 A 는 경사각의 탕겐스가 3/4인 경사면우에 
있고 묘는 땅으로부터 2 m 높이에 드리워 있다. (그림 4-71) 

一0 경사면과 물체 A 사이의 마찰결수 // 가 어떤 값을 가 

질 때 물체 들이 움직이 겠는가? 

!_) //=0이면 물체 A 는 어떤 높이까지 올라가겠는가? 


(답. 약 0.21 m ) 
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^림 4-71 









































n ) //=0.2 이면 물체 A 가 어떤 높이까지 올라가겠는가? 

(답. 1) //<0.5 니 1.6 m n ) 약 1.4 m ) 


27. 경사각이 30ᄋ 인 경사면을 따라 어떤 물체를 올려보낸다. 첫 순간의 속도가 
15 m / s 이고 마찰곁수가 0.1 이라면 물체는 얼마의 거리에서 몇 s 후에 멎겠는가? 

(답. 19.6 m , 2.61 s ) 

28. 질 량이，인 렬 차와 질 량이 m 인 자동차가 같은 속도 I ； 로 수평 길 을 따라 같 
은 방향으로 운동한다. 어 떤 순간에 렬차와 자동차가 발동을 끈다면 마찰에 의 
하여 감속운동을 한다. 만일 마찰곁수가 같다면 어느것 이 더 멀리 가 멎겠는가? 

29. 질량이 m 인 추를 매단 길이가 씬인 흔들이가 있다. 흔들이를 수평되게 하였다 
가 가만히 놓았을 때 실 이 수평 면과 각 <9만큼 기 울어 진 자리 에서 의 추의 속도， 
가속도 및 실의 장력을 구하여라. 

( 답 . v = 、 !2g £sin 0 ， a = g^3 sin 2 分 +1 ， T = 3mg sin 6 ) 

30. 드림선방향으로 비가 세게 내리는 속으로 속도、으로 뻐스가 수평으로 달린다. 

비방울의 질량은 m 이고 단위체적속에 있는 비방울의 수가 «이라면 유리가 받 
는 압력 은 얼마인가? 유리 에 맞는 비 방울은 튀 여나지 않고 흘러내린다. 

( 답 . P - nmv Q 2 ) 

31. 1 kg 짜리 진흙덩이를 실로 천정에 매달았다. 여기에 500 g 짜리 진흙덩이를 던졌 
더니 둘이 붙어 3 m / s 의 속도로 움직였다. 던진 진흙덩이의 속도는 얼마인가? 

(답. 9 m / s ) 

32. 질 량이 M 인 총에 서 질 량이 m 인 탄알을 쏘았더 니 탄알의 처 음속도가 I ；였 다. 
이때 화약이 낸 에네르기는 얼마인가? 폭발할 때 생긴 이 에네르기는 모두 총과 
탄알의 운동에네르기로 바권다고 보아라. 


(답. 



m(M + m)v 2 
M 


33. 질 량이，인 포에서 질 량이 m 인 포탄을 수평 방향으로 쏜다. 포가 자유롭게 뒤 
로 물러 날수 있게 한 경 우와 고정한 경 우에 포탄의 처 음속도의 비 는 얼 마인가? 


(답. 




M 

M + m 


34. 질량이 ，인 그릇이 수평방향으로 속도 F 로 운 
동하고있다. 매끈한 아낙면의 가장 낮은 곳에 질 
량이 m 인 물체 를 가만히 놓으면 그릇의 아낙면을 
따라 얼마나 올라가겠는가? 

(답. h = MV2 ) 
2{M + m)g 

35. 그림 4-72 와 같이、만한 높이 에서 수평 방향으로 
、의 속도로 구를 던졌 다. 구는 미 끄러 운 수평바 


■ 


Vo 


文::、 


ho 


hi 


/ h-2 






그림 4-72 
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닥과 여 러번 튀여나면서 운동한다. 다음의 물음에 대답하여라. 

1) 첫 충돌후 구가 올라가는 최고높이가 식라면 충돌곁수는 얼마인가? 

1 - ) 두번째 중돌투 구가 올라가는 최 고높이 쇼 2 을 e 와 을 리 용하여 표시 하여 라. 
n ) 두번째 충돌할 때까지 구가 수평 방향으로 움직 인 거 리 x 를 구하여 라. 

( 답 . ᄀ ) e 사는 l ) h 2 =e 4 h 0 ᄃ ) x = (l+2e) v 0 1 ^ 5 - ) 

36. 그림 4-73 과 같은 모양을 한 멎 어 있는 밀차에 서 
작은 구가 속도、으로 운동하고있다. 오른쪽끝 

에서 튀여날 때 구의 속도와 밀차의 속도는 얼마 
이겠는가? 

구와 밀차의 질량은 다 m 이고 마찰은 없다. 

^림 4-73 


，니如 4gh ， v ， 나^ ~ h 
2 2 



37. 수평 대 우에 질 량이 M 인 물체 에 질 량이 m 인 물체 가 속도 강 로 완전비 핍 성 중돌 
을 한 다음 씬만큼 옮겨 갔다. 마찰곁 수는 얼 마인가? 

(답. M = 一 씨 2172 2 ) 

2g£(M + m) 

38. 마루바닥에 45 ᄋ 기 울인 평 판이 고정 되 여있다. 구를 떨구었더 니 마루바닥에 서 
lm 되는 높이에서 핍성충돌을 한 다음 마루바닥과 평판의 이음점에 떨어졌다. 
구를 바닥으로부터 얼마만한 높이에서 떨구었겠는가? 

(답. 1.25 m ) 

39. 수평면에 질량이 ，이고 경사각이 45 ᄋ 인 두개의 쐐기가 
있 다. 높이 H 인 곳에 서 질 량이 m (〈 M ) 인 핍 성 구를 떨 
구면 두 경 사면 에 서 부딪 친 후 얼 마만큼 튀여 오르겠는 
가?(그림 4-74) 쐐기와 평면사이에는 마찰이 없다. 

( 답 . h= ^l H ) 

M + m 

40. 그림 4-75 와 같이 미 끄러 운 수직벽 으로부터 씬만큼 떨 어 
지 고 바닥으로부터 k 만 한 높이 에 있는 점 A 에 서 질 량이 
m 인 구를 수평방향으로 속도、으로 던졌다. 구는 벽우 

의 점 묘에서 튀여난 후 바닥우의 점 C 에 떨어졌다. 벽과 
구의 충돌결수를 e 라고 하고 다음 물음에 대 답하여 라. 

1) 벽에 충돌하기 전 구의 속도는 얼마인가? 
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그림 4-75 




































































1_) 구가 벽에 주는 힘덩이의 크기를 구하여라. 
n ) 바닥에서 B 점까지의 높이를 구하여라. 

H ) 벽으로부터 ◦점까지의 거리를 구하여라. 


(답. 



니 m 쟌 0 (l + e ) 



41. 그림 4-76 과 같이 질량이 m 인 구 A 가 속도 v 로 운동하다가 
멎 어 있는 구 B 와 충돌하였 다. 충돌후 구 묘는 튀 여나고 구 A 는 
과 60 ᄋ 의 방향으로 z ;/2 의 속도로 튀 여 났다. 

1) 충돌후 구 B 의 속도 厂를 구하여 라. 

L ) 충돌할 때 A 가 B 로부터 받는 힘덩 이 및 묘가 ᅲ 

a 로부터 받는 힘덩이의 방향과 크기를 구하 r 승 ■■■♦ . 

여라. a 

운동에네르기는 얼마나 줄었는가? 


질량이 2 m 인 
처음 운동방향 


A(jJI 

0 

$ 

9 

/ 





(답. .) ^4-30° 


그림 4-76 


니 5방향과 150ᄋ방향， 


5 방향과 30° 방향， 


FAt = 


V 3 


mv 


^ ) AK = —— mv 2 ) 

16 

42. 그림 4-77 과 같이 ^=45°인 경 사면의 한 점 O 에 드 
림선우에서 구를 처음속도없이 떨군다. 구와 경사면 
은 핍성충돌을 한다. OA = 가일 때 A 점에서 떨구면 두 
번 충돌하고 Q 점에 이론다. 이제 OB 거리가 쇼의 몇 
배일 때 O 점에서 충돌한 후 직접 Q 점에 명중하겠는가? 

(답. 3배) 

43. 그림 4-78 과 같이 질량이 꼭같은 3개의 구가 한 직선 
으로 매끈한 수평면우에 멎어있다. 구 A 가 처음속도 

心으로 B 와 충돌한다. 매 구의 충돌곁수가 i 일 때 

2 

충돌후 3개 구의 마지막속도는 얼마인가? 




A _ B C 

예 여 대 


그림 4-78 
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제 5 장. 기체，고체，액체 


위대한 령도자 김정일원수님께서는 다음과 같이 말씀하시였다. 

《원료와 연료，동력문제를 푸는것은 오늘 우리 나라 경제발전에서 나서는 절박한 
문제의 하나입니다.》 

우리 나라의 원료와 연료에 기초하여 공업을 비롯한 인민경제 여러 부문을 발전 
시키는것은 인민경제를 현대화，정보화하기 위한 근본요구의 하나이다. 

물질의 구조와 그것을 이루는 분자，원자들의 운동을 밝혀 물질의 성질을 알아 
내는것은 새로운 재료를 만들어내고 그 질을 높이는데 실제적인 도움을 주며 리론실 
천적으로도 중요한 의의를 가전다. 

여기에서는 기체，고체，액체의 분자적구조와 열운동에 기초한 물질의 거시적성 
질들을 학습하게 된다. 
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액체의 열 a 창 


액체의 걸면장력 


적심현상과 실관현상 






분자들핑 i 북동,/■대온도 

리상기체의 상태방정식 
기체분자 운동론의 기본공식 
고체와 액체의 구조와 
분자들의 열운동 


고체의 열 a 창 
















제 1 절. 분자들의 열운동，절대온도 


분자들의 호상작용 

분자들사이에는 끌힘과 밀힘 이 작용한다. 

졌 물질을 이루는 알갱이들은 분자，원자，이온들이지만 여기서는 간단히 분자라고 부 


르기로 하고 분자를 작은 구모양으로 보기로 한다. 

_ 분자들사이 에 주고받는 호상작용 F 는 분자들사이의 거 리 r 와 어떻게 관계되겠는가. 
린접한 두 분자가 각각 끌힘과 밀힘 이 비 기는 평형 자리 에 놓여 있을 때 두 분자 


사이의 거리를 평형거리라고 부론다. 보통 분자들사이의 평형거리 
두 분자들사이의 거 리가 평형거 리 〜만큼 떨어져 

있을 때 분자들사이의 호상작용은 0으로 된다. 이때 
분자들사이의 끌힘과 밀힘은 크기 가 같다. (그림 5-1 의 1) 

두 분자들사이의 거 리가 r 〉。 일 때 에는 호상작용 

이 끌힘 으로 나타나고(그림 5-1 의 1- ) 厂<。일 때 에는 


수 l ( T 1 G m 정도이 다. 



몌 


W 다 


밀힘 으로 나타난다.(그림 5-1 의 t ：) 그러 나 분자들사 
이의 거리가 수 nm 보다 클 때에는 호상작용이 충분히 
약하므로 무시할수 있 다. 

분자들사이의 호상작용의 거리에 따르는 변화를 



그림 5-2 와 같은 그라프로 표시할수 있 다. 

그라프에서 알수 있는것 처 럼 r 가 증가함에 따라 
밀힘은 급격히 감소하고 끌힘은 서서히 증가한다. 그 
리고 평형거리。은 곧 분자의 크기를 나타낸다는것을 

알수 있다. 

이와 같이 분자들사이의 호상작용은 분자들사이의 
거 리가 평형거 리와 같을 때에는 령이고 평형거 리보다 

가까울 때에는 밀힘으로，멀 때에는 끌힘으로 나타난다. 

■복 S •邊 I , r > ~ 일 때 r 가 증가하면 끌힘 과 밀 힘 가 

운데서 어 느것 이 더 빨리 작아지 는가? 이 
때 호상작용은 어떻게 되겠는가? 


그림 5-1. 분자들사이의 
^상작용 


AF 



끌 

힘 


그림 5-2. 원;ᅡ들사이의 거리에 
^[[르는 호상작용곡선 


분자들의 열운동 

물체의 성질은 그것을 이루는 분자들의 운동에 관계된다. 그런데 브라운운동이 
나 확산현상을 통하여 알수 있는것 처 럼 분자들은 끊임 없 이 무질서하게 운동하며 온 
도가 높을수록 그 운동이 더 활발해진다. (그림 5-3) 
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이러한 분자들의 열운동을 무엇으로 나타내겠는가. 

열운동속도. 물체를 이루는 알갱이들의 수는 엄청나게 
많다. 그러므로 그 많은 분자들의 운동을 하나하나 따져 
서 물체의 성질을 결정할수 없다. 한편 물체를 이루는 매 
개 분자들의 운동속도는 계(분자들의 모임)의 상태를 표 
현하지 못한다. 

때문에 대 단히 많은 미시적 (너무 작아서 눈에 보이지 
않는)알갱이들의 모임으로서의 거시적(눈에 보이는)물체 
의 성질은 매개 미시적알갱이들의 운동상태가 아니라 그것 
들의 평균값에 의하여 나타나게 된다. 즉 매개 미시적알갱 
이들의 운동상태가 달라져도 평균값이 변하지 않으면 물 
체의 거시적상태가 변하지 않는다. 

그러므로 거시적계의 성질은 미시적알갱이들의 운동 
의 평균값을 따져서 평가한다. 그림 5-3. 분자들의 열운동 

이 로부터 물체속에 서 끊임 없 이 무질서하게 운동하는 매 개 분자들의 각이한 속도 
의 평균값을 생각한다. 

물체를 이루는 매개 분자들의 속도의 평균값을 열운동속도 라고 부론다. 실례로 
기체분자들의 열운동속도는 방안온도 (20 OC ) 에서 보통 수백 m / s 정도이 다. 

분자들의 열운동속도는 온도가 높을수록 커 진다. 

열운동에네르기. 물체 를 이 루는 매 개 분자들의 속도가 각이하므로 그 매 개 분자 
들의 운동에 네 르기 도 각이하다. 그러 므로 분자들의 각이한 운동에 네 르기 도 평 균값으 
로 나타낼 수 있 다. 

물체를 이루는 매개 분자들의 운동에네르기의 평균값을 평균열운동에네르기 간단 
히 열운동에네르기 라고 부론다. 




분자들사이의 호상작용 


만 멀어져도 급속히 감소하， 


m 의 작용구와 작용반 S 

그들사이의 거리가 조금 
로 1( 厂 9 m 이상 넘으면 무시 


작용구 


분자 


호상작용 
하는 분자 



작용반경 


할수 있게 된다. 

이로부터 어떤 한 분자를 중심으로 하여 호상작용이 
미 치는 최대거 리를 반경 으로 하는 구를 생각하면 이 구 
안에 중심 이 있는 다른 분자들은 이 구의 중심분자에 작 그림 5-4. 분자의 직용구와 1 
용을 미치지만 구밖에 중심 이 있는 다른 분자들은 이 중 직용반경 


호상작용 
못하는 분자 


심분자에 작용을 미치지 못한다고 볼수 있다. 

이 러한 구를 작용구라고 부르며 이 작용구의 반경을 작용반경이라고 


른다.(그림 
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5-4) 






























































질 량이 m 인 분자가 속도 간 로 운동할 때 운동에 네르기 가 mi; 2 /2 이므로 질 량 
이 m 인 분자들의 평균열운동에 네 르기는 

— m — 긋 
£, = — v 

k 2 

으로 나타낸다. 

분자들의 열 운동에 네 르기 는 온도가 높을수록 열 운동속도가 커 지 므로 증가한다. 


절대온도 

온도는 차고 더 운 정 도를 나타내 기 위 하여 쓰이 는 량이 다. 
온도를 표시 하는 눈금에 는 여 러 가지 가 있 다. 그가운데 서 생 활에 
편리하여 오늘까지 널리 쓰이고있는것은 1741년에 스웨리예의 
물리 학자 셀씨우스가 제 안한 셀씨 우스온도눈금이 다. 

셀씨우스온도는 표준대기압 (1.023xl0 5 Pa) 에서 물이 어는 온 
도를 OOC 로，물이 끓는 온도를 100OC 로 정하고 그사이를 100등 
분하였을 때 한 눈금값을 온도의 단위 rc 로 정하였다. 

_ 기체의 온도를 계속 낮추면 어떻게 되겠는가. 

분자들의 열운동은 온도가 높을수록 더욱더 활발해진다. 

그러 나 열 운동하는 기 체 분자들의 온도를 계 속 낮추어가면 
분자들이 벽 과 부딪치 는 열운동이 점 차 약해 지 다가 -273.15T 
에서는 완전히 없어진다. 이로부터 온도는 분자들의 열운동정도 
를 나타내 는 량이 라는것 을 알수 있 다. 

분자들의 열운동이 몇 어버리는 온도보다 더 낮은 온도는 있 
을수 없다. 따라서 온도의 제 일 낮은 한계는 -273.15T 이 다. 


t(°c) 

100 




-100 


-200 
一 273. 15 


T(K) 

373.15 


273.15 


173.15 


73.15 


^림 5-5. 절대온도와* 
셀씨우스온도의 비교 


졌 실지는 온도가 -273.15OC 에 가까이 가면 기체가 액체나 고체로 되며 정확히 절대령 


도에는 도달할수 없다. 

제 일 낮은 온도인 -273.15OC 를 령점 으로 하고 온도눈금간격 을 셀씨 우스온도눈 
금과 갈게 정한 온도를 절대온도 라고 부론다. 

절대 온도 r 와 셀씨 우스온도《사이 의 관계 는 다음과 같이 표시된다. (그림 5-5) 


7 = ^ + 273.15 절대온도와 셀씨우스온도사이의 관계식 

이때 r=o 인 온도를 절대령도 라고 부론다. 

절대온도의 단위는 1K (켈빈)이다. 1K 과 rc 의 온도간격은 같다. 

졌 절대온도는 영국학자 켈빈이 1848년에 처음 받아들였으므로 단위의 기호는 그의 이 
름의 첫 글자 K 로 표시 하고〈〈 켈 빈》이 라고 읽는다. 

절 대 온도를 쓰면 무엇 이 편리하겠는가? 
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■ 繼 

1. 소금 1 kg 을 지구우의 전체 물에 푼 다음 1 L 를 그릇에 담으면 그속에 소금분자가 몇 

개 있겠는가? 지구우의 전체 물의 체적은 약 1.5 X 10 18 m 3 이다. 소금의 몰질량은 
58. 5 X 1( 厂 3 kg / mol 이 고 소금 lmc ) l 속에 는 아보가드로수만 한 소금분자가 들어있 다. 

2. 매우 작은 거울을 가는 줄에 매 달아 가만히 놓을 때 흔들리는 운동은 공기가 성글수 
륵 더 잘 나타난다. 왜 그런가? 

3. 대기속에서 온도가 같을 때 산소분자가 빨리 운동하는가，질소분자가 빨리 운동하 
는가? 

4 . 셀씨우스온도와 절대온도의 공통점과 차이점은 무엇인가? 


제2 절. 기 체 법 직 


우리가 공부하는 교실에는 공기가 차있다. 

_ 물체의 력학적운동상태를 자리와 속도로 나타낸다면 이 공기의 상태는 무엇으로 
표시 하겠는가. 

공기를 이루는 기체분자들은 교실안의 사방으로 흘어져서 무질서하게 운동하면 
서 벽과 부딪친다. 그러므로 공기의 상태는 기체 
분자들이 운동할수 있는 공간(교실안의 크기)인 
기체의 체적으로 표시할수 있다. 

또한 공기분자들은 이 공간에서 무질서하게 
자유로이 운동하면서 서로 부딪치기도 하고 교실 
의 벽에 부딪치기도 한다.(그림 5-6) 분자들이 벽 
에 부딪칠 때 하나하나의 분자가 벽을 때리는 힘 
은 비록 작고 순간적이지만 수많은 분자들이 끊임 
없이 부딪치기때문에 벽은 계속 큰 힘을 받는다. 

이 힘들의 평 균값에 의하여 기체의 압력 이 나타난 
다. (그림 5-7) 

한편 공기 의 상태 는 기 체 분자들의 열 운동에네 
르기와 관련되는 공기의 온도에 의해서도 특징지 
어진다. 

기체의 체적과 압력，온도를 기체의 상태량이 
라고 부론다. 그림 5-7. 압력의 평균값 
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기체의 상태량들가운데서 어느 하나의 량이 변하면 
다른 량들도 변한다. 례를 들어 공기가 차있는 고무풍 
선을 더운 곳에 놓으면 그속의 공기의 온도가 높아지는 
동시에 체적과 압력이 커져서 나중에는 터지게 된다. 

기체의 상태는 마구 변하는것이 아니라 일정한 법 
칙에 따라서만 변한다. 기체의 세 상태량들의 변화를 
동시에 따지는것은 복잡하므로 그가운데서 어느 하나의 
량은 변하지 않는것으로 보고 다른 두개의 량이 서로 
어 떻게 변하는가를 따지는것 이 편리하다.(그림 5-8) 

기제의 압력과 제적사이의 관계(등온변화) 

기 체 의 온도가 일정할 때 압력 과 체 적 사이 에 어 떤 
관계가 있겠는가. 

그림 5-9 와 같이 기통에 련결된 압력계로 기통안의 
기체의 압력을 재 고 기통벽 에 설치한 자로 기통안의 체 
적을 재면서 온도가 일정할 때 기체의 압력과 체적사이 
의 관계를 알아본다. 

실험에서는 기체의 체적이 1/2，1/3，1/4，… 로 
줄어 들면 압력 은 2，3，4,…배 로 커 진다는것 을 보여준 
다. (그림 5-10) 즉 기체의 압력은 체적에 거물비례한다. 
이 실험 은 공기대 신에 산소나 질소，수소，탄산가스 등 
과 같은 다른 기체로 실험하여도 같은 결과를 얻는다. 

이 로부터 온도가 일정할 때 기체의 압력과 체적을 
곱한 값은 늘 일정하다는것을 알수 있다. 이것을 보일_ 



그림 5-8. 기제의 상태량과 
그의 변호[관계 



그림 5-9. 기제의 압력과 
제적사이의 관계를 알아보는 실험 


마리오트의 법직(등온변화법직) 이 라고 부론다. 

보일-마리오트의 법칙을 식으로 표시하면 다음과 같다. 


巧厂巧厂2=일정 보일-마리오트의 법직(등온변화법직) 


졌 등온변화법칙은 1662년에 보일이 처음으로 발견하 
고 1676년에 마리오트가 독립 적 으로 다시 발견하였 
으므로 보일-마리오트의 법칙이라고 부른다. 

보일-마리오트법 칙 을 그라프로 나타내 면 그림 5- 
11과 같다. 

온도가 일정할 때 기체의 체적을 줄이면 왜 압력 
이 커지 는가. 

기체분자들의 열운동속도는 온도가 변하지 않으 



그림 5-10. 기제의 압력과 
체적사이의 관계 
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면 일정하다. 그러므로 분자 한개가 벽에 주는 평균 
압력은 일정하다고 볼수 있다. 만일 체적이 줄면 기 
체분자들이 배여진다. 따라서 단위시간당 벽을 때리 
는 분자수가 늘어 난다. 즉 압력 이 커 진다. 

따라서 기체의 체적과 압력은 거물비례한다. 

_ᅀ 보일-마리오트법칙은 기체분자수밀도(단위체적당 
기체분자수)가 작을 때에 잘 성 립한다. 압력 이 높 
아 기체분자수밀도가 커지면 잘 맞지 않는다. 실 
례로 공기의 압력이 수십 MPa 에 이르면 이 법칙이 
정확히 성립되지 않는다. 


기제의 제적과 온도사이의 관계(등압변화) 

기체의 압력 이 일정할 때 기체의 체적과 온도사 
이에 어떤 관계가 있겠는가. 

그림 5-12 와 같이 플라스크속의 기체의 온도를 
온도계로 재고 기체의 체적은 플라스크의 마개에 꽂 
은 수평유리 관속의 수은방울이 온도가 변할 때 움직 
이는 거리를 재여 구하는 방법으로 기체의 체적과 
온도사이의 관계를 알아본다. 

실험에 의하면 불어난 기체의 체적 (厂- Fq ) 은 

0 OC 때 의 체 적 匕과 온도 t 에 비 례한다. 

즉 V - V 0 = aV 0 t 

여 기서 비 례결수 化 의 값을 구하면 거 의 모든 

기체에 대하여 같은 값 a = lK 一 1 을 가전다. 이것 

273 

을 기체의 체적팽창결수라고 부론다. 

따라서 厂 C 일 때 기체의 체적은 다음과 같다. 


V = Vo 




273 


t = v 0 


273 +효 
273 


V 0 aT 


이 로부터 압력 이 일정할 때 기체의 체적은 절대 
온도에 비례한다 는것을 알수 있다. 이것을 게이 류사 
크의 법직(등압변화법직) 이 라고 부론다. (그림 5-13) 

게 이 류사크의 법 칙은 다음과 같이 표시할수 있다. 



그림 5-11. 보일-마리오토 
법칙의 그라프표시(등온선) 




그림 5-12. 기제의 제적과 온 1 
사이의 관계를 알아보는 살험 





3V 

3T 


그림 5-13. 기제의 제적과 
온도사이의 관계 


Vi V 2 


게이 류사크의 법직(등압변화법직) 
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《 등압변화법칙은 1802년에 프랑스학자 게이 류사크가 
실험으로 발견하였으므로 게이 류사크의 법칙이라고 
부론다. 

게이 류사크의 법칙을 그라프로 나타내면 그림 5- 
14와 같다. 

A 게이 류사크의 법칙은 분자의 크기와 그들사이의 호 
상작용을 무시할수 있을 정 도로 기 체 분자수 밀 도가 
작을 때 잘 성 립한다. 

建^ y # 압력이 일정할 때 기체의 온도를 높이면 왜 
체적이 커지겠는가? 


기제의 압력과 온도사이의 관계(등적변호 F ) 

_ 기체의 체적 이 일정할 때 기체의 압력과 온도사이 
에 어떤 관계가 있겠는가. 

그림 5-15 와 같이 기체를 담은 그릇에 U 자형압력 
계를 련결하고 물속에 잠근 다음 물을 가열하면서 체적 
이 일정할 때 기체의 압력과 온도사이의 관계를 알아본다. 

실험에 의하면 체적이 일정할 때 온도가 rc 높아 
지면 기체의 압력은 0 T ： 때 압력의 1/273배만큼 커진다. 
따라서 rc 일 때 기체의 압력은 다음과 같다. 

P = P 0 +- 쯔 -，= P 0 273 + t = P 0 aT 
0 273 0 273 0 

이 로부터 체적 이 일정할 때 기체의 압력은 절대온 
도에 비례한다 는것을 알수 있다. 이것을 샬의 법직(등적 
변화법직) 이 라고 부론다. 

샬의 법 칙을 식 으로 표시하면 다음과 같다. 

U 느 샬의 법직(등적변화법직) 

7; T 2 

※ 등적변화법칙은 1787년에 프랑스학자 샬이 실험으로 
발견하였으므로 샬의 법칙이라고 부론다. 

샬의 법칙을 그라프로 나타내면 그림 5-16 과 같다. 

체적 이 일정할 때 기체의 온도를 높이면 왜 
압력이 커지겠는가? 
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그림 5-14. 게이 류사크법직의 
그라프표시 압선) 




그림 5-15. 기제의 압력과 
온도사이의 관계를 
알아보는 실험 


PCPa) 
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■ 驗 

1. 병아구리에 깔때기를 득 붙인 상태로 액체를 부어넣을 때 그 병에 액체를 가득 채 
울수 없다. 왜 그런가? 

2. 기 체 의 체 적 이 일 정 할 때 압력 은 셀 씨 우스온도에 비 례 하는가，절 대 온도에 비 례 하 
는가? 

3. 웃끝이 열린 lm 길 이의 유리 관을 물속 10 m 깊이 에 거꾸로 넣 었다. 물이 유리 관속 
으로 얼 마만한 높이 까지 들어가겠는가? 

4. 온도가 0 T 인 강철통속에 압력 이 10 6 Pa 인 산소가 들어있다. 기체의 온도가 -30 OC 
까지 내 려가면 압력 이 얼 마로 되 겠는가? 

5. 온도가 10 OC 인 기체의 체적 이 4 L 이 다. 압력 이 일정할 때 기체의 온도를 -40 OC 까지 
낮추면 체적은 얼마로 변하겠는가? 


제3 절. 리상기제의 상태방정식 


리상기제 

_ 기체법칙들은 어떤 조건에서 잘 성립하는가. 

보일-마리오트의 법칙(등온변화법칙)과 샬의 법칙(등적변화법칙)은 기체의 압력 
이 표준대기압에 비하여 그리 크지 않고 온도가 방안온도에 비하여 그리 낮지 않을 
때 정확히 성립한다. 

그러나 압력이 매우 높고 온도가 매우 낮으면 기체법칙들이 잘 맞지 않는다. 

졌 실례로 질량이 일정한 헬리움기체의 압력을 lxi 0 5 Pa 로부터 500배로 높이면 체적은 
1/500로 작아지는것 이 아니라 1.36/500 로 작아진다. 또한 압력을 1 000배로 더 높 
이 면 체적 은 1/1 000로 작아지지 않고 2. 068/1 000로 작아진다. 

기체법 칙들이 압력 이 높을 때 잘 맞지 않는것은 기체분자들이 크기를 가지 고있 
고 또 분자들사이에 호상작용이 있기때문이다. 

기체법 칙들은 분자의 크기를 무시 하고 그것들이 서 로 부딪칠 때를 내놓고는 호 
상작용하지 않는다고 보아야 잘 맞는다. 

분자들의 크기 를 무시할수 있으며 또 그것 들이 부딪치 지 않으면 서 로 힘 을 주고 
받지 않는다고 볼수 있는 기체를 리상기체라 고 부론다. 

리상기체의 상태방정식 

기체의 상태를 나타내는 상태량들인 압력，체적，온도가운데서 어느 하나의 량 
이 일정 할 때 나머지 두 량들사이의 관계 는 등온변화법 칙 (보일-마리 오트법 칙)，등압 
변화법칙(게이 류사크의 법칙)，등적변화법칙(샬의 법칙)에서 밝혔다. 
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이제 기체의 압력，체적，온도가 다 변할 때 이 세 상태량들사이에 어떤 관계가 
있는가를 알아보자. 

주어 진 질 량의 기체 가 압력，체적，온도가 石， V lf 7] 인 첫 상태 로부터 등압과 
정과 등온과정의 두 단계를 거 쳐 p 2 , v 2 , r 2 인 마지막상태 로 변하였다고 하자. (그 
림 5-17) 

젓 상태 중간상태 마지막상태 



그림 5-17. 기체의 상태변화과정 

기 체 가 젓 상태 로부터 등압과정 을 거 쳐 중간상태 로 변 할 때 에 는 게 이 류사크의 
법칙이 성립한다. 즉 

니 (1) 

가 t 2 

다음 기체가 중간상태로부터 등온과정을 거쳐 마지막상태로 변할 때에는 보얼- 

마리오트의 법칙이 성립한다. 즉 

p ， = P 2 V 2 (2) 

식 1과 2로부터 다음과 같은 세 량들사이의 관계식을 얻는다. 


프 H 또는 I = C (일정) (3) 

T x T 2 T 

이 와 같이 주어 진 질 량의 기 체 에서 압력 에 체적 을 곱한 값을 그 기체의 절대 온 
도로 나눈 값은 기체의 상태 가 변하여도 일정하다 . 이 관계식 을 리상기체의 상태방정 
식 이 라고 부론다. 

리상기체의 상태방정식은 여러가지 기체에 대한 실험에서 검증되였다. 

기제 분자운동론의 기본가정 - 

기 체 분자운동론은 다음과 같은 기 본가정 에 기 초하고있다. 

첫째 로，기 체 분자들은 끊임 없 이 완전히 무질서한 운동을 한다.(매 개 분자의 질 량은 
아주 작기 때 문에 그것 들에 작용하는 중력 의 영 향은 무시한다. ) 

둘째로，기체분자들은 서로 멀리 떨어져있으며 분자자체의 크기는 분자들사이의 거 
리 에 비 하여 무시할수 있 다. 즉 분자들은 질 점 으로 볼수 있 다. 

셋째로，분자들사이의 힘은 아주 작은 범위에서만 작용하며 따라서 분자들은 충돌할 
때를 제외 하고는 서로 작용하지 않는다. 

넷째로，분자들사이의 충돌 및 분자와 그릇의 벽사이의 충돌은 핍성충돌이다. 

이러한 가정으로 모형화한 기체가 바로 분자운동론적으로 본 리상기체이다. 
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※ 이 방정식은 임의의 기체에서 임의의 압력과 임의의 온도에서 어느 때나 정확히 성 
립하는것은 아니다. 수증기나 탄산가스처럼 액화되기 쉬운 기체물질에서는 높은 압 
력과 낮은 온도에서 이 방정식과 조금씩 어긋난다. 따라서 방정식 3을 리상기체의 
상래 방정 식 이 라고 부르는것 이 다. 

보통 압력과 높은 온도에서는 거의 모든 기체를 리상기체로 취급할수 있으므로 이 
방정식을 적용할수 있다. 


기제상수 

식 3에 서 C 가 어 떤 값을 가지 는가를 살펴보자. 

기체의 압력과 체적을 곱한것을 절대온도로 나눈 값은 상수이 다. 1811년에 아 
보가드로는 표준상태 (101.3 kPa ，273 K ) 에 있는 기체 lmol 의 체적은 기체의 종류 
에 관계없이 득같이 22.4 L / mol 이라는것을 알아냈다. 이 값을 식 3에 넣으면 상수 
C 는 다음과 같이 된 다. 


C = R = 


1.013 xl 0 5 x 22.4 xl 0 -3 
273 


= 8.31[ J /( mol . K )] 


이 값을 기체상수 라고 부론다. 

따라서 모든 기 체 lmol 에 대 한 리 상기 체 의 상태방정 식 은 기 체 상수 요 에 의하여 
표시하면 다음과 같다. 

PV 0 =RT 기체 1 m 이에 대한 리상기체의 상태방정식 (4) 


질 량이 m ， 몰질 량이 // 이면 체적 이 厂 = nFo 으로서 물질 량 자 = 요 배만큼 크므 
로 이 경 우 리상기체 의 상태방정 식 은 다음과 같다. 


PV = nRT 


RT 


리상기체의 상태방정식 




(5) 


177 OC 로 덥혀 띄우려고 
온도는 27 OC 이 


[례제] 내부체적이 450 m 3 인 열기구를 
는 얼마만한 질량의 짐을 들수 있는가? 대기의 
다. (그림 5-18) 

플이방향. 열기구가 짐을 들고 뜰수 있는것은 열기구에 작용하 
는 뜰힘이 중력보다 큰 경우이다. 열기구안의 공기는 가열되면 
압력 을 대 기 압과 같게 유지할 때 팽 창되 면서 구멍 을 통해 나가므 
로 열기구밖의 공기보다 밀도가 작아전다. 이때 열기구는 체적이 
일정하다고 보면 가열하기 전과 후의 열기구속의 기체의 질량차 
만 한 질량의 짐을 들고 뜰수 있다. 


한다. 이 열기구 


© 
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^림 5-18 





























풀이 . 


주어진것 : F=450m 3 ， P=1.013xl0 5 Pa 

가 =27 0 C ， 7 ； =300K 

t 2 =177°C ， T 2 =450K 
사 = 29x10 一 3 kg/mol 


구하는것 : Am ? 

리 상기 체 의 상태방정 식 으로부터 

PV = ^- RT l - 


질량을 구하면 

PVjU 








RT 2 


RT { 

PVjU 

~ RT ^ 


이로부터 질량차를 구하면 

PV , 


Am 


m x — m . 


R 


7; T 2 


1. 013 xl0 5 Pax 450m 3 x29xl0 -3 kg/mol 

x 

r 1 니 

8.31J/(mol.K) ’、 

1300K 450KJ 


176.7kg 



■ 驗 

다음의 공식들가운데서 어 

PiVi = P2V2 
T x T 2 ? 


식 이 리상기체 의 상태방정 식인 가? 왜 그런 가? 


끼 


p 2 v 2 


근 ) P X V X = P 2 V 2 (T = 일정)， n 


1 + 273 효2 + 273 

V, V 2 




(P = 일정)， 


▼i P2V2 


H) 1 = ᅀ(厂 = 일정 ) 


7; T 2 

2. 체적 이 2m 3 인 기체 탕크에 1 OC 의 기체를 5Xl0 5 Pa 로 채웠다. 압력 이 3xl0 5 Pa, 
도가 2( TC 로 되면 체적은 얼마로 되겠는가? 


온 
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3. 15 L 의 체적을 가전 그릇속에 산소가 들어있다. 이 산소의 압력은 70 kPa 이고 온도 
는 2(” C 이 다. 표준상태 에서는 이 산소가 얼마만한 체적을 차지 하겠는가? 


제4절. 기체분자운동론의 기본공식 


기제의 압력 

기체의 압력은 수많은 분자들이 무질서한 열운동을 하면서 그릇의 벽에 충돌하 
기때문에 생긴다. 

_ 분자들의 열운동에 의하여 생기는 기체의 압력의 크기는 무엇에 관계되겠는가. 

그림 5-19와 같이 변의 길이가 £인 바른6면체속에 N 개의 리상기체분자들이 
들어 있 다고 하자. 기 체 분자들이 무질서하게 운동하므로 그중 한쪽 방향(' 죽방향) 으 
로 운동하는 분자들의 개수는 N /3 일것 이 다. 

처음에 한개 분자가 면적 이 S 인 벽 A 에 주는 힘덩 이를 계산하자. 

질량이 m 이고 속도가 키인 분자 하나가 벽과 한번 충돌할 때 일어나는 운동량 
의 변화(벽 에 주는 힘덩 이)는 그림 5-19 와 같이 분자가 벽과 핍 성충돌을 한다고 보 
면 - (- m 。) = 2 m 。 이 다. 이 때 분자가 벽 과 수직 으로만 충돌한다고 보았다. 



그림 5-19. 기제분자가 벽 A 에 주는 함덩이 

졌 만일 분자가 임의의 각으로 벽과 충돌하여도 속도벡토르를 벽에 평행인 성분과 수직 
인 성분으로 나누어 생각할 때 평행인 성분은 벽에 압력을 주지 못하고 오직 수직성 
분만이 압력을 나타낸다. 

분자 하나가 벽 A 와 ᄉ시간동안에 충돌하는 회수는 분자가 벽 A 와 마주한 벽 B 
사이로 한번 왔다가는 거리가 았이므로 1나/2,이다. 

그러 므로 하나의 분자가 ᅣ시 간동안에 벽 과 충돌할 때 일 어 나는 운동량의 변화 
는 벽 에 주는 평 균힘 이 F x 일 때 

1 2i 1 e 


210 


















































이 다. 그러므로 7 V /3 개의 분자들이 벽과 충돌할 때 주는 힘은 


F 



+ H -+ V 


N/3 


N/3 

Z 

z'=l 


와 같다. 그런데 厂 2 은 분자마다 다르므로 N /3 개 의 분자들에 대 한 평 균값을 생 각하면 


와 같다. 그러면 평균힘 F 


이 2 + ”2 +… + ”N/3 

八" 3 

다음과 같이 된다 

- m N — 
F = - v 


N/3 


N 1 


Z 


z=l 


이 힘 을 면적 5로 나누면 그릇의 벽 이 받는 압력 은 분자수밀 도가 H 씨 이 므로 


P 


F 

~S 


N 

~sl 


mzy 


mmy 


이다. 여기서 분자들의 평균열운동에네르기가 ^ 
과 같다. 


2 


이므로 기체의 압력은 다음 


„ 2 _ 
P = — ns 


기체분자운동론의 기본공식 


기체분자운동론의 기본공식은 기체의 압력이 기체의 분자수밀도가 클수록，기체 
의 열 운동에 네 르기 가 클수륵 크다는것 을 의 미한다. 


분자들의 열운동에네르기와 온도사이의 관계 

기체분자운동론의 기본공식으로부터 기체의 압력은 기체분자들의 열운동에네르 
기 에 비 례 한다는것 을 알수 있 다. 그런 데 기 체 속에 서 성 립 하는 샬의 법 칙 에 의 하면 
기체의 압력은 절대온도에 비례한다. 

_ 그러면 기체 분자들의 열운동에 네르기는 절대온도에 어떻게 관계되 겠는가. 

기 체 분자운동론의 기 본공식 에 의하면 기 체 lmol 에 대 하여 

PV 사 N A 7 k (1) 

이 다. 한편 기 체 lmol 의 리 상기 체 상태방정 식 에 의하면 

RT 우 N A 7 k (2) 

이 로부터 기 체 분자들의 평 균열 운동에 네 르기 를 구하면 


야 



2^ 


⑶ 


이다. 여기서 
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R 


⑷ 


= k 

N a 

를 볼쯔만상 수라고 부론다. 여기에 기체상수 穴 =8.31 J /( mol . K ) 와 아보가드로수(몰 
분자수) N a = 6.02 xl 0 23 mol _1 를 넣고 계산하면 볼쓰만상수는 다음과 같다. 

▲ =1.38 x 10- 23 J/K 

볼쓰만상수를 리용하여 기체의 평 균열운동에 네 르기 를 표시하면 식 3으로부터 

s k = ~kT (5) 

k 2 

이 다. 즉 기 체 분자들의 열 운동에 네 르기 는 절 대 온도에 비 례한다 . 

한편 분자들의 평균열운동에네르기는 ‘ = 쓰。이므로 분자의 열운동속도를 

구하면 소 r 로부터 

2 2 

( 6 ) 

V m 

이다. 이것을 분자의 평균두제곱속도라고 부론다. 

이와 같이 기체의 열운동속도는 온도가 높을수록 크다. 그리고 r = o 인 절대령도 
에 이르면 분자들의 열운동속도는 령이고 열운동에네르기가 령이므로 기체의 압력은 
o 이 다. 

이처럼 온도는 계의 거시적상태량으로서 계를 이루는 미시적알갱이들의 열운동 
에네르기에 의하여 결정되는 물리적량이다. 

론합기제의 압력 

공기는 산소，질소，탄산가스 등 여러가지 기체 
로 이루어진 혼합기체이다. 따라서 대기압은 혼합기 
체의 압력으로서 산소，질소，탄산가스 등 여러가지 
기체들에 의한 압력으로 이루어졌다고 말할수 있다. 

_ 그러면 이러한 혼합기체의 압력은 어떻게 되겠 
는가. 

먼저 두가지 기체로 이루어진 혼합기체의 압력을 
보자. 

두가지 기체의 분자수를 각각 N '， 이라고 하 
면 혼합기 체의 분자수는' 이 다. 이때 혼합 
기체의 온도가 갈으면 두 기체의 열운동에네르기가 
갈으므로 혼합기체의 압력은 다음과 같다.(그림 5- 
20 ) 
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그림 5-20. 기체의 압력은 
성분기제들의 분압의 합과 갈다 






































































+ = 

3 V k 3 V k 1 2 


여기서 오른변의 두마디는 각각 두 종류의 성분기체가 그릇을 홀로 채울 때의 
압력 P 1? P 2 과 같다. 이것을 성분기체들의 분압 이라고 부론다. 

이로부터 혼합기체의 압력은 성분기체들의 분압의 합과 같다. 이것을 달톤의 법 
직 이 라고 부론다. 

달톤의 법 칙을 식 으로 표시하면 다음과 같다. 


P = P { + P 2 +••- 달톤의 법직 


[례제] 기체분자운동론의 기본공식으로부터 보일-마리오트의 법칙을 유도하여보아라. 

9 AT —— 2 —— 

풀이. 기체분자운동론의 기본공식에 의하면 P = ——。이므로 PV = - Ns k 

3 V 3 

여 기서 N 은 상수이고 온도가 일정하면 ‘도 일정하므로 

戶厂=일정 

즉 온도가 일정할 때 기체의 압력은 체적에 거물비례한다. 다시말하여 보일-마 
리오트의 법칙이 성립된다. 


■ 繼 

1. 체적 이 8 L 인 그릇속에 헬리움분자 1.8 X 10 23 개 가 들어있다. 이때 헬리움기 체의 압력 
이 93 kPa 이라면 분자들의 평균열운동에네르기는 얼마인가? 

2. 공기 분자 2 . 65 X 10 23 개 가 체 적 lm 3 속에 들어있 다. 공기 분자들의 평 균열 운동에 네 르 
기가 5.57 X 10 _21 J 이라면 공기의 압력은 얼마인가? 

3. 2rc 에서 수소분자의 평균두제곱속도는 얼마인가? 

4. 기 체 분자운동론의 기 본공식 으로부터 리 상기 체 의 상태방정 식 을 유도하여 보아라. 


제 5절. 고체와 액제의 구조와 분자들의 열운동 


고체의 구조와 분자들의 열운동 

고체상태의 분자들은 액체보다도 더 밀집되여 분자들사이에는 센 끌힘과 밀힘이 
작용한다. 고체분자들은 이 끌힘과 밀힘이 비기는 평형자리들에 머물러있으면서 진 
동만 한다. 그러므로 고체는 모양과 체적이 일정하다. 

이러한 고체는 결정체와 무정형체의 두가지로 나눌수 있다. 

결정제. 흔히 보는 고체물질가운데서 동，석영，운모，명반，소금，류산동，사탕， 
맛내기 등은 모두 결정체이다. 
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_ 그러면 제염소들에서 생산되는 소금은 어떻게 
얻 어지겠는가. 

깨끗이 닦은 유리판우에 질은 소금물방울을 
떨구고 현미경으로 방울속을 들여다보면 시간이 
지남에 따라 물분자들은 수증기로 날아나고 소금 
물의 농도가 커지면서 나중에 작은 소금알갱이들 
이 생겨 나는것 을 보게 된 다. (그림 5-21) 

크기의 차이는 있지만 소금알갱이들은 어느 
것이나 다 바른6면체모양으로 자라난다. 

물질을 이루는 알갱이(분자，원자 또는 이 
온)들이 규칙적으로 배렬되여있는 고체를 결정체 
간단히 결정이라고 부론다. 

결정체는 모두 규칙적인 모양을 가지고있 
다.(그림 5-22) 

또한 그림 5-23 과 같이 여러가지 눈모양의 
얼음결정들도 바론6각형을 이룬다. 

분자들이 결합되여 결정을 이룰 때 분자들은 
호상작용의 자리에 네 르기 가 최 소로 되 도록 배 렬 
된다. 그런데 호상작용의 자리에 네 르기 가 최 소로 
되는 배 치는 분자들이 모두 평형 자리들을 차례 차 
례 채 워 나갈 때 이 다.(그림 5-24) 그러 므로 분자 
들은 규칙적으로 배치된다. 

그러 면 결정 체 는 어 떤 구조를 이 루겠는가. 





그림 5-21. 소금 ■에서 
소금결정이 생겨난 C 卜 




그림 5-22. 결정제의 모양 






그림 5-23. 는모양의 얼음결정 




결정의 여려가지 ■류 - 

결정체는 금속결정，이온결정，원자결정，분자결정 등으로 나눈다. 

금속결정-살창 마디들에 양전기를 가진 원자(양이온)가 배치되여있고 원자에서 떨 
어 져 나온 자유전자들이 금속전체 의 양이 온들에 공동으로 소유되 여 그들사이 공간에 
서 무질서하게 기체 처 럼 떠돌아다닌다. 

이온결정-살창 마디들에 양이온과 음이온이 서로 번갈아 배치되여 전체적으로 중 
성이다.(례: NaCl ) 이온들은 전기힘에 의하여 결합되여있다. 

원자결정-살창 마디들에 중성 인 원자가 배 치 되 여 있는 결정 이 다. (례 :금강석 ) 원자 
들은 공유결 합힘 에 의하여 결 합되 여있 다. 

분자결정-살창 마디들에 분자가 배치되여 있는 결정이다. (례 : P 20 5 ) 분자들은 분자 
들사이의 힘에 의 하여 결합되여 있다. _ 
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결정 에서 3차원공간으로 일정한 간격 을 두고 주 
기적으로 놓여있는 점들을 직선들로 련결한 살창을 결 
정살창 (또는 공간살창) 이 라고 부론다. 

그리고 결정살창에서 분자들이 놓이게 될 매개 점 
(끌힘과 밀힘이 비기는 평형자리)들을 살창점 또는 살 
창마디라 고 부론다. 

결정살창의 매 살창점들에 분자들이 놓인 구조 즉 
결정을 이루고있는 분자들의 규칙적인 공간배렬상태를 
결정구조 라고 부론다. (그림 5-25) 

JN , 결정살창은 결정의 골격을 표시하고 결정구조는 공간에 
놓인 알갱 이들의 배렬구조를 표시한다. 

그리고 살창점에 놓인 분자들이 평형자리를 중심 
으로 진동하는 무질서한 운동(열 진동)을 살창 진동이라 
고 부론다. 

결정 살창은〈〈 벽 돌〉〉들을 차곡차곡 쌓아올린 구조 
로 볼수 있다. 이때 벽돌의 역할을 노는 결정살창의 
기본단위 즉 결정살창의 구조를 완전히 특징지을수 있 
는 가장 작은 결정살창요소를 단위 살창이라고 부론다. 

그러 므로 단위살창이 공간에 서 사방으로 주기 적으 
로 반복배 렬 되 면 결 정살창이 이 루어 진 다.(그림 5-26) 
이 때 단위살창의 모양과 크기 를 특징 짓 는 그 세 모서 
리 의 길 이 a ， b , c 를 살창상수라 고 부론다. 

졌 살창상수에는 세 모서 리의 길 이 a , b , c 외 에도 그 
것들이 이루는 각 a , 13 , r 도 포함된다. 

_ 그러면 결정체는 어떤 특성을 가지는가. 

모든 결정 은 그것 이 어 떤 조건에서 생겨 나든지 관 
계없이 자기의 고유한 규칙적 인 모양을 이루므로 결정 
살창의 모양을 보고도 어 떤 물질(결정 )인가를 알수 있 
다. 이때 결정에 따라 살창상수가 서로 다르다. 

그리고 같은 결정에서도 방향에 따라 살창점들사 
이의 거리가 서로 다르다. (그림 5-27) 

따라서 결정체에서는 분자들사이의 거리와 관련되 
여있는 열팽창，열전도와 갈은 물리적성질들이 방향에 
따라 달타진다. 

이처럼 물리적성질이 방향에 따라 달라지는 특성을 

비등방성(이방성) 이라고 부론다. 



구곡^ 

/// 


//// 

//// /A 



그림 5-24. 분자들이 평형 
자리들을 자 3( [로 재우4간다 



그림 5-25. 결정구조 



그림 5-26. 단위살창이 
주기적으로 배렬되여 
결정살칭*을 0 [룬다 



그림 5-27. 결정에서 방향에 
따르는 분자들사이의 거리변화 
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이로부터 보통 결정체는 비등방성을 가진다 는것을 알수 있다. 

무정형제. 고체물질가운데서 유리，밀랍，송진，력청，고무 등은 모두 무정형체 
이다. 이런 물질들은 겉모양이 불규칙적일뿐아니라 현미경으로 보아도 규칙적인 결 
정살창모양을 가전 조각들을 찾아볼수 없다. 

물질을 이루는 분자들이 불규칙적으로 배렬되여있는 고체를 무정형 체라고 부론다. 
무정형체에서는 분자들의 배렬에서 규칙성이 없으므로 방향에 따라 분자들사이 
의 평균거리가 달라지지 않는다. 즉 분자배렬이 무질서하므로 어떤 방향으로 보나 
분자들사이의 평균거리가 다 같다. 그러므로 물리적성질이 방향에 따라 달라지지 
않 는다. 

물리적성질이 방향에 따라 같은 성질을 등방성이 라고 부론다. 

이로부터 무정형체는 등방성을 가진다 는것을 알수 있다. 

《 무정형체는 조건에 따라 결정체로 될수 있다. 례를 들면 유리는 무정형체이지만 오 
랜 건축물의 창문유리에는 흔히 국부적인 결정상태가 나타난다. 연구결과에 의하면 
거의 모든 재료는 충분히 빨리 랭각시킬 때와 충분히 낮은 온도애까지 랭각시킬 때 


다 무정 형 체 로 된 다는것 을 발견 하였 다. 

단결정과 다결정. 결정체는 단결정과 다결정으로 나눌 
수 있다. 

분자들이 질서정연하게 배렬되여 하나의 결정구조를 
이루고있는 결정체를 단결 정이 라고 부론다. (그림 5-28 의 
1) 단결정은 그 전체가 하나의 규칙성에 의하여 결정구 
조를 이 룬다. 

그러나 수많은 단결정조각들이 서로 다른 방향으로 
무질서하게 놓여 이 루어 진 결정 체 를 다결정이라고 부른 
다.(그림 5-28 의 L ) 다결정을 이루는 개개의 단결정조 
각 안에 서 는 비 등방성 이 나 타나지 만 다결 정 전 체 에 서 는 등 
방성이 나타난다. 

보통 조건에서 얻어지는 금속들은 모두 다결정 이다. 

뿐만아니 라 거 의 모든 광석 들도 다 다결정 이다. 




그림 5-28. 단결정과 다결정 


액제의 구조와 분자들의 열운동 

액체의 구조는 기체와도 류사하지만 고체의 구조에 더욱 가깝다. 액체에서는 분 
자들이 고체에서와 거의 같은 정도로 밀집되여있으므로 분자들사이의 거리가 가깝다. 
그러므로 분자들사이에 센 끌힘과 밀힘 이 작용하고있다. 

그러 나 액 체 에서 는 고체 에서와는 달리 결정 구조가 가까운 거 리(살창상수의 2-3 
배)이 내 에서만 나타나고 그이상 먼 거 리 에서는 나타나지 않는다. 다시말하여 액체의 
구조는 좁은 범위에서 볼 때에는 질서가 있지만 넓은 범위에서 볼 때에는 질서가 없 
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다.(그림 5-29) 

이처럼 어떤 좁은 범위에서만 분자들이 규칙적으 
로 배렬되는 현상을 근거리질서라고 부론다. 

그리 고 근거 리질서 만 있는 결정 구조를 준결정구조 
라고 부론다. 

졌 이와 반면에 결정체에서 분자들은 전체적으로 규칙 
성이 보존되기때문에 결정체에서 분자들의 분포질서 

를 원거리질서라고 부론다. 

이와 같이 액체에서 분자들은 순간순간 준결정구 

H 루•고’ 공 자색 에 乂1 잠에 실 •장여 동 • 알_뿐_ ^ 그림 5-29. 액제의 준결정구조 

이 평형자리를 옮기면서 떠돌아다닌다. 

밖에서 액체 에 힘 을 주면 분자들이 힘방향으로 쏠리 여 액체의 흐름이 생 기지 만 
분자들이 센 끌힘으로 굳게 뭉쳐있으므로 체적은 변하지 않는다. 

?\ 무정 형 체 도 액 체 와 같이 준결정 구조를 가진 다. 






액정 (액체결정) 


과학자들은 액체와 같이 흐르는 성질을 가지면서도 결 
정 체 와 같이 비 등방성 을 가지 는 물질 을 발견하였 다. 이 것 
을 액정(액체결정) 이 라고 부론다. 

액정 은 안식향산，콜레스테 릭이 라는 물질에서 1988 년 
에 처음으로 발견되였다. 

액정에서 분자들은 결정체에서처럼 완전히 질서있게 ᄀ폰 J 5-30. S 〒폐 

배렬되지도 않고 보통 액체에서처럼 완전히 무질서하지도 액정표시판 

않은 중간정도의 질서를 가지고 배렬되여 있기때문에 액정은 물리적성질에서도 중간적 
인 성질을 두드러지게 나타낸다. 

액정의 성질들가운데서 광학적성질이 많이 리용된다. 액정의 성질이 전압이나 자 
기마당의 영향에 따라 예민하게 변하는 특성을 리용하여 수자표시소자，를퓨터의 영 
상표시 판 등을 만든다. (그림 5-30) 

액정 에 대 한 연구는 계속되며 그 리용분야는 더욱더 넓어지고있다. 

■ 繼 




결정체가 규칙적인 겉모양을 가지는것은 무엇때문인가? 

결정 체 와 무정 형체의 같은 점 과 다른 점 은 무엇 인가? 

보통 금속들은 결정체인데 왜 비등방성이 나타나지 않는가? 
무정형체 를 왜 고체 라고 하는가? 

액체와 무정형체의 공통점과 차이점은 무엇인가? 
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제 6 절. 고체의 열팽창 


철길을 보면 레루와 레루사이 에 름이 있다.(그 
림 5-31) 이 름을 왜 냈겠는가. 그것은 물체들이 
열에 의 하여 길이 나 체적 이 불어 나기때문에 그에 
의한 파괴 작용을 막기 위 해서 이 다. 

열에 의하여 물체의 길이 나 체적 이 불어 나는 
현상을 열팽창이라고 부론다. 

고체에서의 열팽창을 길이팽창과 체적팽창으로 
갈라서 보기로 하자. 

고체의 길이팽장 그림 5 _ 31. 레루들사이에 ■이 있다 

공중에 늘여놓은 전기줄을 눈여겨 살펴보면 겨 
울에 괭괭하던것이 여름에는 축 늘어진다는것을 알 
수 있다. (그림 5-32) 

이것은 더워지면 전기줄의 길이가 늘어난다는 
것을 보여준다. 

전기줄뿐만아니라 철길이나 수도관， 난방관 

등에 서 도 이 런 현상이 나타난다. 가열 하면 고체 의 그림 5-32. 여름五ᅡ 겨울의 전기출 
길이가 늘어나는 현상을 고체의 길이팽창이라고 부 ᄆ 

른다. 

_ 길 이팽 창이 무엇 에 관계되 겠는가. 

실험 에 의하면 온도가 OOC 로부터 厂 C 로 올라갈 때 고체의 늘어난 길 이는 0 OC 때 
처 음길 이와 올라간 온도에 비례한다. 즉 0 OC 때 고체의 길 이를 八，厂 C 때 고체의 길 
이를 식라고 하면 £ t -£ 0 = a£ 0 t 
이 식 에서 비 례곁수 cr 는 





⑴ 


으로서 길이팽창결수라고 부론다. 길 이팽 창곁수는 
oOc 때 길이가 im 인 고체의 온도를 rc 만큼 올릴 
때 늘어 난 길 이와 같다. (그림 5-33) 

길이팽창곁수의 단위는 1 K _1 이다. 

길이팽창곁수는 고체의 종류에 따라 다르다. 


0°C 


rc 


lm 


수 




1.000 025 m - 
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그림 5-33. 길이팽창결수의 의미 




















































































































몇가지 고체의 길이팽창결수 


물질 

公 [ xl ( T 5 K 一 1 ] 

물질 

a [ X 10_ 5 K - 1 ] 

알루미니 움 

2.5 

백금 

0.9 

으 

1.92 

월프람 

0.45 

동 

1.66 

콩크리 트 

0.67-1.27 

금 

1.42 

유리 

0.8-1 

철 

1.2 

벽돌 

0.55 

강철 

1.1 

사기 

0.3 

나무 

0.3-0. 5 

에 보나이 트 

5〜8 


식 1로부터 厂 C 때 고체의 길이는 다음과 같이 표시된다. 

i t 고체의 길이팽창 (2) 

《 고체의 길 이팽창은 以값이 작으므로 긴 고체 에서만 나타나는 현상이 다. 

체적팽창 

그림 5-34 와 같이 가락지사이의 구멍으로 쉽게 빠지던 금속구를 가열하면 이 
구멍 으로 빠지 지 못하고 걸린 다. 

, 가열하기전 

，:!、:[聲 ifl 과 

가락지에 걸린 
가열된 금속구 




가락지 


그림 5-34. 금속구를 가열方四 제적이 불어나 구멍에 걸린다. 

이로부터 온도가 올라갈 때 고체의 길이뿐만아니라 체적도 불어난다는것을 알수 있다. 
가열하면 고체의 체적이 불어나는 현상을 고체의 체적팽창이라고 부론다. 

| g ) 고체의 체적팽창이 무엇에 관계되겠는가. 

실험 에 의하면 온도가 OOC 로부터 厂 C 로 올라갈 때 고체의 불어난 체적은 0 OC 
때의 처 음체적과 올라간 온도에 비례한다. 즉 0 OC 때 고체의 체적 을 F 0 , 厂 C 때의 고 
체의 체적을 匕라고 하면 V t - V 0 = j 3^ F 0 ^14. 

이 식에서 비례곁수 하고는 


Pi 


K-K 

Vot 


⑶ 


으로서 고체의 체적팽창결수라고 부론다. 체적팽창곁수는 0 T ： 때 체적이 lm 3 인 고체 
의 온도를 1 OC 만큼 올릴 때 불어난 체적과 같다. 체적팽 창곁수의 단위도 1 K — 1 이 다. 
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고체의 체적팽창은 모든 방향으로 길이가 불어나기때문에 생기는 현상이므로 
/?1와 (2 사이에는 다음의 관계가 있다. 

=3 a (4) 

I \ 이 관계 식은 등방성을 띠는 무정 형 체 나 다결정 체에서 만 성 립된다. 비등방성을 띠는 
결정체에서는 세 방향에 대한 길이팽창결수가 서로 다르기때문에 일반적으로 이 관 
계식을 쓸수 없다. 

식 3으로부터 rc 때 고체의 체적은 다음과 같이 표시된다. 

V t =v 0 (l + / 나) 고체의 체적팽창 


_ 고체의 열팽창은 왜 일어 나는가. 

" 고체의 매 결정살창의 마디(살창점)에 놓인 분자 
들은 살창점을 평형자리로 하여 살창진동을 한다. 이 
때 분자들사이의 거리가 평균거리보다 작아질 때에는 
밀힘이 나타나고 커질 때에는 끌힘이 나타난다. 

온도가 올라가면 분자들의 살창진동이 세차지면 
서 진폭이 커지는데 이때 분자들이 가까와지면 밀힘 
이 급격 히 커 져 세 게 밀 지 만 멀 어 지 면 끌힘 이 천 천 히 
커지면서 약하게 당긴다. 그러므로 온도가 높아져서 
진폭이 커지면 다가드는 거리보다 멀어지는 거리가 커져서 분자들사이의 평균거리가 
증가한다. 이것 이 전체적 인 고체의 열팽창으로 나타난다.(그림 5-35) 



고제의 열팽창의 리용 

생 활과 기 술분야에 서 는 고체 의 열팽 창을 고려하거 나 리용한다. 

열 팽 창곁 수가 비 록 보잘것 없 이 작아도 열 팽 창에 의하여 고체 가 늘어나려 는 힘 
은 엄 청 나게 크므로 그에 의 한 파피 작용을 고려 하여 야 한다. 

그러므로 도로를 건설하거나 덩지 큰 건물을 지을 때 일정한 간격을 두며 철다 
리를 놓을 때 에는 다리 량쪽을 다 고정시키지 않고 한쪽을 로라우에 설치한다. (그림 
5-36) 


그리고 뜨거운 물이나 기체를 나 
(그림 5-37) 을 설 치한다. 
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고정된 

다리 


변하는 
이폐 



그림 5-36. 철다리의 한쪽 
끝은 고정^[지 않는다 


송관을 늘일 때에는 도중도중에 신축관 






















































한편 고체의 열팽창을 리용하여 길이팽창곁수가 서로 다른 물질로 쌍금속판(그 
림 5 _ 38)을 만들어 온도를 즉정 (그림 5 _ 39) 하거 나 자동조절 (그림 5-40) 한다. 


방안온도 동 






그림 5-39. 쌍금속판을 리용한 온도계 


그림 5-38. 쌍금속 




그림 5-41. 강철축과 바쿠[의 조립 


또한 강철 축에 바퀴 를 든든히 꽂아넣을 때(그림 5-41) 와 차륜을 차바퀴 에 씌 울 
때 (그림 5-42) 에 도 고체 의 열 팽 창을 리용한다. 

■ 繼 


1. 철판의 가운데에 뚫린 구멍은 철판을 가열할 때 커지겠는 
가，작아지겠는가? 왜 그런가? 

2. 고체 의 길 이팽 창결수 a 와 체 적팽 창결 수 사이 의 관계 식 
을 이끌어내보아라. 

3. 그림 5-40 에서 보여준 전기 다리미 에서 쌍금속판에 의한 
자동온도조절의 원리를 설명하여라. 

4. 그림 5-41 과 그림 5-42 에서와 같이 강철축과 바퀴를 조 
립 할 때와 차륜과 차바퀴를 조립할 때 열팽창을 어떻게 
리용하는가를 설 명 하여 라. 

5. 0OC 때 강철의 체적이 100cm 3 이였다. 온도가 20OC 로 되 
였을 때의 체적을 구하여라. 


자륜 바퀴 



가열된 자륜 랭각된 자륜 


그림 5-42. 차륜라 
穴卜바퀴의 조립 
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제 7 절. 액체의 열팽창 


액제의 제적팽창 

몸온도를 재는 체온계는 액체의 열팽창을 리용 
하였다.(그림 5-43) 

체 온계 의 유리 구속에 들어있는 수은은 몸온도에 
따라 불어나면서 유리관으로 올라가는 정도가 다르 
다. 이때 그 눈금값을 보고 몸온도를 측정한다. 

_ 그러면 액체의 열팽창이 무엇에 관계되는가를 보자. 

액체는 일정한 모양이 없으므로 길이팽창은 생각할수 없고 체적팽창에 대해서만 
생각한다. 


十 o 




35 36 37 38 39 40 41 42 °C 


유리구 


유리관 


그림 5-43. 액체의 열팽 Si 
리^한 제온계 




더운물 


그림 5-44. 액제의 열팽창을 
보여주는 실험장치 


그림 5-45. 액체마다 열팽창 
정도가 서로 ^ᅡ르다 


그림 5-44 와 같이 플라스크속에 액체를 넣고 가열하면 마개에 꽂은 유리관속으 
로 액체가 올라가는것을 볼수 있다. 

만일 그림 5-45 와 같이 득같은 3개의 플라스크속에 서로 다른 액체를 기준선 
AB 에 이르도륵 각각 넣 고 더 운물속에 넣 으면 올라가는 액체기 둥의 높이 들이 서 로 


다르다. 

액체의 체적팽창은 고체의 체적팽창공식과 같은 공식으로 표시된다. 즉 " C 때 
액체의 체적은 다음과 같다. 

V t = V 0 (l + jS ^ t ) 액체의 체적팽창 


액체의 체적팽창곁수는 액체의 종류에 따라 다른 값을 가진다. 
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몇가지 액체의 체적팽창결수 


액 체 

Po A [X10 -4 K' 1 ] 

액 체 

Po A 〔 X1 『 4 K ᅳ 1 〕 

물 (5 〜 10OC) 

0.53 

석 유 

9.0 

물 (10 〜 20OC) 

1.5 

수 으 

1.82 

물 (20~3(TC) 

3.02 

알 콜 

11.0 

물 (30 〜 60OC) 

4.58 

믈 로로쏘름 

12.73 


액체의 체적팽창곁수( 10 _ 4 정도)는 고체의 체적팽창곁수(10 _5 정도)보다는 크고 
기체의 체적팽창곁수(10_ 3 정도)보다는 작다. 

아 액체의 체적팽창은 왜 일어나는가. 

액체분자들은 고체분자들과 마찬가지로 밀집되여있다. 그리고 먼 거리에서는 나 
타나지 않지 만 가까운 거 리 (살창상수의 2〜3배 정 도) 에 서 는 결 정 구조를 이 루고있 다. 
따라서 가열하면 고체에서와 마찬가지로 살창진동을 활발히 하면서 분자들사이의 평 
형거 리 가 멀어지는 결과에 체적팽 창이 일 어난다. 그런데 액체 분자들은 쉽게 다른 자 
리 로 이 동하면서 진동을 하므로 고체 에 비 하여 체 적 괭 창이 더 잘 일 어 난다. 

즉 액체의 체적팽창곁수가 고체에 비하여 크다. 

액체의 열팽창을 리용하여 수은온도계와 알콜온도계를 만들어 쓰고있다. 이때 
온도계의 눈금은 액체의 체적팽 창이 온도에 비례하므로 같은 간격 으로 새 겨놓는다. 

휘발유나 신나와 같은 액체를 밀폐된 운반통에 넣을 때에는 액체의 열팽창을 고 
려하여 가득 채 워넣지 말아야 한다. 



알콜 S 도계와 수은온도계의 穴 K ) 固 


알콜온도계는 알콜이 수은보다 더 낮은 온도에서 얼기때문에 수은온도계에 비하 
여 더 낮은 온도를 절수 있다. 

그리고 수은온도계는 수은이 알콜보다 더 높은 온도에서 끓기때문에 알콜온도계 
에 비하여 더 높은 온도까지 젤수 있다. 

또한 알콜온도계는 알콜이 수은보다 체적팽창곁수가 크므로 눈금간격을 
수은온도계보다 크게 할수 있어 온도측정을 더 정확히 할수 있다. 



물의 열팽창특성 

일반적으로 액체는 더워지면 계속 팽창되지만 물은 다른 액체들과 달리 온도가 
높아질 때 체적이 계속 커지지 않는다. (그림 5-46) 즉 체적이 0-4 T ： 구간에서 오히 
려 줄어들다가 4 OC 에서 제 일 작아지고 그다음부터 다시 커진다. 때문에 물은 0〜 4 OC 
구간에 서 가열하면 수축하고 랭각하면 팽 창된 다. 

이로부터 물은 온도가 높아질수록 밀도가 작아지는 다른 액체들과는 달리 
0-4 °C 구간에서 밀도가 커져서 4 T ： 에서 최대로 되며 그 이상에서는 다시 점점 작아 
전다.(그림 5-47) 
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그림 5-46. 온도에 따르는 
물 1 kg 의 제적변화 



그림 5-47. 물의 밀도는 
4ᅮ에서 최대이다 


_ 왜 물은 열팽 창이 다른 액체 들과 다른 특성 을 가지 는가. 

' 그것은 물이 온도가 OOC 로 낮아져 얼음결정을 이룰 때 그림 5-48 의 1와 같이 


빈 공간이 많이 생기는 결정구조가 되기때문이다. 



기) 얼음 l ) 물 

그림 5-48. 얼 S 결정의 구조 


물의 온도가 올라가 0 OC 에 이르러 얼음이 녹을 때 이 결정구조는 일부 허물어 
지 면서 물분자들은 그림 5-48 의 l 와 같이 보다 빽빽히 밀집 된다. 온도가 4 OC 에 이 
르면 물분자들은 최대로 빽빽해져서 밀도가 최대로 된다. 

온도가 4 OC 이상으로 올라가면 물은 보통의 액체들과 마찬가지로 물분자들의 살 

창진동의 진폭이 커지면서 체적이 증가한다. 즉 밀도가 다시 작아진다. 

물의 이러한 특성으로 하여 대기온도가 0 OC 이하로 낮아졌을 때 호수나 늪의 물 
속에 서 는 대 류현상이 일 어 나지 않고 밀도가 제 일 큰 4 OC 의 물이 강바닥에 머 물러있 
어 물고기들이 헤 염쳐다니고 물웃면은 꽁꽁 얼어불는다. (그림 5-49) 
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기체의 열팽창은 게이 류사크의 법칙 (등압변화법칙) 다 = Fo(l + aO 에 따라 일어난 

다. 여 기서 기체의 체적팽 창결수값 a = 1/273은 기체의 종류에 관계되지 않는다. 
기체의 온도를 높이면 기체분자들의 운동이 활발해져 그것들이 벽에 보다 세게 부 
딪치 므로 압력 이 커 진다. 그러 므로 일정한 압력 을 유지 하자면 온도를 높일 때 체 적 
이 팽창되여 야 한다. 

활 ■ 

1. 열팽 창의 크기 가 왜 고체보다 액체 에서 큰가? 

2. 뜨거운 물이 가득 담겨진 플라스크안에 마개를 통하여 가는 유리관을 
꽂았다. (그림 5-50) 플라스크를 찬물속에 넣으면 관안에서 액면이 어 
떻게 되겠는가를 다음의 대답들가운데서 찾아보아라. 왜 그런가? 

1) 내 려간다. 

올라간다. 

t ：) 먼저 올라간 후에 내 려간다. 

근) 먼저 내려간 후에 올라간다. 

3. 온도가 20 OC 일 때 알콜이 저 장통에 30 m 3 들어있다. 온도가 -20 OC 로 
내려갔을 때 체적을 구하여라. 

4. 최 초의 질 량의 원기 는 4 T 의 물 1 L 의 질 량으로 규정하였 다. 왜 질 량의 원기 를 규정 
할 때 물의 온도를 지 적하겠 는가? 



그림 5-50 


제8절. 액체의 겉면장력 



기름 



CZ3 


- 

/스 


十。 


겉면장력 

수도에 서 물이 방울지 어 떨 어 
지 는 모양을 보자. (그림 5-51) 

목이 가늘어지면서 길어지다 
가 잘리운 다음 구모양으로 되여 
떨어 진다. 물우에 뜬 기 름방울이 
나 책상면우에 놓인 수은방울을 
보아도 구모양이거나 그에 가까운 
모양을 이 룬다.(그림 5-52) 

_ 왜 물은 방울모양을 이루겠는가. 

액체의 속에 있는 분자와 액체의 겉면에 있는 분자가 그 둘레의 분자들과 어떻 
게 호상작용을 하는가를 따져보자. (그림 5-53) 

액체속에 있는 분자는 사방으로 둘러싸여 있는 분자들로부터 받는 끌힘이 서로 비 


^림 5-51. 
떨어지우 




목지에서 

{言 



그림 5-52. 액제방■의 모양 
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기여 지워지므로 총체적으로 아무런 힘도 받지 않 
는 평형상태에 있게 된다. 

그러나 액체겉면에 있는 분자는 우로는 공 
기분자들만 있으므로 작용하는 힘이 거의 없고 
옆둘레와 아래 분자들이 작용하는 끌힘이 합쳐 
져 결국 액체속으로 끌리우는 힘을 받게 된다. 

이 힘때문에 액체겉면의 분자들은 액체속으로 
끌려들어가는 힘을 받는다. 

따라서 액체겉면의 분자수가 작아지게 되 
며 분자들사이의 거리가 멀어지게 된다. 

분자들사이의 거리가 멀어지면 밀힘보다 
끌힘이 커져 분자들은 서로 더 세게 끌리우게 
되는데 이때문에 액체겉면은 늘어난 고무막처 
럼 괭괭해지면서 겉면의 면적을 줄이려는 힘을 
주고받는다. 이 런 힘 이 작용한다는것 을 그림 그림 5-54 . 액제에 겉면장력이 작용한다 
5-54 와 같은 실험을 통하여서도 알수 있다. 그림 5-54 의 1와 같이 쇠줄고리에 직 
경 보다 긴 실 을 늘여 붙이 고 비 누물막을 입 힌 다음 한쪽을 송곳끝으로 터뜨리 면 실 
이 한쪽으로 팽팽해 진다. 그림 5-54 의 1■ 와 같이 쇠 줄고리 에 실고리를 놓고 비누물 
막을 입 힌 다음 실 고리 의 한복판을 송곳끝으로 터뜨리 면 실 고리 가 둥근 원둘레모양 
을 이룬다. 

이것은 터뜨리지 않은쪽의 비누물막이 면적을 줄이면서 실을 당겼기때문이다. 

이처럼 액체분자들이 액체의 겉면적이 가장 작게 되도록 서로 당기는 힘을 겉면 
장력 이 라고 부론다. 

겉면장력은 액체겉면이 괭괭하게 켕기는것 으로 하여 겉면의 가장자리(경 계선)에 

서 겉면적을 줄이는 방향으로 나타나는 힘이다. 



그림 5-53. 액체의 속에 있는 분자와 
겉면에 있는 분자가 들레의 다른 
분자들로부터 받는 함 



겉면장력의 크기와 방향 


胃 겉 면장력 의 크기 는 무엇 에 관계 되 는가. 

실會험 




O 그림 5-55 와 같이 쇠 줄테우에 이 동할수 있는 
쇠줄 AB 를 올려놓고 비누물막을 입힌다. 

O 쇠줄 AB 의 가운데에 측력계를 걸고 당기면서 
측력계 의 눈금을 측정하여 겉 면 장력 의 크기 를 
알아본다. 

O 쇠줄 AB 의 길이를 변화시키면서 같은 방법으 
로 겉면장력의 크기를 알아본다. 



그림 5-55. 겉면장력의 
크기를 알아보는 실험 
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실험을 통하여 겉면장력의 크기는 액체겉면의 가장자리의 길이에 비례한다는것 
을 알수 있다. 


F = a .£ 겉면장력 


여 기서 비 례곁수 ^는 액체겉 면의 경 계선의 단위길 이마다에 작용하는 겉면장력 
으로서 겉면장력결수라고 부론다. 겉면장력곁수의 단위는 lN / m 이다. 

겉면장력곁수는 액체의 종류에 관계되며 또 온도에 관계된다. 


몇가지 액체의 겉면장력결수 


액체 

온도〔。이 

겉면장력결수 [ xlO" 2 N/m] 

_들_ 

10 

7.4 

비누물 

20 

4.0 

알콜 

20 

2.2 

테 A 

25 

1.7 

수으 

20 

47 


온도에 따르는 물의 겉면장력결수 


온도 

C°c] 

겉면장력결수 

C XlO 2 N / m ] 

온도 

C°c] 

겉면장력결수 

C XlO " 2 N / m ] 

온도 

C°c] 

겉면장력결수 
〔 X 10- 2 N / m ] 

0 

7.56 

18 

7.31 

7.28 

24 

7.21 

5 

7.48 

20 

25 

7.19 

10 

7.4 

21 

7.26 

26 

7.18 

15 

7.35 

22 

7.24 

28 

7.15 

16 

7.33 

23 

7.23 

30 

7.12 



액제의 겉면층과 겉면에네르기 


액체의 겉면에서 액체분자를 겉면에 수 
직인 방향으로 액체속으로 끌어당기는 힘이 
미치는 분자의 작용반경만 한 두께의 층을 
액체의 겉면 층이 라고 부론다. (그림 5-56) 

액체의 겉면층에 있는 분자들은 마치나 
중력을 이기고 높이 올라간 물체가 자리에 그림 5-56. 액제의 겉면층 

네르기를 가지는것처럼 액체속에 있는 분자들보다 보충적인 에네르기를 더 가지게 
되는데 이 에네르기를 겉면에네르기 라고 부론다. 

겉면에네르기는 겉면적이 클수록 겉면층의 분자개수가 많아지므로 겉면의 면적 
에 비 례한다. 즉 표 = a 公 이다. 

액체는 겉면적이 최소일 때 겉면에네르기가 최소로 되여 가장 안정한상태를 
이룬다. ^ 
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_ 겉면장력은 어떤 방향으로 향하겠는가. 

그림 5-57 과 같은 실험에서 실이 괭괭해지는것을 보면 겉면장력은 겉면의 가장 
자리에 수직이라는것을 알수 있다. 



그림 5-57. 겉면장력은 가장자*리에 
수직방향으로 향한다 


그림 5-58. 겉면장력은 겉면에 
접선방으로 한 CI * 


그림 5-58 과 같이 액체막이 평면이 아니라 곡면(구면)을 이룰 때 겉면장력은 
가장자리 에 수직이 면서 도 겉 면에 접 선방향으로 향한다. 이때 겉면적 을 줄이 는 방향 
(그림 5-58 에서 우로 향하는 방향)으로 향한다. 

이와 같이 겉면장력은 액체겉면의 가장자리에 수직이면서 겉면의 접선방향으로， 
겉 면적 을 줄이는 방향으로 향한다. 




겉면장력의 리용 

가는 관을 따라 흘러내 리는 물이 방울지어 떨어지는것은 겉면장력때 문이 다. 관 
끝에 맺 힌 물방울이 떨 어 지 는것 을 억 제 하는 힘 은 겉 면장력 이 다. 물방울이 점 점 커 져 
서 중력이 겉면장력보다 커지면 물방울은 떨어진다. 물의 온도가 일정하면 떨어지는 
물방울들의 질량은 꼭 같다. 이러한 현상은 유리공장에서 병을 만들 때 리용하는데 
유리 를 녹이는 로의 온도를 일정하게 유지 하면 매 번 같은 질 량의 유리물이 유리 그릇 
형 타에 떨 어 지 게 된 다. 

물에 기름을 타면 겉면장력이 줄어들고 소금을 타면 늘어나는 성질을 비누제조 
공업 에 리용한다. 비 누물에 소금을 타면 물과 비 누사이 에 심한 겉 면장력 의 차가 조 
성되면서 비누분자들이 겉면에 밀려나와 엉기게 되므로 쉽게 용액에서 비누를 분리 
해낼수 있다. 

두부물에 서슬을 쳐서 순두부가 생기게 하는것도 이와 
같은 리치 이 다. 

액체의 겉면장력때문에 소금쟁이와 같은 곤충들은 물면 
우에 서 뛰 여다니 거 나 물면우에 머 물러있 어 도 빠지 지 않는 
다. (그림 5-59) 

또한 그물눈이 매우 빽빽한 채에서 겉면장력결수가 큰 5-59. 소금쟁이가 

액체는 압력이 그리 크지 않은 경우에 흘러내리지 못하고 고인다. 물에 뺘 지지 않는다 

같은 리유로 하여 천막이 나 우산은 천의 실오리사이 의 간격 이 있지 만 비물을 막 
아준다. 
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■ 繼 


그릇에 


담고 그 물면우에 기 


바른 바늘을 가만히 



올려놓아보아라. 왜 바늘이 가라앉지 않고 떠있는가?(그림 
5-60) 

2. 온도가 높을수록 겉면장력결수가 작아지는것은 무엇때문 
인가? 

3. 어떤 기계기름의 겉면장력결수를 재기 위하여 내 경 이 0.5 mm 인 실관속으로 기계기름 
을 떨군다. 이때 떨어지는 방울 600개의 무게가 0.029 4 N 이였다면 기름의 겉면장력 
결수는 얼마이겠는가? 


제 9 절. 적심현상과 실관현상 


적심현상 


물은 종이나 나무는 적시지만 파라핀(양초)은 적 
시지 못한다. 그리고 물은 유리를 적시지만 수은은 유 
리를 적시지 못한다. (그림 5 _ 61) 

액체가 고체를 적시는가，적시지 못하는가 하는것 
은 액체분자와 고체분자사이의 끌힘이 액체분자들사이 
의 끌힘 에 비 해 큰가，작은가 하는데 따라 생 기 는 현 
상이 다. 

고체 분자와 액 체 분자사이 의 끌힘 이 액 체 분자들사 
이의 끌힘보다 커서 고체 에 액체 가 묻어나는 현상을 
적심 현상이 라고 부론다. 

그림 5-62 와 같이 그릇벽 가까이에 있는 액체분자 
A 에 미 치는 다른 액체분자들로부터의 끌힘을 F x , 고 

체분자들로부터 의 끌힘 을 F 2 이 라고 할 때 끼 < F 2 이 
면 액체는 고체를 적시며 차〉， 2 이면 적시지 않는다. 
F \ < F 2 일 때 합력 F 는 그릇벽 (고체 ) 쪽으로 향하 

므로 그릇벽 가까이에서 액체겉면은 이 힘에 수직으로 
되면서 오목면을 이룬다. 


유리 유리 


물 수은 


물방울 수은방울 



天느리귿7 


그림 5-61. 적심현상 



〉 F 2 일 때합력 F 는 액체 쪽으로 향하므로 그릇벽 가까이에서 액체겉면은 볼 


륵면을 이룬다. 

적심현상은 적심각으로 평가한다. 액체겉면에 그은 접선과 고체겉면과의 액체가 
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있는쪽의 각을 적심 각이 라고 부론다. (그림 5-63) 

이 적심각에 의하여 적시는 경 우와 적시지 않는 
경 우를 표시하면 그림 5-64 와 같다. 

(9<즈일 때 액체가 고체를 적시며 
2 

쉈〉으일 때 적시지 않으며 
2 

(9 = ;r 일 때 완전히 적시지 않는다. 



- I ) 적시는 경우 


기체 



고제 

l ) 적시지 않는 경우 


실관현상 

액체속에 내경이 아주 작은 실관을 세워 잠글 
때 어 떤 현상이 일 어나겠는가. 

그림 5-65 와 같이 유리실 관을 물과 수은속에 
각각 잠그면 유리를 적시는 물은 관을 따라 물면보 
다 더 올라가고 적시지 않는 수은은 관을 따라 수은 
면 보다 더 내 려간다. 

이와 같이 실관속으로 액체가 올라가거나 내려 
가는 현상을 실관현 상이라고 부론다. 

_ 실 관현상은 왜 일 어나겠는가. 

액체가 실관을 따라 오르는(적시는) 경우에는 
액체의 겉면이 오목면이므로 겉면장력은 겉면에 접 
하면서 가장자리 에서 아래 로 향한다.(그림 5-66 의 
~1 ) 이 겉면장력의 반작용이 액체에 작용하여 실관 
이 액체를 끌어당긴다. 이때 흐름성 을 가진 액체 가 
우로 올라가게 된다. 

액체가 실관을 따라 내리는(적시지 않는) 경우 
에는 액체의 겉면이 볼록면이므로 겉면장력은 겉면 
에 접하면서 우로 향한다.(그림 5-66 의 l ) 우와 
마찬가지로 이 경우 겉면장력의 반작용이 아래로 향 
하며 이 힘 에 의하여 흐름성 을 가진 액체 가 아래 로 
내 려가게 된 다. 

_ 액체가 실관속으로 올라가는 높이는 무엇에 관 
계 되겠는가. 


그림 5-63. 적심각 


、穴「 스 

0 < 6 < ^ <6 <% 

적시는 경우 적시지 않는 경우 

그림 5-64. 적심각의 크기 


유리 실 관 




CZ3 

^림 5-65. 



사、。 


실관현상 



겉면장력 



액체가 실관속으로 
오르는 경우 


액체가 실관속으로 
내리는 경우 


길면장력 
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그림 5-66. 액체가 실관을 
따라 오르내리는 리치 











































실#험 



o 내경이 서로 다른 유리실관을 하나의 물속에 잠그고 물이 실관을 따라 
올라가는 높이 를 비 교한다. (그림 5-67) 
o 내경이 같은 유리실관을 겉면장력곁수가 서로 다른 액체인 물과 알콜속 
에 잠그고 올라가는 높이 를 비 교한다. (그림 5 _ 68) 



a 물 〉 a 알둘 


그림 5-67. 내경이 작을수록 
물이 더 높이 올라간다 


물 알콜 

그림 5-68. 액체는 겉면장력 
결수가 클수록 더 높이 올라간다 


실험을 통하여 실관속으로 액체가 올라가는 높이는 실관의 
내 경 이 작을수록，액체 의 겉면장력곁수가 클수륵 크다 는것 을 
알수 있다. 

실관을 따라 액체가 올라가는 높이를 구하여보자. 

액체에는 겉면장력과 같은 크기의 힘이 우로 작용하고 올 
라간 액체기 둥에 작용하는 중력 이 아래 로 작용한다. 이 두 힘 
의 크기가 같아질 때까지 액체가 올라간다. (그림 5-69) 

이때 겉면장력곁수가 a 인 액체를 우로 올리는 겉면장력의 
크기 는 적 심 각이 <9이 고 실 관의 반경 이 r 일 때 


F ' = F 걸 cos 分 = a 27 rr cos 0 

한편 액체기 둥에 작용하는 중력의 크기 는 액체의 밀도가 
"일 때 

广、 

F = mg = pVg = pn r 
따라서 이 두 힘의 크기가 갈으므로 

a 27 r r cos 0 = pnr 2 hg 

이다. 즉 



그림 5-69. 액체기둥의 
올라간 높이 


h = 2acos6_ 액체가 실관을 따라 올라간 높이 

prg 


실관을 따라 올라가는 액체기 둥의 높이 는 겉면장력곁수와 적 심 각의 코시 누스에 

비례하고 실관의 반경과 액체의 밀도에 거물비례한다. 

이 식에서 알수 있는것처럼 실관의 반경이 작을수록 액체가 더 높이 올라가며 
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실관의 반경 이 매우 크면 실관현상이 나타나지 않는다. 

이 식에서 6 K 90° (적시는 경우)이면 h >0 으로서 액체가 올라가고 

6^>90° (안 적시는 경우)이면 h <0 으로서 액체가 내려간다. 

적심현상과 실관현상의 리용 

적 심 현상과 실 관현상은 우리 생 활에 서 많이 리용되 고있 다. 

실험실에서 자주 쓰이는 알콜등이나 가정에서 쓰는 석유곤로의 심지는 알콜이나 
석유에 적시여지면서 빨아올려 불이 당기게 한다. 우리가 매일 쓰는 타올수건도 적 
심현상이 잘 일어나는 면으로 만든것이며 병원에서 쓰는 약솜도 기름기를 빼서 약물 
에 잘 적셔지게 한것이다. 

적 심 현상과 실관현상은 인민경 제 여 러 부문에 서 도 합리 적 으로 리용하고있다. 

무엇보다도 광석 에 들어있는 유용성 분을 골라내 는 선광에 서 는 부유선광법 을 널 
리 리용하고있다. 부유선광법은 젖는 막돌과 젖지 않는 유용광물을 갈라내는 리치를 
리용하여 정 광을 갈라내 는 방법 이 다. 

종이 생 산공장에 서 는 생 산한 종이 가 적 심 현상이 적 당히 일 어나도록 조절 하여 잉 
크가 종이에 잘 묻으면서도 피지 않도륵 가공하고있다. 

농촌에서 봄씨 앗을 뿌리고 밟아주는것은 실관현상이 잘 일어나게 하여 땅속물기 
가 빨려올라와 씨 앗이 싹트는데 필요한 물기 를 잘 보장해 주기 위한것 이 며 가물때 에 
김을 매주는것은 실관현상이 잘 진행되지 않도륵 해주어 땅속물이 땅겉면을 통해 증 
기 로 날아나는것 을 방지 하기 위한것 이 다. 

땅에 집 을 지 을 때 에는 기 초로 쌓은 벽체우에 유지 (기름종이)를 덮은 후 그우에 
벽체를 쌓음으로써 실관현상으로 인하여 땅속물이 벽체를 따라 올라와 벽체에 습기 
가 차는것 을 방지한다. 


^ ■팔 


U- 


빨와(통에서 찾아낸 부유선광법의 원리 


19세 기 말에 에바손이 라는 부인이 분석실 에서 일 하는 오빠에 게 광석 시 료를 보내 
기 위해서 주머 니를 찾고있었다. 그런데 주머 니 에 온통 기름이 묻어 어지 러워서 빨 
지 않으면 안되였다. 그는 시료주머니를 빨래통에 넣었다. 얼마후 빨래통을 들여 다 
본 그는 깜짝 놀랐다. 글쎄 보드라운 광석 (유용광물) 알갱 이 들이 물에 떠 올라 번쩍 번 
쩍 빛 을 뿌리 고있 었 다. 반면에 빨래 통아래 에 는 광석(막돌) 알갱 이 들이 깔려있 었 다. 
그는 세 밀 하게 물우에 떠 오른 광석알갱 이들을 보면서 이 알갱 이들에 기름막이 씌워져 
있는것을 알아낼수 있었다. I ，，、 

오늘날 광산들에서 선광하는데 많이 쓰이고있는 부유선광법이 이렇게 
발명 되 였 던것 이 다. 
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■ 繼 


1. 실관을 따라 오르거나 내리는 액체기둥의 높이는 온도가 높아지면 어떻게 되겠는가? 
왜 그런가? 

2. 무중력상태 에 있는 우주비 행선안에서 그릇의 물과 수은은 어떤 모양을 가지겠는가? 
왜 그런가? 

3. 직경이 0.8 mm 인 유리관을 수은에 드림선방향으로 꽂을 때 수 
얼마인가? 수은의 적심각은 139°이고 수은의 밀도는 13.6 xi 0 3 kg / m 3 이 다. 


이 내 려 가는 깊 이 



문제: 우리 둘레에서 일어나는 열팽창현상들을 찾아보고 그것을 어떻게 리용하고있 
는가에 대 하여 조사하여 라. 

방향: • 열팽창으로 하여 일어나는 현상들을 10가지이상 찾아보아라. 

• 생 활과 기술에서 열팽창현상을 어떻 게 리용하고있으며 열팽 창현상을 고려하 
여 어떤 대책을 세우는가를 알아보아라. 

• 열팽창현상을 새롭게 리용할수 있는 착상점을 1가지이상 내놓고 설명하여라. 



복습문제 


1. 2. 7 kg 의 알루미니움덩어리가 있다. 

一0 이것은 몇 mol 인가? 

i _) 그속에 몇개의 분자가 있겠는가? 

2. 겉 면적 이 10 cm 2 인 유리 판에 1 m m 의 


25 


(답. lOOmol , 6.023 X 10 개) 
두께로 은을 입혔다. 그속에 6 X 10 19 개의 


원자가 있다면 은원자의 크기는 얼마인가? 

3. 모래는 물보다 밀도가 3배나 크다. 그런데도 태풍이 


(답. 


때 


^/60 

물기둥은 높이 


nm ) 


지 않지만 사막에서 모래기둥은 높이 솟아 구름처럼 퍼진다. 왜 그런가? 

4. 체적이 15 mXl 0 mX 8 m 인 방이 있다. 방의 온도를 13 OC 에서 20 OC 로 높이면 
20 OC 의 공기 몇 m 3 가 밖으로 나가겠는가? 방안이나 바깥의 압력은 서로 같다. 

(답. 29.4 m 3 ) 

5. 자동차바퀴안의 공기 압력 이 온도가 -30 OC 인 겨 울날에 도 500 kPa 이 되 도록 하자 

면 온도가 15 T ： 인 차고안에 서 자동차바퀴안의 공기 압력 을 얼 마로 되 게 넣 어 야 
하겠는가? (답. 593 kPa ) 

6. 일정한 온도에서 기체의 체적 이 0.15 m 3 로부터 0.10 m 3 까지 줄었을 때 압력은 
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처음보다 2Xl0 5 Pa 만큼 커졌다. 이 기체의 처음상태의 압력을 구하여라. 

( 답 . 4X10 5 Pa) 

7. 드림선방향으로 세워진 높이가 2h 인 그릇이 가운데에 있는 수평간벽에 의하여 
막혀있다. 간벽웃쪽에는 물이 가득차있고 아래쪽에는 공기가 대기압 G 과 같은 
압력으로 차있다. 간벽에 생긴 구멍으로 물이 새기 시작하여 아래쪽에 있는 공 
기 가 구멍 을 지 나 우로 떠 오르기 시 작할 때 아래 로 흘러내 려 온 물층의 두께 를 
义라고 하면 공기가 우로 떠오를 조건은 어떻게 되겠는가? 물의 밀도를 " 라고 

하고 공기의 온도는 일정하다고 보아라. 그릇의 웃쪽은 열려져 있다. 


(답. P 0 + 厂 g (/ z - x )<7 신一 ) 

n- x 


8 . 


그림 5-70 과 같이 자름면적이 다른 두 드림선방향의 
원통속에 질량이 각각 m x = lkg , m 2 =2 kg 인 피스톤 

이 들어 있 다. 피 스톤밑 에 는 일 정 한 온도의 기 체 가 
있으며 피 스론우의 공간은 진공이다. 원통들은 관으 
로 련결되 여있고 피 스톤들은 /zO=0.2m 로서 같은 높 



이에 있다. 이제 피스톤 1 의 질량을 피스톤 2 의 질 우 S 2 

량의 2배 로 되게 하면 피스톤의 높이 차가 얼마로 되 그림 5-70 

겠는가? (답. 0. 3m) 

9. 기체의 절대온도를 2 배로 높였더니 압력이 25% 더 커졌다. 체적은 몇배로 변하 

였겠는가? (답. 1.6 배) 

10. 10m 깊이의 물속에 있던 7OC 의 공기방울이 물겉면에 떠오르면 공기방울의 체적 
이 몇배로 커지겠는가? 물겉면에서 대기압은 10 5 Pa 이고 공기온도는 27OC 이다. 

(답. 약 2. 12배) 

11. 체적 이 약 0.5L 인 플라스크를 가느다란 수평유리 관을 설치한 고무마개 로 막은 

다음 물속에 잠그고 유리 관의 맞춤한 곳에 물방울을 넣어 주었 다. 물의 온도가 
(TC 에 서 10T 로 높아질 때 물방울이 20cm 만큼 움직 이 게 하자면 유리 관의 내경 
을 대 략 얼마로 하여 야 하겠는가? (답. 약 1.08cm) 

12. 체적 이 50L 인 강철병속에 온도가 27OC 인 공기가 10MPa 의 압력 으로 들어있다. 
만일 40m 깊이에 있는 잠수함에서 탕크속의 물을 이 병속의 공기로 밀어낸다면 
얼마만한 물을 밀어낼수 있겠는가? 불어난 다음 공기의 온도는 3T ： 이다. 

(답. 885L) 


13. 그림 5-기과 같이 체적이 r 인 기구의 딴딴한 껍데기속에 전열 
기가 들어있으며 r Q 보다 높은 온도 r 로 덥힌다. 대기압이 p 0 

이 라면 기구의 뜰힘은 얼마인가? 공기의 몰질량은 //와 같다. 


(답. 


MPqV 

R 



k) 
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14. 어 떤 자동차다이야의 압력 이 바깥대 기 압보다 2 X 10 5 Pa 만큼 높다. 다이 야속의 

공기밀도는 얼마인가? 다이야속의 공기와 대기의 온도는 같고 대기의 밀도는 
1.3 kg / m 3 이 다. (답. 3. 9 kg / m 3 ) 

15. 산소 10 g , 질소 40 g , 수증기 20 g 을 섞은 혼합기체가 체적이 50 L 인 그릇속에 

있다. 만일 온도가 io ( TC 라면 기체의 압력은 얼마인가? 산소，질소，수증기의 
몰질량은 각각 32 g / mol , 28 g / mol , 18 g / mol 이다. (답. 약 177 kPa ) 

16. 기체가 담긴 그릇속에서 온도가 일정한 값 TO 을 유지 하고 

있다. 그릇밖에는 압력 이 P 이고 온도가『 인 같은 종류 
의 기체가 있다.(그림 5-72) 만일 그릇벽에 크지 않은 구 凡 T，P 

멍 이 있 다면 그릇속의 기 체압력 P Q 은 얼 마이 겠는가? 


17. 



( 답 . 戶 0 =八 


도 

T 


그림 5-72 


굳고 움직 이지 않는 간벽 에 의하여 그릇이 두 
분에는 압력 이 月인 헬리움이 들어있었고 둘째 


■분으로 갈라져있다. 처음 첫 부 
부분에 는 압력 이 P 2 인 아르곤이 

들어있었다. 간벽을 뚫고 헬리움이 샌 결과 오랜 시간이 지난 다음 둘째 부분의 
압력 이 片 로，첫 부분의 압력 이 /" 2 로 되 였 다. 압력 비 石/八 를 구하여 라. 여 기 
서 모든 과정 을 등온과정 으로 보아라. 匕 = 匕이 다. (답. 2) 

18. 고체와 액체가 같은 온도에 있다. 그것들을 이룬 분자들의 열운동속도가 같은가， 
다른가? 왜 그런가? 

19. 왜 굳은 철덩어리도 온도를 높이면 물렁물렁해지는가? 

20. 피치로 만든 아스팔트길은 겨울이면 굳고 여름이면 눅진눅진하다. 피치는 결정 
체인가，무정형체인가? 

21. 그림 5-73 에 보여준 철고리를 가열하면 철고리가 어떻게 되겠는 
가를 다음의 대 답들가운데서 옳은 답을 선택하여 라. 왜 그런가? 

기) 내경이 커지고 터진 곳은 작아진다. 

ᄂ) 내경 이 작아지고 터진 곳은 커진다. 

1그 ) 내 경 도 커 지 고 터 진 곳도 커 진 다. 
s ) 내경도 작아지 고 터 진 곳도 작아진다. 

22. 70 CTC 에서 가열된 질 량이 1 kg 인 철막대 기 를 2 (TC 의 물 5 L 속에 넣어서 식혔다. 

다 식은 다음 길 이를 재 여보니 52. 30 cm 였다. 철막대기 가 식 으면서 그 길 이가 
얼마나 줄었겠는가? (답. 4.18 mm ) 

23. 기 차바퀴 에 바퀴테 를 씌울 때 내 경 이 바퀴 의 외 경 보다 1 mm 만큼 더 크게 하려 
면 바퀴테를 몇 。C 까지 달구어 야 하겠는가? 바퀴의 온도는 20OC 이 고 외 경은 
1 370 mm 이며 바퀴와 테를 만든 강철의 길이팽창곁수는 1.1 x 10— 5 K _1 이다. 0 T ： 



그림 5-73 


24. 


때 바퀴의 외경과 테의 내경이 같다고 보아라. 
용수철저울의 아래끝에 금속구 한개를 매 달고 완전히 


(답. 약 86.3 OC ) 

-속에 잠그었다. 물의 온 
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도가 이 C 부터 2 (TC 까지 올라가는 과정에 용수철저울의 눈금은 어떻게 되겠는 
가? 아래 의 답들가운데 서 옳은 답을 선택 하고 그 리유를 밝혀 라. 

1) 먼저 커지다가 작아진다. 

L ) 먼 저 작아지 다가 커 진다. 

도) 끊임없이 커진다. 

^ ) 끊임 없 이 작아진다. 
n ) 항상 변하지 않는다. 

25. OOC 때 득 1L 드는 유리 그릇에 우의 물을 채우고 온도가 30OC 인 방안에 옮겨 

놓으면 물이 넘 어나겠는가 아니 면 물면 이 낮아지 겠는가? 그릇과 물의 체 적차이 
는 얼마인가? 유리의 길이팽창곁수는 이고 물의 평균체적팽창 

곁 수는 "=2 x 10_ 4 K_i 이 다. 

( 답 . 물이 넘어난다. 넘어난 물의 체적 약 5.2mL) 

26. 0°C 때 온도계안의 수은의 체적은 175mm 3 이고 수은구에 달린 가는 유리관의 
반경은 0.1mm 이다. 이 수은온도계의 1OC 눈금은 몇 mm 간격으로 그어야 하는가? 

( 답 . 약 1mm) 

27. 관의 내경이 1.2mm 인 유리관을 통하여 2(TC 의 물이 방울로 되여 떨어진다. 한 

개 물방울의 질량을 구하여라. ( 답 . 약 0.03g) 

28. 넓 은 그릇에 담긴 물을 아구리 가 좁은 병 에 깔때 기 가 없 이 옮겨담으려 고 할 때 
어떻게 하면 흘러지 않고 넣을수 있겠는가? 

29. 물의 겉면장력곁수를 결정 하기 위하여 출구의 직경 이 2mm 인 피페트로 물방울 

을 떨구고 40 개의 물방울의 질량을 재였더니 1.9g 이였다. 겉면장력곁수는 얼마 
인가? ( 답 . 약 0.074N/m) 

30. 물을 갈라놓으면 다시 붙는데 얼음을 갈라놓으면 다시 붙지 않는다. 왜 그런가? 

31. 어떤 실관에서 알콜은 57mm 높이를 올라가고 같은 실관에서 물은 146mm 높 
이를 올라간다. 적심각은 모두 같다. 알콜의 밀도는 얼마인가? 

32. 두개의 유리판이 쐐기모양으로 매우 작은 름을 이루고 물 
속에 잠길 때 물면은 어떻게 되겠는가?(그림 5-74) 왜 
그런가? 

33. 내경이 1.8mm 인 실관에서 어떤 액체가 15mm 만큼 올라 
갔다. 이 액체를 45mm 만큼 끌어올리 자면 실관의 내경을 
얼마로 하여 야 하겠는가? 


( 답 . 772kg/m 3 ) 



그림 5-74 


( 답 . 0.6mm) 
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제 6 장. 열 현상 


우리 주위에서 일어나는 여러가지 열현상들은 일정한 법칙에 따라 일어난다. 

이 장에서는 자연계에서 일어나는 열현상들이 어떤 법칙에 따라 일어나게 되는 
가와 열을 일로 바꾸는 열기관에 대하여 배우게 된다. 이러한 내용들은 자연계에서 
일어나는 에네르기변화의 합법칙성을 밝히며 인민경제 여러 부문에서 열과 관련되 
는 실천적인 문제들을 풀어나가는데서 중요한 열쇠로 된다. 



、-구 _ 

열력학의 제1법칙 


기체가 하는 일과 열량 


열력학의 제2법칙 


열기관 
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제 1 절. 내부에네르기 


내부에네르기 

땅바닥에 멎어있는 물체를 생각하자. 이 물체는 멎어있으므로 운동에네르기를 
가지지 않으며 또 바닥에 놓여있으므로 자리에네르기도 가지지 않는다. 그러므로 
력 학적 에네르기를 가지지 않는다. 

_ 력학적에네르기가 령인 물체들은 아무런 에네르기도 가지고있지 않겠는가. 

실례로 땅바닥에 놓여있는 고무공을 살펴보자. 이때 고무공은 땅바닥에 움직이 
지 않고 멎어있으므로 력학적에네르기가 없다고 볼수 있다. 

이 공을 같은 조건에서 덥혀보거나 반대로 식혀보자. 그러면 공이 불어나든가 
줄어드는것을 볼수 있다. 

이것은 고무공안의 공기분자들의 무질서한 열운동에 의하여 일어나는 현상이다. 
즉 고무공이 력학적에네르기를 가지지 않아도 그안의 공기분자들이 가지고있는 에 
네르기에 의하여 일어나는 현상이다. 

_ 물체를 이루고있는 분자나 원자들이 가지고있는 이 에네르기가 무엇에 의하여 
결정되는가. 

물체를 이루고있는 분자들은 끊임없이 무질서한 열운동을 하고있다. 때문에 이 
열 운동속도에 의 한 평 균열 운동에 네 르기 를 가진 다. 물체 를 이 루고있는 분자들사이 에 
는 호상작용힘이 있다. 실례로 액체를 압축하여 분 
자들사이의 거리를 작게 하면 밀힘이 나타나고 거 
리 를 크게 하면 끌힘 이 나타난다.(그림 6-1) 분자 
들은 이 호상작용힘에 의하여 결정되는 자리에네르기 
도 가지게 된다. 

분자들사이의 호상작용힘에 의하여 결정되는 
자리에 네 르기 를 호상작용에 L 1 I 르 기라고 부론다. 물체 
를 이루고있는 분자들사이의 거리가 변하면 물체의 
체적이 변하고 따라서 호상작용에네르기도 변한다. 

즉 분자들의 호상작용에네르기는 분자들사이의 
거리에 관계된다. 

결국 물체를 이루고있는 분자들이 가지고있는 
에 네 르기 는 평 균열 운동에 네 르기 와 호상작용에 네 르 
기 에 의하여 결정된다. 

물체 를 이 루는 분자들의 평 균열 운동에 네 르기 와 
호상작용에 네 르기 의 총합을 물체 의 내부에네르기 라고 
부론다.(그림 6-2) 


평형자리 




- \J 

_ 

1 N 

1 

1 y 

V 

f . . ♦. ••••. t 

■■■■ 

노 

- \J 

_ 

: N 

' 

V 

■■■ 

삳그 - 

• • • • 

^r-rr 

厂’ 

ᄂ 

기 

J 


그림 6-1. 분자들의 
호상작용에 네르기 



호상작용에네르기 


^림 6-2. 내부에네르기 
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胃 물체의 내부에네르기를 어떻게 변화시킬수 있겠는가. 

두개의 나무토막을 마주 대고 비비면 나무토막이 더 
워지는것을 알수 있다. 또한 알콜과 같은 액체를 닫긴 
그릇속에 넣고 흔들어주면 온도가 올라가는것을 볼수 있 
다. (그림 6~3) 이것은 물체에 대하여 밖에서 일을 해주 
면 그의 내부에 네르기 가 커 진다는것을 보여준다. 

한편 곤로우에 물가마를 올려놓고 가열하면 가마안 

의 물의 온도가 높아지 고 따라서 내 부에 네 르기 가 커 진다. 그림 6-3. 알콜을 흔들어주면 

이 현상은 력 학적 일 을 하지 않고 열 을 주어 도 물체 의 내 온 E 가올라간다 

부에 네 르기 가 커 진 다는것 을 보여 준다. 

일을 하지 않고 내부에네르기를 변화시키는 과정을 열전달이라고 부르며 열전달 
에 의한 내 부에 네 르기변화량을 열량이라고 부론다. 

열 전달방식에 는 열 전도，대 류，열 복사가 있 다. 

이처럼 물체의 내부에네르기를 변화시키는 방법에는 두가지가 있다. 

즉 내부에네르기는 일하는 방법과 열전달의 방법으로 변화시킬수 있다. 

기제，고체，액제의 내부에네르기 

리상기체 인 경 우에 는 분자들사이 의 호상작용이 없으므로 호상작용에 네 르기 가 
령이며 따라서 내부에 네 르기는 평 균열운동에 네 르기로만 이루어 진다. 

기 체 분자가 원자상태 로 되 여있는 희 박한 드문가스 ( He , Ne 등)의 내부에 네 르기 
를 구해보자. 

질 량이 m 인 기 체속에 들어있는 분자수는 쓰•八。이 고 한개 원자가 가지 는 평 균열 

나 

운동에 네 르기 는 아 ■소 7" 이 므로 내 부에 네 르기 는 다음과 같다. 

2 

I 卜 네 kT 느 RT 

/u 2 2 乂 / 

졌 일반적으로 리상기체의 내부에네르기는 JJ = 느으 RT 로 된다. 리상기체분자가 한개의 

2 /j 

원자로 되여있는 경우에는 /=3이고 두개의 원자로 되여있는 경우에는 i =5, 세개의 원 
자로 되 여있는 경 우에 는 /=6이 다. 

고체인 경우에는 원자들사이에 호상작용힘 이 있으므로 
내 부에 네 르기 가 평 균열 운동에 네 르기 와 호상작용에 네 르기 의 
합으로 이루어진다. 

고체를 이루고있는 원자들이 용수철로 이어진 살창마 
디점 들에 있는것 으로 생 각하자. (그림 6-4) 그러 면 한개 원 



그림 6-4. 고제에서 

원자들의 운동모형 
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자가 가지는 호상작용에네르기를 £>=紅 2 /2 으로 볼수 있다. 이 평균값을 이 D 라고 

하면 한개 원자가 가지는 평균에네르기는 s K + Sp 1 된다. 그런데 용수철에 매달린 
물체가 떨 때에는 운동에네르기의 평균값과 자리에네르기의 평균값이 갈으므로 
G = G = 3 소 r /2 로 쓸수 있 다. 

고체의 내부에네르기는 원자 한개가 가지는 평균에네르기에 고체속에 있는 전 
체 원자수를 곱한것과 갈으므로 다음과 같이 쓸수 있다. 


어’ ▲+ 아) 



= 3 — RT 


액체의 내부구조는 가까운 거리에서는 고체와 비슷하므로 액체의 내부에네르기 
도 고체와 거의 같은 식 으로 쓸수 있다. 

이 와 같이 물체 의 내 부에 네 르기 는 절 대 온도와 질 량에 비 례한다. 



물체의 내부에네르기는 왜 절대온도가 높을수록，질량이 클수륵 커지겠는가? 


[례제 1] 2( TC 에서 헬리움기체 lmol 의 내부에네르기는 얼마인가? 


풀이. 주어진것가 =20 T：，—-lmol 

_ 7?=8.31 J /( K . mol ) 

구하는것 : [/? 


U 


RT 






7?(273.15 + 


녀 


xlx 8.31 x (273.15 + 20) 


= 3 654.115( J )^3.65( kJ ) 


답. 약 3.65 kJ 

[례제 2] 온도가 20 OC 인 쇠덩어리 1 kg 이 가지고있는 내부에네르기는 얼마인가? 
이 에 네 르기 는 땅으로부터 10 m 높이 에 있는 질 량이 얼마인 물체 의 자리 에네 르기 와 

맞먹는가? 철의 몰질량은 56 g / mol 이다. 

■ [. 주어 진것 :广 =20 OC ， m=lkg 

7?=8.31 J /( K . mol ) 

乂/ =56 g / mol , h =10 m 
구하는것 : [/?， m ,( ? 


U = 3—RT = 3—R(273.15 + t) = 

// /d 

= 3 xi ^ x 8. 31 x (273.15 + 20)^130 504( J ) ^130. 5( kJ ) 
56 

U = m r gh 



U _130 504 
gh 9.8 x 10 


^1 332 ( kg ) 
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답. 약 130.5 kJ , 약 1 332 kg 




























■ 驗 

1. 다음 문장들의 정확성을 판단하고 그 근거를 밝혀 라. 

T ) 물체의 내부에네르기는 체적이 클수륵 크다. 

1-) 물체의 내부에네르기는 밀도가 클수륵 크다. 
t ：) 물체의 내부에네르기는 질량이 클수륵 크다. 

H ) 물체의 내부에네르기는 물체의 속도가 클수륵 크다. 
n ) 물체 의 내 부에 네 르기 는 온도에 무관계하다. 

2. 다음의 례들에서 어떤 물체의 내부에네르기가 어떤 방법으로 변하는가를 말하여라. 

I) 쇠물이 식을 때 
l ) 얼음이 녹을 때 
t ：) 물을 덥힐 때 

3. 열량과 일은 어떤 점에서 같은가? 

4. 총알이 속도 I ；로 날아가고있 다. 총알을 이 룬 분자들은 이 속도를 가지 고 운동하므 
로 운동에 네 르기 를 가지 고있다. 이 분자들은 높은 곳에 있기 때 문에 자리에 네 르기도 
가전다. 총알의 분자들이 가지 고있는 운동에 네 르기 와 자리에 네 르기 의 합이 총알의 
내부에네르기와 같다. 이 말이 옳은가? 


제2절. 열력학의 제 1 법직 


열력학의 11법직 

■ 공기속에서 마찰력을 받으면서 떨어지는 물체의 력학적에네르기는 어떻게 되는가. 
이때 물체의 력학적에네르기는 보존되지 않는다. 그러면 떨어지는 물체가 잃어 
버린 에네르기는 어디로 《사라》졌는가. 

이 에네르기는 떨어지는 물체가 공기와 마찰할 때 물체와 공기를 가열하면서 
그의 내 부에 네 르기 를 크게 하는데 소비 된 다. 

결국 물체의 력학적에네르기의 변화는 물체와 공기의 내부에네르기의 변화를 
가져오게 된다. 

행 력 학적 에 네 르기 변화와 내 부에 네 르기 변화사이 에 는 
어떤 관계가 있는가. 

물체가 밖으로부터 열을 받으면서 밖에 일을 할 
때의 내부에네르기변화를 따져보자. 

그림 6-5 와 같이 기통안의 기체를 가열하는 경우 기 
체 는 밖으로부터 씼 만 한 열 량을 받고 피 스톤을 밀 어 그림 6-5. 밖에서 열을 받으면서 
내 면서 싶 만 한 일을 한다. 이때 기체의 내부에네 르 일할때 내부에네르기변화 
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기는 밖으로부터 받은 열량 씼만큼 늘고 밖에 해준 일 싶만큼 줄어든다. 

기통속에서 기체의 내부에네르기가 미로부터 나 2 로 되였다면 기체의 내부에네 
르기변화량 AC 7 는 다음과 같다. 

au = u 2 - u { = Q-A 

이 식은 내부에네르기가 전달된 열과 일에 의해서만 변한다는것을 보여준다. 
이 식 으로 구한 값이 정 (+) 이 면 내 부에 네 르기 는 늘고 부 (-) 이 면 내 부에 네 르기 는 줄 
어든다는것을 알수 있다. 

일반적으로 기체가 밖으로부터 열량 씼와 일 싶를 받을 때 내부에네르기변화는 

AU = Q + A (1) 

로 쓸수 있다. 이 식을 바꾸어쓰면 다음과 같다. 

Q = AU-A 열력학의 제1법직 (2) 


즉 물체가 밖으로부터 받은 열량은 물체의 내부에 
네 르기 를 늘이는데 와 밖에 일을 하는데 쓰인다. 이것 을 
열력학의 제1법 직이라고 부론다. 

이 법 칙은 일，열 량 및 내부에 네르기변화사이의 관 
계를 밝힌 법칙이다.(그림 6-6) 

열력학의 제 1법칙은 물체의 내부에네르기가 일과 열 그림 6-6. 열력학으[ 제1법직 
전달에 의하여 변하는데 이때 에 네 르기 가 그의 형 태를 바꾸거 나 다른 물체 로 넘 어 

가는 과정 에 보존된다는것을 보여 준다. 

열력학의 제1법칙을 적용할 때 밖에 수행한 일과 밖에 주는 열량에 대해서는 〈-〉 
부호를 붙여주어 야 한다. 


(외부) 


물체 


(외부) 



열량 Q 를 
준다 





> 

AU 



A 


(내부) 


인 AI 
한다 


에네르기전환 및 보존의 법직 

우에서 본바와 같이 기체가 팽창하면서 일을 할 때에는 기체가 일을 한것만큼 
기체의 내부에 네르기 가 력학적에 네르기 로 넘어 간다. 

이제 반대의 경우를 생각해보기로 하자. 

기 차가 정거 장에 들어와 멎을 때 에는 기 차의 력학적에 네 르기인 운동에 네르기 가 
없어지는것 이 아니 라 제동장치 와 바퀴，레 루의 온도를 높이 면서 그것들의 내부에네 
르기 로 넘어 간다. 즉 력학적에 네 르기 가 내부에 네 르기 로 전환된다. 

력 학적 에 네 르기 뿐아니 라 다른 형 태 의 에 네 르기 도 내 부에 네 르기 로 전환된 다. 례 
를 들면 전류가 흐르는 전기줄이 가열 되 는것 은 전기에 네 르기 가 내 부에 네 르기 로 전 
환되 기 때 문이 다. 

이러한 경우들에도 에네르기가 보존된다는것이 실험으로 밝혀졌다 . 

이상의 모든 사실은 모든 형태의 에네르기는 서로 전환될수 있으며 전환과정에 
에 네 르기 가 보존된 다는것 을 보여준다. 여 기 로부터 열 력학의 제1법 칙 을 다음과 같이 
말할수도 있다. 
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에네르기는 새로 생기지도 않고 없어지지도 않으며 다만 한 형태로부터 다른 

형태로 전환되거나 한 물체로부터 다른 물체에로 넘어갈뿐이다. 이것을 에네르기전환 

및 보존의 법직이 라고 부론다. 

열력학의 제1법칙은 열현상까지 확장한 에네르기전환 및 보존의 법칙이라고 말 
할수 있다. 

제1종의 영구기관 

열력학의 제1법칙은 수많은 실험과 영구기관을 만들려고 애쓰던 과정에 발견되 
였 다. 

한때 사 람들은 에 네 르기 를 쓰지 않고 저 절 로 움직 이 는 기 계 를 만들려 고 시 도하 
였는데 이와 같이 밖에서 에네르기를 받지 않고 계속 일하는 기계를 제1종의 영구기 
관이 라고 부론다. 

제1종의 영구기관에 대한 설계는 수많이 나왔지만 그 어느 하나도 성공하지 못 
하였 다.(그림 6-7) 



그림 6-7. 제1■의 영구기관 

제1종의 영구기관을 만들수 없다는것은 열력학의 제1법칙으로 쉽게 밝힐수 있다. 

식 2에서 에네르기를 쓰지 않는다면 즉 열을 받지 않는다면 씼=0이므로 다음 
식을 얻는다. 

AU = A (3) 

식 3은 밖으로부터 일을 받으면 내부에네르기가 증가하고 밖에 일을 하면 내부 
에네르기가 줄어든다는것을 보여준다. 그러므로 계속 일을 하면 내부에네르기가 다 
줄어들어 더는 일을 하지 못하게 된다. 결국 계속 일을 하려면 줄어든 에네르기를 
밖에서 보태주어 야 한다. 

이 런 의 미 에서 열력 학의 제 1법 칙은《제 1종의 영구기 관을 만들수 없다.〉〉라는 말 
로 표현할수도 있다. 

이 로부터 과학과 기 술분야에 서 는 얻 은 에 네 르기 를 합리 적 으로 리용하기 위한 
방도를 찾아내고 또 기계가 돌아갈 때 필요없이 소모되는 에네르기를 줄이는 방향 
으로 발전하게 되였던것이다. 

[례제] 기통안의 기체가 신의 열량을 받고 질량이 1 kg 인 피스톤을 10 cm 만큼 밀어 
올렸다. 이때 기체의 내부에네르기는 얼마나 변하겠는가?(그림 6-8) 
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풀이. 주어진것 : Q =4 J 

m=lkg 

_ /z =10 cm =0. lm 

구하는것 : C / 2 - U ,? 

열 력학의 제1법 칙 에 의하면 밖으로부터 받은 열 량 幻 는 물체 의 내 
부에네르기가 변화된 몫 과 밖에 수행된 일 싶로 나뉘여진다. 

그러므로 

U 2 - U x = Q-A 

A = mgh =1 X 9. 8 X 0.1=0. 98 ( J ) 

U 2 - U x = 씼-셨 =4-0. 98=3. 02( J ) 

답. 3.02 J 



^림 6-8 


1 . 


2 . 

3. 

4. 


흔들어놓은 그네의 흔들리는 폭과 높이가 점점 줄어든다. 이것을 보고 다음과 같이 
말하는것이 옳은가? 

1) 력학적에 네 르기 가 보존된 다. 

ᄂ) 그네의 내부에네르기가 점점 작아전다. 
n ) 에 네 르기 가 없어 지고있다. 

근 ) 전체 에 네 르기 는 보존되 며 줄어 든 력 학적 에 네 르기 는 내 부에 네 르기 로 전환된 다. 
n ) 운동에 네 르기 와 자리에 네 르기 가 서 로 전환된 다. 

손바닥을 마주 대고 비비면 손바닥이 따뜻해진다. 이때 어떤 에네르기의 전환이 생 
겼는가? 

피스론이 기 통안의 공기 를 압축하면서 900 J 의 일 을 하였 다. 이 때 기 통에 서 밖으로 
210 J 의 열량이 나갔다. 공기의 내부에네르기는 얼마나 변하겠는가? 

공기 압축기에서 피스톤이 공기를 한번 압축할 때 200 kJ 의 일을 하며 공기의 내부에 
네르기가 150 kJ 만큼 늘었다. 이때 공기가 밖으로 전달한 열량은 얼마인가? 



열력학 제1 법직의 발견 


열 력학의 제 1 법 칙 은 물리 학자도 아닌 도이췰 란드의 의 사 마이 에 르 (1814-1878) 
가 에네르기보존 및 전환의 법칙으로 정식화하면서 처음으로 발견하였다. 

그는 기선에서 의사로 일하면서 환자의 피색갈이 더운 열대지방에 가면 달라지 
는데 서 법 칙발견의 실머 리 를 찾았다고 한다. 그리하여 력학적 현상에 열 현상도 포함 
시켜 한쪽에 서 에 네 르기 의 손실 이 있 으면 다른쪽에 서 반드시 그만큼 늘어나며 에네 
르기의 변화가 없으면 절대로 아무런 다른 현상도 생겨날수 없다는것을 주장하여 열 
력학의 제1법 칙 을 찾아냈 다. 그러 나 마이 에 르의 론문은 당시 의 학자들을 납득시 키 지 
못하였다. 1847 년 헬름홀쯔가 수학적형식을 씨서 이 법칙을 정식화하였 
을뿐아니 라 과학에 적용할 가능성을 주었다. 
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제 3 절. 기체가 하는 일과 열량 


기제가 팽창할 때 하는 일 

물체에 힘이 작용하여 일정한 거리를 옮기면 일을 한 
다. 기통속에 있는 기체가 팽창할 때에도 피스톤을 내밀 
면서 이동시키기때문에 일을 한다. 이때의 일을 계산해보자. 

압력이 p 인 기체가 들어있는 원통속에서 면적이 ' 

인 피스톤을 미는 힘은 •'이다. 이 힘이 피스톤을 

옮긴 거리가 라면 기체는 

A = F.Ax = P.S.Ax = PAV 

만 한 일을 한다.(그림 6-9) 기체의 압력 이 일정하다면 
이 식은 Ax 가 커도 그대로 쓸수 있다. 기체가 팽창하는데 
따라 압력이 변할 때에는 A 厂가 작을 때에만 이 식을 쓸 
수 있다. 

_ 압력이 변하면서 체적이 크게 팽창할 때의 일은 어떻 
게 구하는가. 

체적 에 따르는 압력의 변화를 厂그라프로 그리 자. 

그라프에 서 匕과 F 2 사이 의 구간을 작은 구간 AF 들로 나 

누면 이 작은 구간들에 서 수행 한 일 PAV 는 그림 에 서 표 
시한 작은 도형의 면적과 같다. 

체적 이 。로부터 厂 2 까지 변할 때 수행한 전체 일은 나뉘여 진 매개 작은 구간에 
서 수행한 일 들을 모두 합친것 과 갈다. 즉 

/=1 

이와 같이 기체가 팽창할 때 수행한 일은 P-F 그라프에서 압력곡선밑면적과 같다. 

열량계산 

먼 저 기 체 를 덥 히 거 나 식 힐 때 나드는 열 량을 구하는 방법 에 대 하여 보자. 
기체의 체적이 일정한 경우에는 체적변화가 없으므로 밖에서 받은 열량이 모두 
기 체의 내부에 네 르기변화로 넘어 간다. 즉 

q = u 2 - u x 

한편 내 부에 네 르기 가 질 량 m 과 절 대 온도『 에 비 례하므로 비 례 곁수를 c v 라고 

하면 


AV 


• • • 

. • • • • 

■시 

• * * • • 

• : '••••• • 

도 ^! 

\>F 

느 ^ 


Ax 




그림 6-9. 기제가 
팽창할 때 하는 일 


이다. 


U = cmT 
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따라서 기체의 온도가 7；에서 [ 로 높아졌다면 이때 받은 열 량은 다음과 같다. 


Q = c Y m ( T 2 - T l ) 열 량공식 ( 등적 과정 ) 


여기서 비례곁수 c v 는 질량이 1 kg 인 기체의 체적을 일정하 
게 유지하면서 온도를 1 K 만큼 높이는데 드는 열량을 나타낸 
다. 이것을 정적 비열이라고 부론다. (그림 6-10) 

한가지 원자로 이 루어 진 리 상기 체 에서는 

S YH 

Q = AU = —— RAT 
2 // 


2 // 



로 된다. 이 값은 대체 로 실험과 잘 일 치 한다. 그림 6-10. 정적비열 

_ 기체의 압력이 일정하게 유지되면서 팽창하는 경우에는 어떻게 되는가. 

이때 에 는 밖에서 받은 열 량이 기 체의 내부에 네 르기변화와 밖에 수행한 일로 넘 


어간다. 즉 


q = u 2 - u x +a 

이때 수행한 일 싶는 리상기체의 상태방정식에 의하여 


로 되며 따라서 열량 씼는 


네야)^-,) 


Q = c P m { T 2 - T x ) 열량공식(등압과정) 


여 기서 아 는 질 량이 1 kg 인 기체의 압력 을 일정하게 유지 하면서 온도를 1 K 만 

큼 높이는데 드는 열 량을 나타낸다. 이것을 정압 비열이라고 부 
른다.(그림 6-11) 

한가지 원자로 이 루어 진 리 상기 체 인 경 우 정 압비 열 과 정 
적비열사이에는 

R 

C p = C v + — 

의 관계가 만족한다. 


정 압비 열은 정적비 열보다 왜 항상 큰가? 


그림 6-11. 정압비열 




고체 나 액체 인 경 우에 는 열팽 창이 작으므로 밖에서 받은 열 량이 모두 내부에네 
르기를 크게 하는데 쓰인다. 따라서 

Q = cm ( T 2 - T x ) 

여기서 c 는 고체의 비열이다. 
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한가지 원자로 이루어진 고체에서는 


Q = AU = 3 —RAT 


이 므로 고체 의 비 열 c 는 


c = 3 一 

로 된다. 이것은 대체 로 실험과 잘 일치한다. 


[례제] 보이 라안에 150 kg 의 물이 있다. 이 물을 2( TC 에서 10 CTC 까지 덥히면 물 
의 내 부에 네 르기 가 얼마나 커지 겠는가? 물의 비 열은 4 200 J /( kg _ K ) 이 다. 

■이. 주어 진것 : m =150 kg 

사 =20 o C ， J 1 =293 K 
匕 =100 o C ， T 2 =373 K 
_ c -4 200 J /( kR - K ) 

구하는것 :。- 미 ? 

열 전 달에 의하여 내 부에 네 르기 가 커 진 량은 받은 열 량과 갈으므로 

Q = U 2 - U l = cm ( T 2 - T l ) = 

=4 200 x 150 X (373-293) = 

=50 400 000 ( J ) =50 400 ( kJ ) 답. 50 400 kJ 

邊# 

1. 5 kg 의 철의 온도를 15 OC 에서 75 OC 까지 높였다면 이 철의 내부에네르기는 얼마나 커 
지 겠는가? 철의 비 열은 460 J /( kg . K ) 이 다. 

2. lg 의 알루미 니움의 온도를 50 K 만큼 더 높이 는데 44 J 의 열 량이 필 요하다. 알루미 니 
움의 비열을 구하여라. 

3. 온도가 400 OC 인 동 100 g 을 온도가 20 OC 인 300 g 의 물속에 넣 었다. 평형온도를 구하 
여 라. 물의 비 열은 4 200 J /( kg . K ) 이 고 동의 비 열은 397 J /( kg . K ) 이 다. 


제4절. 열력학의 제2법직 


가역과정과 비가역과정 

흔들이를 진공속에서 기울였다가 놓으면 마찰이 없으므로 끊임 없이 진동한다. 
이때에는 처음자리 1에 있던 주가 2까지 갔다가 다시 처음자리 1로 되돌아온 
다.(그림 6-12 의 1) 
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그림 6-12. 흔들이의 진동파정 

이와 같이 어떤 물체가 주위에 아무런 변화도 남기지 않고 다시 처음상태로 되 
돌아오는것 을 가역과정 이 라고 부론다. 

내 부에 네 르기 의 변화가 없 이 운동에 네 르기 와 자리에 네 르기 가 서 로 전환되 는 순 
수한 력학적 과정 들은 다 가역 과정이 다. 

자연현상에서는 실제적으로 가역과정이란 없다. 

그것 은 어 떤 현상이든지 크건작건 언제 나 내 부에네 르 
기 의 변화가 일 어 나기때 문이 다. 

실례 로 공기속에서 떠 는 흔들이 는 진폭이 점 점 
줄어 들다가 나중에 는 멎는데 그것 은 흔들이 의 력학적 
에 네 르기 가 주위 의 공기 나 추를 덥히 면서 내 부에네 르 
기 로 넘 어 가기때 문이 다.(그림 6-12 의 1- ) 

이와 같이 어떤 물체가 주위에 흔적을 남기지 않 
고서는 다시 처음상태로 되돌아올수 없는것을 비가역 
고 [정이라고 부론다. 마찰에 의하여 열이 생기는 현상，열 
전도현상，확산현상들은 다 비 가역 과정 이 다. (그림 6-13) 




n 력학적 
니어旧1 르기 


마잘을 극복하는데 
소비된 일 


그림 6-13. 마찰이 있을 때 
^들이의 운동은 비가역과정이다 


열력학의 12법직 

열 력학의 제1법 칙 은 자연에 서 일 어 나는 그 어 떤 현상이 든지 에 네 르기 보존 및 
전환의 법칙이 만족되면 다 일어날수 있다는것을 보여준다. 

_ 그러면 실지로 그런가. 

뜨거 운 물체 와 찬 물체 를 접 족시 켜 놓으면 뜨거 운 물체 에 서 찬 물체 에 로 열 이 
전달된다. 그런데 찬 물체에 전달된 이 열이 다시 뜨거운 물체에로 저절로 옮겨가 
본래 대 로 뜨겁 던 물체 가 뜨거 워 지 고 차던 물체 가 다시 차지 는 현상은 볼수 없 다. 

물론 랭 동기 에 서 는 찬 물체 의 열 이 더 운 물체 에 전달됨 으로써 랭 동이 진행 되 게 
된다. 그러나 이러한 현상은 저절로 진행되는것이 아니라 밖에서 그만큼 일을 해주 
어 야 일 어난다. 

이와 같이 열은 더운 물체로부터 찬 물체에로 저절로 전달되지만 그 반대로는 
저절로 전달되지 않는다. 

이것은 열현상이 일어나는 과정이 방향성을 가진다는것을 보여준다. 이러한 열 
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현상의 방향성을 밝혀준 법칙이 열력학의 제2법칙이다. 

열은 온도가 높은 물체에서 온도가 낮은 물체에로 저절로 전달되지만 온도가 
낮은 물체에서 온도가 높은 물체에로는 저절로 전달되지 않는다. 이것을 열력학의 
제2법 직이 라고 부론다. 

열력학의 제2법칙을 다르게 정식화할수도 있다. 

공기 속에 서 진동하는 흔들이 는 마찰에 의하여 자기 의 력학적에 네 르기 를 주위 의 
공기 나 추의 내 부에 네 르기 로 넘 겨주고 멎 게 된 다. 그러 나 멎 어 있는 흔들이 에 아무 
리 열을 주어 내부에네르기를 크게 해도 흔들이는 저절로 흔들리지 않으며 그의 력 
학적에 네 르기 는 다시 증가하지 않는다. 

달리 던 기 차가 정거 장에서 제동을 걸어 멈 춰설 때 력학적에 네 르기는 마찰에 의 
해 제동장치나 바퀴，레루의 온도를 높이면서 내부에네르기로 전환된다. 그러나 멎 
어 있는 기 차바퀴 나 레 루에 열을 줄 때 내부에 네 르기 가 력학적에 네 르기 로 전환되 면 
서 저절로 다시 움직이지는 못한다. 

이와 같이 에네르기견지에서 보면 력학적에네르기는 저절로 내부에네르기로 넘 
어갈수 있지 만 내부에 네 르기 는 저 절로 력학적에 네 르기 로 넘 어 갈수 없다. 

이 것은 스스로 진행 되 는 에 네 르기전환과정 이 방향성 을 가진다는것을 보여 준다. 

력학적에 네 르기는 저절로 내부에 네 르기 로 넘 어 갈수 있지 만 내부에 네르기는 저 
절로 력학적에네르기로 넘어갈수 없다. 즉 열은 저절로 력학적일로 변하지 않는다. 

결국 열력학의 제2법칙은 에네르기전환의 방향성에 관한 법칙이라고 말할수 있다. 

이 상에 서 본바와 같이 자연에 서 일 어 나는 에 네 르기변화과정 은 에 네 르기전환 및 
보존의 법칙과 함께 에네르기전환의 방향성을 규정하는 법칙에 맞게 일어난다. 

12종의 영구기관 

제2종의 영구기관이란 열원으로부터 열을 받아서 이 열을 모두 력학적일로 넘기 
는 장치를 말한다. 이런 영구기관을 생각하게 된것은 바다에 있는 무진장한 열량을 
뽑아서 그것으로 기관을 돌려 대양을 건너다니는 배를 만들어보려는데서부터였다. 

졌 지구에 있는 바다물의 전체 질량은 약 i.4xio 18 t 이다. 이 바다물의 온도를 o.rc 만 낮추 
어도 5.8 X 10 23 J 이라는 방대한 열량이 나올것이다. 이것은 출력이 100만 kW 인 발전기 1 
800만개 가 동시 에 가동하여 1 년동안에 생 산하는 전기 에 네 르기 에 해 당된다. 무엇 때 
문에 사람들은 이 런 방대한《새 에 네 르기원천》을 연구하지 않는가. 

이러한 영구기관은 에네르기전환 및 보존의 법칙에는 어긋나지 않지만 열력학 
의 제2법칙에는 모순되므로 만들수 없다. 

열력학의 제2법칙에 의하면 열은 더운데서 찬데로 저절로 넘어가지만 온도가 
낮은 바다물에서 온도가 높은 열기 관의 열원으로 저절로 넘어 가지 못하는것 이 다. 
즉 내 부에 네 르기 를 저 절 로 줄어 들게 하면서 이 때 나오는 열 량으로 돌아가는 영 구기 
관은 만들수 없는것이다. 
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이 로부터 열 력학의 제2법 칙 은《 제2종의 영 구기 관은 만들수 없 다.〉〉라고 말하기 
도 한다. 

때 문에 과학과 기 술은 보다 적 은 연료를 쓰면서 더 큰 력 학적 에 네 르기 를 얻 어 

내 기 위한 방향으로 발전하고있는것 이 다. 

[례제] 비열이 q ， 질량이 %인 열량계속에 질량이 m 2 인 물을 넣었다. 다음 이 

물속에 厂 C 까지 가열한 질 량이 m 인 고체 를 넣 었을 때 평형온도가 ~이 였다면 고 

체의 비열은 어떻게 표시되겠는가? 물과 열량계의 처음온도는 사이다. 


풀이. 열 력학의 제2법 칙 에 의하면 마지 막온도는 모두 같아져 서 평 형 온도로 된 다. 
고체가 식으면서 내보낸 열량 


1. 


2 . 



4. 


Q = cm(t -1 평 ) 
물과 열량계가 받은 열량 


Q \ — c l m l (’평 _ 사 ) 
Ql = < ^2〜2(’평 _ ’1) 


열 력학의 제1법 칙 에 의하면 

Q — Q\ + Q2 


이 로부터 


■ 繼 


emit -t^) = c l m l 0 평 一 사 ) + c 2 m 2 (호평 一 t x ) 

+c 2 m 2 ) 0 평 一사 ) 
c =- 

m(>- 호평 ) 


답 


{c x m x +c 2 m 2 ) (，평 - 사 ) 
m(t - 호평 ) 


다음 문장들의 정 확성 을 판단하고 리유를 밝혀 라. 

기) 더운 물체 와 찬 물체 를 접 족시 켜 놓으면 더 운 물체 에 서 찬 물체 에 로 온기 가 전 
달되 고 찬 물체 에 서 더 운 물체 로 랭 기 가 전 달된 다. 

1-) 찬 물체로부터 더운 물체에로는 절대로 열이 전달될수 없다. 
n ) 력학적에 네 르기 가 내 부에 네 르기 로 넘어 가는 과정 은 가역 과정이 다. 

H ) 력학적에 네 르기 가 내 부에 네 르기 로 넘어 가는 과정 은 비가역 과정 이 다. 
n ) 제2종의 영구기관은 에네르기전환 및 보존의 법칙에 어긋나므로 만들수 없다. 
탁구공을 상우에 떨 어뜨리 면 몇번 튀여 오르다가 멎는다. 이 현상을 열 력학의 제1， 
2법칙으로 설명하여라. 

랭동기 를 돌리 면 랭 동실 의 온도가 바깥온도보다 차지 면서 언 다. 이 때 온도가 낮은 
랭동실에서 온도가 높은 밖으로 열이 나온다. 이것은 열력학의 제2법칙에 어긋나지 
않는가? 설명하여 라. 

1 CTC 의 물 O.lkg 에 9 CTC 의 철 0.01 kg 을 넣었다. 열평형상태에서 온도는 몇ᅮ인 
가? 문제풀이 에서 열력학의 제1，2법 칙 이 어떻게 리용되 였는가를 밝혀 라. 철의 비 
열 은 460 J /( kg . K ) 이 다. 
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열기관과 그의 동작과정 

열 력학의 제2법 칙 에 의하면 열 은 


로 력 학적 일 



그림 6-14. 후[발유기관 


흠입변 


1 = 


점화기 

배기 변 





一" u ~匕广一，! 


\1 ~ 1/ I ' UJ LJ-— 


로 전환될 수 없다 . 그러 나 일정 한 장치 를 쓰면 열의 
일 부를 력 학 적 인 일로 바 물 수 있 다 . 

열 에 네 르기 를 력 학적 에 네 르기 로 전환 시 키 는 장치 
를 열기관이 라고 부론다 . 

열 기 관에 는 여 러 가 지 가 있 는데 이 러한 열 기 관들은 
작업 물질 ( 연료) 을 태울 때 기 체의 온도가 급격 히 올라 
가 팽 창 하면서 일 하는 현상을 리 용하고 있 다 . 

_ 열기 관은 어떻게 동작 하는가 . 

열 기 관 가운데 서 휘 발유 기 관의 작업 과정 을 통 하여 열 기 관의 원리 를 알아 보 
자. (그림 6-14) 

기관이 일할 때에는 기통안에서 피스톤이 아 
래우로 운동하는데 이 때 방향을 바꾸는 자리 를 
멎음점이라고 부르며 한 멎음점에서 다른 멎음점 
으로 운동하는것을 행정이라고 부론다. 

4행 정휘 발유기 관의 동작과정 은 다음과 같다. 

① 흡입 행 정 (그림 6-15 의 1) 

피 스톤이 아래 로 내 려가면서 흡입변이 열 리 

고 작업물질(휘 발유가 섞 인 공기 ) 을 빨아들인 다. 

② 압축행 정 (그림 6-15 의 L ) 

피 스톤이 우로 올라가면서 흡입변은 닫기 고 

혼합기체를 압축한다. 이때 혼합기체는 밖으로부 
터 일을 받아 내부에네르기가 커지게 되는데 이 
때 온도는 250~30 (TC 정도로 높아지고 압력은 


(6 〜 12) xl (， Pa 정 도로 커 진다. 

③ 폭발행 정 (그림 6-15 의 n ) 

압죽행정이 끝나는 순간에 점화기에서 전기 
불꽃이 일어나 혼합기체가 불탄다. 이때 기체의 




) 폭발 


ᄅ) 배기 


^림 6-15. 휘발유기관의 
구조와 작업과정 



尺 




제5절. 열 기 관 


날로 늘어 나는 열동력문제 를 풀어 사회 주의 강성 대 국건설 에 적 극 이 바지 하자면 
여러가지 에네르기원천들을 적극 찾아내는것과 함께 더 좋은 에네르기전환장치를 
만들어 에네르기를 절약하고 아껴써 야 한다. 
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내부에네르기가 급격히 커지는데 온도는 2 000〜2 500 OC ， 압력은 (30 〜 50) Xl 0 5 Pa 
로 된다. 이러한 높은 온도와 압력에 의하여 기체가 팽창하면서 피스톤을 아래로 
밀어내는 일을 한다. 

결과 작업물질의 내부에네르기는 피스톤을 아래로 밀면서 일한것만큼 줄어들어 
그의 온도는 700〜 900 OC 로，압력은 (3 〜 4) xl 0 5 Pa 정도로 된다. 이 행정은 작업물 
질이 자기의 내부에네르기를 줄이면서 밖에 대하여 일하는 과정 이므로 작업 행정이라 
고도 부론다. 

④ 배 기 행정 (그림 6-15 의 근) 

작업행정에서 피스톤이 아래멎음점에 이르면 배기변이 열리고 밖에 대하여 일 
을 하고난 기체 가 자체의 압력 에 의 하여 빠른 속도로 배 기 변을 통하여 밖으로 빠져 
나가며 피스톤이 우로 올라가면서 나머지 기체 를 밖으로 밀어 낸다. 이 리하여 처음 
상태로 되돌아온다. 

이상의 행정 에서 기체 가 밖에 대 하여 일을 하는 폭발행정을 제외한 나머지 행 
정 들에 서 피 스톤은 관성 에 의하여 움직 이 게 된 다. 

휘발유기관과 같이 작업물질인 연료를 기통안에서 직접 태우는 열기관을 4 행정내연기관 
이 라고 부론다. 


4행정내연기관의 작업과정을 P - F 선도로 표시하면 어떻게 되겠는가? 

4행정내연기관에는 디젤유를 쓰는 디젤기관도 있다. 디젤기관은 흡입행정에서 
산화제인 공기 만 빨아들여 압축행정 에서 세 게 압축한다. 그리하여 압축된 공기의 
온도는 500~700 OC 이 고 압력 은 (30 〜 50) xl 0 5 Pa 로서 휘 발유기 관보다 훨씬 높다. 여 
기에 디젤유를 세게 쁨어주면 저절로 불타면서 일을 한다. 

열기관들은 구조와 작업과정은 달라도 원리는 다 같다. 


열기관이 계속 일하기 위한 조건 

열기관이 일을 계속하기 위해서는 우선 작업물질이 
있어야 한다. 휘발유기관에서는 휘발유가 탈 때 생긴 기 
체，디젤기관에서는 디젤유가 탈 때 생긴 기체，증기기관 
에서는 증기가 작업물질이다. 

다음으로 작업물질을 덤혀주는 열원이 있어야 한다. 
내연기관에서는 기통안에서 작업물질이 직접 불타서 열을 
내므로 기통이 열원으로 된다. 

또한 일한 기체를 식혀주는 랭원이 있어야 한다. 내 
연기관에서 일한 기 체를 밖으로 내 보내지 않으면 피스톤 
이 다시 우로 올라가지 못하므로 계속 일할수 없게 된다. 
따라서 내연기관의 랭원은 바깥대기가 된다. 
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A=Q r Q 2 

■ ^ 

램원 t 2 

그림 6-16. 열기관이 계속 
일方卜기 위한 조건 




























이와 같이 열기관이 계속 일하기 위해서는 작업물질，열원，랭원이 있어야 한 
ZL 이것을 열기관이 계속 일하기 위한 조건이라고 부론다. 

이 세가지 조건가운데서 한가지 라도 없으면 열기관은 밖에 일을 하지 못한다. 
그림 6-16 은 열 기 관이 일 하기 위 한 조건과 열원에서 작업 물질 이 받는 열 량 Q x , 
작업 물질 을 통하여 랭 원으로 나가는 열 량 Q 2 , 작업 물질 이 밖에 한 일 셨사이 의 관 
계를 보여주었다. 


열기관의 fi 률 

열기관은 열원으로부터 받은 열량 幻가운데서 일부 열량 爲을 반드시 랭원에 
넘겨주고 幻 -爲만 한 일을 밖에 해준다. 랭원에 넘겨주는 열은 버 리는 열 즉 페 
열 이 다. 

열 기 관이 얼마나 좋은가 하는것 은 작업 물질 이 받은 열 량 우가운데서 얼마만한 
몫을 일로 넘 기는가 하는것 으로 평 가할수 있다. 이것을 효률로 표시한다. 



열기관의 전력사 


열기관의 발명은 18세기 에 일어난 산업혁명과 깊은 련관성을 가지고있다. 이 
때 사람들의 실천활동에서는 수송문제를 푸는것이 중요한 요구로 제기되였다. 

열 기 관이 세 상에 처 음으로 알려진것 은 1660년에 바반이 창안한 피 스톤식 증기 
기 관이 였다. 그후 1698년에 세팔이 증기쁨프를 처 음으로 만들었 다. 그러 나 이 것들 
은 효률이 매우 낮고 쓰기 불편하였기때문에 사람들의 힘든 로동을 덜어주는데서 
별로 큰 은을 내지 못하였으며 당시 산업발전에 도입되지 못하였다. 

1712년에 뉴코맨은 피 스톤의 원리 와 세팔기관의 구조를 결 합시 켜 뉴코맨기 관 
을 만들었는데 이 기관이 광산에서 물을 뽑는 작업에 리용되였다. 

이 때 로부터 증기 기 관을 개 량하여 만능적인 원동기 로 만들려 는 연구가 활발히 
벌어 졌다. 

18세 기 산업혁명의 요구를 반영하여 와트는 1769년에 뉴코맨의 원동기를 개 량 
하여 새로운 원동기를 만드는데 성공하였다. 와트를 비롯한 여러 연구자들은 처음 
에 단동기관을 만드는데 성 공하였으며 1784년에 왕복운동을 회 전운동으로 바꾸는 
복동기관을 창안하였 다. 

와트에 뒤이어 도레밍크가 고압기관을 창안하였으며 1812년에 고압증기를 발 
생시키는 보이라가 처음으로 세상에 알려졌다. 

19세기에 들어와서야 열기관이 수송문제를 푸는데서 놀라운 성과를 이룩하게 
되였다. 기선이 세상에 처음으로 나타나게 된것은 1807년이며 증기선《사반나》호 
가 처음으로 대서양을 건너간것은 1819년에 있은 일이였다. 

수송에서 일대 전환의 계기를 열어놓은것은 기관차와 자동차의 발명이다. 

1876년 오토는 4행 정내 연기 관을 발명하여 자동차에 리 용하였 으며 그후 1885 
년에 라이므라가 자동차용가소링기관을 만들었고 1893년에 디젤이 디젤유를 
쓰는 디젤기관을 만드는데 성공하였다. ᄎ 
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열기관이 한 일을 열원에서 받은 열량으로 나눈 값을 열기관의 S 률이라고 부론다. 


n 


_A_ 

Q x 


100 (%) 


Q\ - 

Q x 


100 (%) 


열기관의 s 률 


■ ■ 

1. 모든 열기관에서 효률이 100%로 되지 못하는 까닭은 무엇인가? 

2. 디젤기관은 발열량이 4 Xl 0 7 J / kg 인 디젤유를 쓴다. 이 기관의 효률이 40%라면 10 kg 의 
디젤유로 얼마의 일을 하겠는가? 

3. 열기관의 효률을 높이자면 어떻게 해야 하는가? 




문제: 열기관의 종류와 그것이 어떻게 리용되고있는가에 대하여 자료들을 조사해보고 
설 명 하여 라. 

방향: • 작업행정에 따르는 열기관의 분류와 그의 리용에 대하여 설명하여라. 

. 점화방식에 따르는 열기관의 분류와 그의 리용에 대하여 설명하여라. 

. 작업물질에 따르는 열기관의 분류와 그의 리용에 대하여 설명하여라. 



복습문제 

1. 수소기체를 넣은 고무풍선을 놓아주었더니 일정한 속도로 곧추 올라갔다. 이때 
고무풍선은 더 불어나지 않았고 온도는 높이 올라갈수록 낮아전다. 수소기체의 
에네르기가 어떻게 변하였겠는가? 

2. 논에 댄 물의 온도가 낮에는 올라가고 밤에는 내 려 간다. 논물의 체적은 변하지 
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않았다고 볼 때 논물의 에네르기가 어떻게 변하였겠는가? 

3. 기체가 밖에서 열량 250kJ 을 받아서 lOOkJ 의 일을 밖에 해주었다. 이 기체의 
내 부에 네 르기 가 얼 마나 변하였 겠는가? 

(답. 150kJ) 

4 . 일정한 량의 기체 가 250kJ 의 열 량을 받은 후 내부에 네르기 가 450kJ 만큼 더 늘 
었다. 기체가 밖에 일을 하였는가 아니면 밖에서 기체에 대하여 일을 하였는 
가? 일의 크기는 얼마인가? 

(답. 밖에서 기체에 대하여 일을 하였다. 200kJ) 

5. 체적 이 160m 3 인 교실안의 공기의 온도를 -10OC 로부터 18OC 까지 높이는데 필요 
한 열 량을 구하여 라. 공기 의 비 열은 10 3 J/(kg • K) 이 고 밀도는 1.3kg/m 3 이 다. 

(답. 5 824kJ) 

6. 목욕탕안에 50OC 의 물 1 200L 가 들어있 다. 이 물의 온도를 40OC 로 낮추기 위해 
서는 15T： 의 찬물을 얼마나 넣어야 하는가? 

(답. 480L) 

7 . 목욕탕에 85T： 의 더운물과 15ᅮ의 찬물이 흘러나온다. 체적이 7m 3 인 탕크에 

4(TC 의 물을 채우려면 이 물을 각각 얼마씩 섞어야 하겠는가? 

(답. 2.5m 3 ，4.5m 3 ) 

8. 망치로 쇠못을 박을 때 80%의 운동에네르기가 내부에네르기로 전환되는데 이 
내부에네르기의 50%가 쇠못의 온도를 높이는데 쓰인다. 망치로 쇠못을 20번 
친 후 쇠못의 온도는 몇 K 높아지겠는가? 망치의 질량은 1.2kg， 쇠못을 칠 때 
망치 의 속도는 10m/s, 쇠 못의 질 량은 40g, 철의 비 열은 460J/(kg • K) 이 다. 

(답. 약 26K) 

9. 주철관에 볼반으로 구멍을 뚫는다. 이 구멍에 10OC 의 랭각수 5L 를 부으면 

5min 지나서 끓는다. 구멍을 뚫을 때 쓴 랭각수의 가열에 분배된 열량이 기계 
가 한 전체 일의 80%라면 기계의 일능률은 얼마인가? 

(답. 약 7.9kW) 

10. 고체덩어리를 쇼만 한 높이에서 떨구었더니 바닥에서 충돌곁수 e 로 튀여올랐다. 
충돌할 때 잃은 에네르기의 자배만큼 고체를 덥히는데 들었다면 고체의 온도는 

얼마나 높아지는가? 고체의 내부에네르기는 [/ = 3스7?『로 보아라. 동덩어리를 

나 

떨구는 경 우 h =5m, e =0. 2, 77 =0.3 이 라면 온도가 몇 。C 높아지 는가? // =64이 다. 

(답. Ar = ；7(1- e 2 ) 쓰쓰，약 0.036°C) 

’、 ’ 3 R 

11 . 42g 의 물체 를 20m/s 의 속도로 곧추 우로 던졌더 니 10m 의 높이밖에 올라가지 
못하였 다. 도중에 얼 마만한 력학적에 네 르기 를 잃 었 는가? 잃 은 력학적에 네 르기 
의 10%가 공기와의 마찰때문에 열로 넘 어갔다면 얼마만한 열량이 나오는가? 

(답. 약 4.3J, 약 0.43J) 
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12 . 1 kg 소 


100 m 높이에서 ᄎ 


소 


없이 떨구었더니 바닥에서 35 m 만큼 튀여 


올랐다. 땅과 충돌할 때 잃은 에네르기가 모두 열로 되였다면 1 kg 의 물의 온_ 
를 몇 만큼 높일수 있는가? 


(답. 약 0.15 OC ) 

13. 한번 돌아갈 때 발열 량이 4 xl 0 7 J/kg 인 중유를 2.5 g 씩 소비하는 디 젤기 관이 
있다. 1 000 번 돌아가는 사이에 4 X 10 7 J 의 일을 하였다면 이 기관의 효률은 얼 


마인가? (답. 40%) 

14. 디젤기관에서 디젤유가 연소될 때 내는 열량의 25 %가 배기가스와 함께 나가고 
35 %는 기통을 식혀주는 랭각수를 가열하며 10 %는 마찰로 인한 공기의 가열에 
쓰인다. 디젤유 ikg 이 탈 때 효과있게 쓴 일의 크기는 얼마인가? 디젤유의 발 
열량은 4.2 xl 0 7 J/kg 이다. 

(답. 1.26 X 10 7 J ) 

15. 어떤 증기타빈의 효률이 30% 이 고 발전능력 은 50 만 kW 이 다. lh 동안에 발열 량이 
3 xl 0 7 J/kg 인 석탄을 얼마나 태워야 하는가? 

(답. 200 t ) 

16. 질량이 200 t 인 대형려객기가 1 000 m 의 높이에서 800 km/h 의 속도로 날고있다. 
멎 어 있던 이 비 행 기 를 이 런 높이 에 서 이 런 속도로 운동시 키 자면 휘 발유가 최 소 
한 얼마나 있어야 하는가? 휘발유의 발열량은 4.3 xl 0 7 J/kg 이다. 

(답. 약 160.4 kg ) 

17. 어떤 화력발전소의 효률이 0.3 이고 생산되는 전력은 1 GW 이다. lh 동안에 밖으 
로 내보내는 열량은 얼마인가? 

(답. 8.4 X 10 12 J ) 

18. 어떤 증기기 관의 기통에서 한 행정 에 증기의 체적 이 0.1 m 3 씩 불어난다. 증기 압 
력이 1.2 MPa 이라면 한 행정에서 증기가 하는 일은 얼마인가? lmin 동안에 행 
정수가 600 번이라면 이 증기기관의 일능률은 얼마인가? 

(답. 120 kJ , 1.2 MW ) 
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제 7 장. 물질의 상태변화 


모든 물질은 고체，액체，기체 등 여 러 가지 상태로 존재 한다. 이러한 물질 
의 상태는 온도나 압력에 따라 변하게 된다. 

이 장에서는 물질세 계 에서 일어나는 여러가지 상태변화현상들과 그 득성， 
응용에 대하여 학습하게 된다. 

물질의 상태변화에 대한 지식은 물질의 구조와 성질，여러가지 물리적 현상 
들을 연구하는데서 매우 중요한 기초지식으로 될뿐아니라 금속공학，열공학，이 
상기후현상들의 연구를 비롯하여 여러 실천분야에서도 중요한 의의를 가진다. 
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제 1 절. 녹음과 응고 


녹음과 응고현상 

물은 얼구면 얼음으로 되고 가열하면 수증기로 된다. 물뿐만아니라 자연계 
에 존재하는 물질의 고체，액체 및 기체상태는 고정불변한것이 아니라 조건에 
따라 한 상태로부터 다른 상태로 변한다. 

물질 이 고체상태 로부터 액 체 상태 로 변하는것 을 녹음이 라고 부르며 액 체 상태 
로부터 고체상태로 변하는것을 응고라 고 부론다. 녹음과 응고는 서로 반대과 정이 다. 

고체에는 결정체와 무정형체가 있는데 이것들의 녹음과 응고는 서로 다른 
특성 을 가전 다. 고체 상태 인 얼 음은 온도가 0 OC (273 K ) 에 이 르면 녹기 시 작하며 
계 속 가열하여 도 다 녹을 때 까지 온도가 변 하지 않는다. 다 녹아 물로 된 다음 
에 는 다시 온도가 올라간다. 반대 로 물을 랭각시키 면 온도가 내 려가다가 0 OC 에 
서 응고되기 시작하여 다 응고되여 얼음으로 
될 때까지는 온도가 변하지 않으며 다 응고된 
다음에 야 온도가 다시 내 려간다. 

이 와 같이 얼음이 녹아 물이 될 때와 물 
이 얼어 얼음으로 될 때에는 아무리 열을 주 
어도 온도가 변하지 않는다. 

얼음이 녹을 때와 물이 얼 때 온도의 변 
화를 그라프로 표시 하면 그림 7 _ 1과 같다. 

이와 같은 현상은 얼음뿐아니라 모든 결정체들에서 다 나타나는데 다만 녹 
거나 응고되는 온도가 다를뿐이다. 

결정체 가 녹는 온도를 녹음점， 액체 가 응고되는 온도를 응고점이 라고 부론다. 

결정체는 일정한 녹음점과 응고점을 가진다. 같은 물질의 녹음점과 응고점 

은 같다. 


온도 온도 

▲ 



기 ) L) 


그림 7-1. 얼음이 녹을 때와 
물이 얼 때의 온도변화그라프 


무정 형체의 녹음과 응고특성 은 어 떠한가. 

실#험 




o 그림 7-2 와 같은 실험장치에서 시험관 
속에 파라핀을 넣고 다 녹아 액체상태로 
될 때 까지 온도변화를 살펴본다. 온도가 
계속 올라간다. 

o 다 녹은 액체파라핀을 식히면서 완전히 
응고되여 고체상태로 될 때까지 온도변 
화를 살펴본다. 온도가 계속 내려간다. 
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이 실험 으로부터 무엇을 알수 있는가. 

파라핀을 가열하면 온도가 높아지는데 따라 서 
서 히 물렁물렁 해지 다 가 액 체 로변 하며 다 녹은 액 체 
파라핀을 식힐 때에도 점점 걸죽해지다가 굳어져 고 
체 로된 다. 

이때 파라핀의 온도는 계속 변한다는것을 알수 
있다. 

파라핀의 녹음과 응고때 온도변화그라프는 그림 
7-3 과 같다. 

이 와 같은 현상은 파라핀뿐아니 라 모든 무정 형체(송진，골탄，유리 등 ) 에 
서 도 마찬가지 이 다. 

무정형체 는 일정한 녹음점과 응고점 이 없다. 

결정 체 와 무정 형 체 의 녹음과 응고특성 이 왜 다른가. 

결정 체 를 가열하면 분자들의 열운동에 네 르기 가 커지 므로 온도가 높아진다. 
녹음점에 이르면 일부 분자들이 분자들사이의 호상작용힘 즉 끌힘을 이겨내고 
평형 자리 에서 떨어져나오므로 결정살창이 무너 진다. 

녹는 동안에 는 결정 체 가 밖으로부터 받는 열 량이 결정살창을 무너뜨리 는데 
만 쓰이 므로 분자들사이 의 호상작용에 네 르기만 늘어 나고 열 운동에 네 르기 는 변하 
지 않으며 온도도 변하지 않는다. 응고될 때에는 이와 반대로 결정살창을 이루 
면서 분자들사이 의 호상작용에 네 르기 가 줄어 들기때 문에 열 은 내 보내 지 만 온도는 
변하지 않는다. 

그러 나 무정형체 인 경 우에 는 이와는 다르다. 무정형체의 분자구조는 액체 와 
비 슷하며 결정살창이 없기때 문에 결정살창을 무너뜨리 는데 에 네 르기 가 쓰이 지 
않으므로 가열하면 온도가 계 속 변 한다. 

녹음 열 

결정체는 녹는 과정에 온도가 변하지 않지만 가열을 중단하면 녹지 않는다. 
이 것은 결정체 가 열을 계속 받아야만 녹는다는것 을 보여준다. 즉 결정체 가 녹는 
과정에 계속 열량을 받아들인다는것을 말해준다. 

결정체 가 녹음점 에서 같은 온도의 액체 로 변할 때 받아들이는 열 량을 녹음 
열이라고 부른다. 즉 녹음열이란 결정체가 녹기 시작하여 다 녹을 때까지 드는 
열 량을 말한다. 

액체가 응고되기 시작하여 결정체로 될 때에는 녹음열만 한 열량을 내보낸다. 

녹음열 (이은 물체 의 질 량 ( m ) 에 비 례 한다. 


온도 온도 



그림 7-3. 파라핀의 녹음과 
응고때의 온도변화그라프 


Q — Am 


녹음열 
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여기서 비례곁수 요는 단위질량 ( lkg ) 의 결정체를 녹이는데 드는 열량과 값 
이 같다. 녹음점 에 서 lkg 의 결정 체 를 완전히 녹이는데 드는 열 량을 비녹음 열이 
라고 부르며 乂 로 표시한다. 비녹음열 의 단위 는 lJ / kg 이 다. 

1\ 무정 형 체 에 서 는 녹음점 과 응고점 이 없 고 녹는 과정 에 온도가 계 속 올라가므로 
녹음열이 란 말을 쓰지 않는다. 

녹음점 과 비녹음열은 물질의 종류에 따라 다르다. 

급 ■松 I . 결정체의 녹음점과 비녹음열이 왜 물질의 종류에 따라 달라지겠는가? 


몇가지 물질의 녹음점과 비녹음열 


물 질 

녹음점 

[° C ] 

비 녹음열 
[ xi 0 5 J / kg ] 

물 질 

녹음점 

[° C ] 

비 녹음열 
[ xi 0 5 J / kg ] 

(>\ 으 

H ᄆ 

0 

3.4 

석 

282 

0.59 

철 

1 535 

2.7 

연 

327 

0.25 

동 

1 083 

1.8 

알루미 니 움 

660 

3.9 


표에 서 여 러 가지 물질 의 비녹음열 을 비 교해보면 얼 음의 비녹음열 이 다른 물 
질에 비해서 크다는것을 알수 있다. 

비열도 크고 비녹음열도 큰 얼음의 이러한 특성은 우리들의 생활에 리로운 
영 향을 준다. 물이 얼 때 녹음열 만 한 열을 내 보내 기때 문에 겨 울에 갑자기 기 온 
이 내 려가지 않으며 얼 음이 녹을 때 녹음열 을 흡수하므로 봄에 갑자기 기 온이 
올라가지 않는다. 

일반적으로 고체가 녹을 때에는 체적이 늘어 난다. 그런데 물，회색 주절，안 


리 


비스무트 등 몇가지 물질들은 반대로 녹을 때 체적이 줄어든다. 이런 물 


질은 주물제품이나 인쇄활자를 만드는데 쓰인다. 


물질의 녹음점은 


아 


력 이 


력 에 관계된다. 녹을 때 체적 이 줄어드는 물질은 압 
커지면 녹음점이 낮아진다. 

이것은 다음과 같은 사실을 통해서도 쉽게 알수 있다. 

그림 7-4 와 같이 얼 음덩 어 리우에 무거 운 추가 매 달린 가는 쇠 줄을 걸 쳐 놓자. 
이 때 일정한 시 간이 지 나면 주위온도가 0 T ： 이 하로 
낮아도 가는 쇠줄이 얼음덩어리를 통과해나온다. 이 
것은 쇠줄밑의 얼음이 큰 압력을 받아 녹음점이 낮 
아져 녹기때 문에 일 어 나는 현상이 다. 겨 울에 스케 트 
날밑의 얼음이 녹는것도 얼음의 녹음점 이 압력 이 크 


면 낮아지 기때 문이 다. 

일반적으로 순수한 물질에 다른 물질을 섞으면 
녹음점이 낮아진다. 실례로 연과 석을 적당히 섞으 



그림 7-4. 높은 압력은 얼음의 
녹음점을 낮아지게 한다 
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면 녹음점 이 20 CTC 이 하인 합금이 얻어지 는데 이 합금(땜 납)은 전자회 로를 잇는 
데 널리 쓰인다. 연과 안리몬，석의 합금으로 된 휴즈선은 녹음점이 낮기때문에 
전기회로의 안전을 보장하는데 쓰인다. 



왜 바다물은 민물보다 잘 얼지 않는가 


첫째로，바다물에 소금이 풀려있어 녹음점이 낮아지기때문이다. 례를 들어 
소금기가 3. 5%인 바다물은 -1.9 rc 에서 얼게 된다. 소금의 농도가 클수록 녹음 
점은 더 낮아진다. 농도가 30%인 소금의 포화용액은 -2 rc 에서 언다. 

둘째 로，겨 울에 바다물겉 면의 온도가 -10 ᅳ 20 OC 로 내 려가는데 도 응고점 이 
-2 OC 정 도인 바다물이 얼지 않는것 은 소금이 섞 인 물이 최 대밀도로 되 는 온도가 
4义가 아니 라 바다물이 어 는 온도보다 낮기때 문이 다. 

겉면의 온도가 내려가 민물에서처럼 겉층에서 얼음이 얼기 시작했다 하더라 
도 대 류에 의하여 얼 음이 녹아버린 다. 바다물이 얼 자면 물의 대 류가 멎 어 야 하 
는데 이렇게 되면 바다물전체가 밑층에서 웃층까지 최대밀도로 되는 온도까지 
식어야 한다. 그러므로 바다물은 잘 얼지 않는다. 

셋째 로，바다물이 얼 때 소금기 가 적 은 물이 먼저 얼기때 문에 바다물이 얼 
면 얼지 않은 바다물의 소금기 가 더 많아지 면서 어 는 온도를 더 낮추기때 문이 다. | 

니^ 

- 

[례제] 0T ： 의 얼음 5kg 을 덤혀 5(TC 의 물을 만드는데 필요한 열량은 얼마인가? 
풀이. 주어진것: 예 7；=273 K 

호 2 =50 o C ， T 2 =323K 
m =5kg, A =3. 4x 10 5 J/kg 
c =4 200J/(kg-K) 


구하는것: 0? 

얼 음을 녹이는데 드는 열 량 
Q x = A • m 

우의 물을 50 OC 까지 덥히 는데 드는 열 량 
Q! = cm{T 2 — ?i) 

전체 열 량 Q = Q { + Q 2 = 乂… + cm ( T 2 - T { ) = 

=3.4 x 10 5 x 5+4 200 x 5 x (323-273) = 
=2.75 x 10 6 ( J ) 

답. 2.75 x 10 6 J 

■ 繼 

1. 다음 문장들의 정 확성 을 판단하고 리유를 밝혀 라. 

1 ) 녹음열 은 물질 의 질 량에 비 례 한다. 

1 - ) 비 녹음 열은 물질의 질량에 비례 한다. 
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t :) 액체가 응고될 때에는 녹음열만 한 열량을 받아들인다. 

근) 온도가 녹음점 에 이르면 더 가열하지 않아도 녹는다. 
n ) 녹음점파 응고점은 서로 다르 다. 

2. 녹음점에서 나프랄린이 고체상태에 있을 때와 액체상태에 있을 때 그의 내부에 
네르기가 어느쪽이 더 큰가? 

3. 겨 울에 남새움에 물을 담은 물통을 몇개 놓으면 움안의 온도가 많이 내 려가지 
않으므로 남새가 얼지 않는다. 무엇때문인가? 움안에서 10 T 의 물 200 kg 이 
( TC 의 얼음으로 응고될 때 내보내는 열량은 얼마인가? 


제 2절. 증발과 응결 


경애하는 수령 김일성대원수님께서는 다음과 같이 교시하시였다. 

《주민들에 대한 수산물공급사업을 강화하기 위하여 여러 도시들에 랭동공장을 
자려놓을것이며 절도의 랭동자량을 늘이고 운반선들에도 랭동설비를 갖추어야 하겠 
습니다.》 

경애하는 대원수님의 유훈을 받들고 랭동공장，랭동차량，랭동설비들을 갖 
추어놓는데서 랭동의 원리를 잘 아는것이 중요하다. 

랭동기는 액체의 증발과 응결현상을 리용한 장치이다. 

증발과 응결현상 

해가 나는 여름날 마당에 물을 뿌리면 인차 마 
르는것을 볼수 있다. 

향수나 휘발유와 갈은 액체도 그것이 들어있는 
그릇의 뚜껑을 열어놓으면 그 냄새가 퍼지면서 량이 
줄어들다가 일정한 시간이 지나면 다 없어진다. 이 
것은 액체의 겉면에서 분자들이 날아나면서 기체로 
되기 때 문이 다. 

이와 같이 액체의 겉면에서 액체가 기체로 되는 
현상을 증발이라고 부르며 반대로 기체가 액체로 되는 현상을 응결이라고 부른 
다.(그림 7-5) 

_ 증발과 응결현상은 어떻게 일어나는가. 

" 액체속에서 분자들은 끊임없이 무질서한 열운동을 하면서 서로 충돌한다. 
이 과정 에 어 떤 분자들은 특별 히 큰 열운동속도를 얻 게 되 는데 이 에 따라서 액 
체속에 는 언제 나 평 균열 운동에 네 르기보다 큰 에 네 르기 를 가지 는 분자들이 있게 
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된다. 

액체의 겉면층에 있는 이러한 분자들은 주위에 있는 액체분자들의 끌힘을 
이겨내고 액체겉면에서 떨어져나가 기체분자로 될수 있다. 이것이 바로 증발현 
상이 다. 


반대 로 증기분자들가운데 서 열 운동에 네 르기 가 작은 분자들은 운동하다가 액 
체겉면에 부딪칠 때 액체분자들의 끌힘에 의하여 다시 액체속으로 끌려들어가 
액체분자로 된다. 이것이 바로 응결현상이다. 

이와 같이 증발은 특별히 큰 열운동에네르기를 가진 액체분자들이 다른 액 
체분자들의 끌힘을 이겨내고 액체겉면밖으로 튀여나가는 현상이며 응결은 열운 
동에네르기가 작아진 기체분자들이 액체겉면에 있는 분자들의 끌힘을 받아 액체 
속으로 들어가는 현상이다. 

_ 어떤 때 증발이 빨리 일어나는가. 

증발은 온도가 높을수록 빨리 일어난다. 그것은 온도가 높을수록 분자들의 
무질서한 열운동이 세차져 큰 열운동에네르기를 가진 분자수가 많아지기때문이다. 

증발은 액체의 겉면이 넓을수록 빨리 일어난다. 그것은 겉면이 넓을수록 액 
체겉면에 놓이는 분자수가 많아져서 액체밖으로 튀 
여 나가는 분자수도 많아지 기 때 문이 다. 

증발은 바람이 불수록 빨리 일어난다. 그것은 
바람이 불면 먼저 튀여나간 분자들이 빨리 흘어지므 
로 액체겉면우에서의 증기분자수밀도가 작아져 증발 
이 우세해지고 다시 액체겉면으로 되돌아와 응결되 
는 분자수가 적어 지게 되기 때문이다. (그림 7-6 ) 

증발속도는 액체의 종류에 따라 다르다. 그것은 
액체분자들사이의 호상작용이 액체의 종류에 따라 
서 로 다르기 때 문이 다. 





그림 7-6. 증발은 바람이 
불수록 빨리 일어난다 


증발할 때의 온도변하，증발열 

무더 운 여 름날 수영 장에 서 수영하다가 밖으로 나오면 
시원하다. 왜 그런가. 

그림 7-7 과 같이 액체로 적신 천으로 싼 온도계와 마른 
온도계를 가지 런히 놓고 온도눈금을 보면 젖은 온도계가 더 
낮은 온도를 가리킨다는것을 알수 있다. 이것은 젖은 천에 
서 액체가 증발할 때 주위의 온도가 내려간다는것을 보여 
준 다 . 

이 와 같이 증발할 때 액체의 온도는 내 려간다. 이것은 
증발과정 에 열운동에 네 르기 가 큰 분자들이 액 체밖으로 나가 


빼 



그림 7-7. 증발할 때 
온도가 낮아진다 
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므로 액 체속에 남아있는 분자들의 평 균열운동에 네 르기 가 작아지 기 때 문이 다. 평 
균열 운동에 네 르기 가 작아지 면 액 체 의 내 부에 네 르기 가 작아지 는데 이 작아진 몫 
만 한 열량이 밖으로 나간다. 이때의 열량은 증발하는 분자들이 가지고 나간다. 

때문에 같은 온도에서 증발이 계속 일어나려면 밖에서 열량을 받아들여야 
한다. 

액체가 증발할 때 밖으로부터 받아들이는 열량을 증발열이라고 부른다. 
증발열은 증발한 액체의 질량에 비례한다. 즉 

Q = L-m 증발열 


여기서 비례곁수 L 은 1 kg 의 액체를 같은 온도의 증기로 변화시키는데 드는 
증발열과 같은데 이것을 비 증발열이라고 부론다. 비증발열의 단위는 lJ / kg 이다. 

비증발열은 액체 의 종류에 따라 다르며 같은 종류의 액 체 에서도 온도와 압 
력 에 따라 다른 값을 가전다. 실례 로 표준대 기 압에서 물의 비증발열은 0 T ： 때 
2.5 Xl 0 6 J / kg , 50 °C 때 2.38 xl 0 6 J / kg , 100 OC 때 2. 26 X 10 6 J / kg , 200 °C 때 
1.96 Xl 0 6 J/kg 등이 다. 

全뇨 기체가 응결될 때에는 증발열만 한 열량을 내보낸다. 

_ 증발은 액체겉면에서만 일 어 나는가. 

방안에 있는 나프탈린(좀약)덩어리는 냄새를 풍기면서 점점 작아지며 몹시 
추운 겨 울날 밖에 널 어놓은 빨래 는 얼 어있 어 도 점 차 마론다. 

이것은 고체의 겉면에서도 열운동에네르기가 매우 큰 분자들이 고체겉면분 
자들의 끌힘을 이겨내고 밖으로 튀여나가 기체분자로 된다는것을 보여준다. 

고체의 겉면에서 고체가 기체로 되는 현상을 승화라고 부른다. 

고체 분자들사이 의 끌힘 은 액 체 분자들사이 의 끌힘 보다 훨 씬 크기때 문에 보통 
조건에서는 철이나 돌에서 승화가 거의 일어나지 않는다. 그러나 압력을 낮추고 
온도를 높이면 철이나 돌에서도 승화가 일어난다. 

승화가 일어날 때 얼마만한 열량이 필요한가? 

승화의 반대 과정 도 일 어난다. 즉 기 체상태 로부터 액 체 상태 를 거 치지 않고 
직접 고체상태로 변 할수 있 다. 

이와 같이 기체가 고체로 변하는 승화의 반대과정을 강화라고 부론다. 강화 
열은 승화열과 같이 증발열과 녹음열의 합과 같다. 

승화현상과 강화현상은 우리 주위에서 많이 찾아볼수 있으며 기술에서도 리 
용되고있다. 

수력발전소언제주위와 폭포， 산골물길주위에 있는 나무가지나 절벽에는 겨 
울철에 아름다운 서 리꽃이 피 여나는데 이것은 수증기들이 온도가 낮아질 때 직 
접 눈결정으로 성장한것이다. 
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룡문대굴이나 송암동굴속에 피여있는 돌꽃들도 공기중에 기체상태로 있던 
탄산칼시 움분자들이 고체 인 결 정 상태 로 넘 어 간것 이 다. (그림 7-8) 




그림 7-8. 룡문대굴과 송암동굴 

기술에서는 이러한 현상을 리용하여 얇은 박막단결정을 성장(에피탁시)시키 
거 나 렌 즈보호막과 같은 얇은 막을 증착시키 고있다. 


증발과 응결현상의 리용 

액체는 증발할 때 증발열을 흡수하므로 
많은 량의 액체 를 갑자기 증발시키 면 액 체 
주위 의 온도가 몹시 내 려간다. 랭동기 는 이 
원리 를 리용하여 만든다. 

압축식랭동기에서는 작업물질로서 쉽게 
증발되고 압축하면 쉽게 액체로도 되는 암 
모니아나 이산화탄소，아류산가스 등을 많 
이 쓰는데 구조는 크게 압축기，응결관，증 
발관으로 구성되 여있다. (그림 7-9) 압축기 
를 돌려 증발관속의 기체를 빨아내여 응결 
관속에 압축하여 넣 으면 응결관안에 서 액 체 
로 된다. 이 액체가 증발관속에서 급격히 
증발하면서 열을 흡수하므로 랭동실안의 온 
도가 내 려 간다. 

증발에 의한 랭 각작용은 군사기 술에 서 도 쓰인 다. 미 싸일 이 공기속에 서 빠른 
속도로 운동할 때는 공기와의 마찰에 의하여 겉면이 몹시 가열된다. 미싸일의 
겉면에 바른 보호막은 이 열을 받아 녹아서 증발하면서 많은 열을 빼앗아가지 고 
날아나므로 미 싸일 의 겉 면온도가 높아지 지 않게 된다. 



압축기 

그림 7-9. 압축식 a 동기의 구조 
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물질의 상태변화 
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그림 7-10. 물질의 상태변화 



■ 繼 

1. 다음 문장들의 정 확성 을 판단하고 리유를 밝혀 라. 

一 1) 추운 날에는 증발이 일어나지 않는다. 

ᄂ ) 비증발열은 액체 의 질 량에 비 례한다. 
n ) 액체의 비증발열은 그의 종류에만 관계된다. 

근 ) 같은 질 량의 주어 진 물질 의 증발열 은 승화열보다 항상 작다. 

2. 득같은 량의 물을 고뿌에 담았을 때와 시험관에 담았을 때 증발속도가 어떻게 

다른가? 

3. 어떤 온도에서 증발하는 분자수와 응결되는 분자수가 같을 때 증발속도는 어떻 
게 되겠는가? 

4. 표준대기압에서 10 CTC 의 물 150 g 을 같은 온도의 수증기로 만들자면 얼마만한 
열량이 필요한가? 

5. 온도가 2 (TC 인 3 L 의 물에 66 CTC 까지 가열된 2. 5 kg 의 강철덩어리를 넣었다. 이 
때 물이 60 °C 까지 덥혀졌는데 물의 일부는 수증기로 되였다. 수증기로 된 물의 
질 량을 구하여 라. 6 (TC 에서 물의 비증발열은 2 359 kJ / kg , 강철의 비 열은 
460 J /( kg - K ) 이 다. 
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제 3 절. 포화증기압 


포화증기압 

잉크병마개를 열어둔채 그냥 놔두면 잉크가 
증발하여 량이 줄어들지만 마개를 막아두면 줄 
어들지 않는다. 

그러면 이때에는 증발이 일어나지 않는가. 

닫긴 그릇속에서 일어 나는 증발과 응결과정 
을 살펴보자. 

그림 7-11 과 같이 플라스크에 액체를 넣고 
마개를 득 막자. 

운동에네르기가 큰 액체분자들은 액체겉면을 뚫고나가 증기분자로 된다. 처 
음에는 증기분자수가 얼 마 되 지 않지 만(그림 7-11 의 1) 시 간이 지 나면 그 수 
가 점 점 많아진 다. 이 때 먼 저 튀여 나온 증기분자들가운데 는 다시 응결되 는것 도 
있는데 증기분자수가 많을수록 응결 되 는 분자들도 많아진 다.(그림 7-11 의 L ) 
일정한 시 간이 지 나면 증기 로 날아나는 분자수와 액체 로 응결되 는 분자수가 거 
의 같은 평 형상태 에 이 르게 된 다. (그림 7-11 의 n ) 이 런 상태 에 이 르면 증발은 
계속되여도 액체의 량은 더 줄어들지 않는다. 

이 와 같이 증발되 는 분자수와 응결되 는 분자수가 갈아지는 평 형상태 를 포화 
상태라고 부르며 포화상태에 있을 때의 증기를 포화증기라고 부론다. 

포화상태 에 아직 이 르기 전의 증기 즉 증발되 는 분자수가 응결되 는 분자수 
보다 더 많아서 액체가 계속 증발할수 있을 때의 증기를 불포화증기라 고 부론다. 

같은 온도에서 불포화증기의 밀도는 포화증기의 밀도보다 작다. 

기체분자들의 무질서한 열운동때 문에 기체의 압력 이 작용하는것처 럼 증기도 
기체이므로 압력을 나타낸다. 

포화증기의 압력을 포화증기압 이라고 부론다 . 물의 포화증기압을 포화수증기압 
이 라고도 부론다. 



포화증기압과 온도 사이관계 

포화증기 압은 온도에 따라 다르다. 

그림 7-12 에서 보는것처럼 온도가 높을수 
륵 증발이 빨리 일어나므로 증기로 되는 분자수 
가 많아진다. 

결 국 단위 체 적속의 분자수 즉 분자수밀 도가 
커지게 되며 더 많은 분자들이 벽과 충돌하여 



그림 7-12. 포화증기압은 
온도에 따라 커진다 
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압력이 커진다. 

또한 온도가 높을수록 분자들의 열운동에네르기가 커지므로 그릇의 벽에 더 
자주，더 세게 충돌하여 압력이 커지게 된다. 

이와 같이 포화증기압은 온도가 높아짐에 따라 급격히 커진다. 

다음의 표와 그림 7-13 은 온도에 따르는 포화수 
증기 압의 변화를 보여주고있다. 

그림에서 보는것처럼 온도에 따르는 포화증기 압의 
변화는 리상기체 에서 체적 이 일정할 때 압력과 온도사 
이 의 관계 를 보여 주는 샬의 법 칙 P = nkT(nk = 일정) 의 

그라프(등적선)와 많이 차이난다. (AB 부분) 즉 포화증 
기 압이 리상기체 에서보다 더 빨리 커 진다. 그것 은 온 
도가 높아질 때 분자수밀 도가 커지 는것 과 관련된 다. 

만일 닫긴 그릇속의 물이 전부 수증기로 되면 이 
때부터 샬의 법칙을 만족시킨다. (BC 부분) 



그림 7-13. 온도에 따르 
포화수증기압의 변화 


온도에 따르는 포화수증기압 


/ [° C ] 

P 0 [ Pa ] 

HOC] 

P 0 [ Pa ] 

t [° C ] 

P 0 [ Pa ] 

HOC] 

P 0 [ Pa ] 

2 

610 

14 

1 598 

30 

4 241 

70 

31 148 

4 

705 

18 

2 063 

40 

7 373 

80 

47 326 

6 

934 

22 

2 643 

50 

12 328 

90 

70 079 

10 

1 228 

26 

3 360 

60 

19 912 

100 

101 293 


온도가 같을 때에 포화증기압은 액체의 종류에 따라 다르다. 

례를 들어 온도가 20 OC 일 때 몇가지 액체의 포화증기압은 다음 표와 같다. 


몇가지 액체의 포화증기압 (20° C ) 


물 질 

포화증기압 [ Pa ] 

물 질 

포화증기압 [ Pa ] 

물 

2 338 

휘발유 

9 943 

에 털 알콜 

5 931 

에 테 i 

58 643 


표에서 보는바와 같이 증발이 더 빨리，더 잘 일어나는 액체일수록 포화증 
기압이 크다. 

급병 邊 같은 온도에서 포화증기압이 왜 액체의 종류에 관계되는가? 
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- 과포화상태 (과랭^*상태) - 

lij •상계 란'주어진 온도에서 증기의 밀도와 압력 이 최대로 되는 상태이다. 
만일 어떤 원인에 의해서 증기의 밀도와 압력 이 최 대 값을 넘 으면 증발과 응결의 


평형상태가 파괴되는데 이때에는 증발보다 응결이 우세해져서 다시 평형상태로 
되돌아간다. 

그러 나 증기 의 밀 도와 압력값이 포화상태 의 값을 초과하는 상태 가 유지 되 는 
경 우도 있다. 

일 반적 으로 기 체 의 액 화는 응결 핵 이 먼저 생 겨 나고 그것 이 점 점 커 지 는 방 
법 으로 일 어난다. 대 기속에 먼지 나 연기，이 온이 있 으면 그것 을 응결중심 으로 
하여 물방울이 생겨난다. 

대 기속에 응결 중심 으로 될 수 있는 먼지 나 이 온들이 없 다면 수증기 의 밀 도나 
압력 이 포화상태의 값보다 커져도 응결되지 못한다. 이 런 불안정한 상태를 과포 

화상태 또는 과랭각상태라고 부론다. 

높은 대 기 층에는 먼지 나 연기알갱 이 가 없 으므로 쉽 게 과포화상태 가 조성 된 
다. 이런 대기속으로 비행기가 지나가면 비행기에서 내보내는 연소물알갱이들이 
응결 중심 이 되 여 물방울 또는 얼 음조각들이 생 겨 나 비 행 기 가 지 나간 자리 길 을 
따라 비 행 운 (구름)이 생겨난다. 


■ 繼 

1. 다음 문장들의 정확성을 판단하고 그 근거를 밝혀라. 

一 T) 모든 액체의 포화증기압은 온도가 같을 때 득같다. 

ᄂ ) 포화증기 압은 온도가 높을수록 커 진다. 

n ) 포화증기 압은 온도에 관계 없고 액체의 종류에만 관계된다. 

근) 포화증기 압은 불포화증기 압보다 작다. 

2. 일정한 온도에서 불포화증기 의 밀도가 포화증기의 밀도보다 작은것은 무엇때 문 

인가? 

3. 포화증기 압이 라고 할 때 액 면우의 공간에 차있는 공기분자들이 그릇벽 에 주는 
압력도 포함되는가? 왜 그런가? 

4. 닫긴 그릇속의 액면우에 있는 증기가 포화상태에 도달한 후에도 액체분자들이 
액면에서 튀여나가겠는가? 무엇때문에 이때 액체가 더 증발하지 않는것으로 보 
이 는가? 

5. 온도가 변할 때 포화증기압이 변하는 원인을 분자운동으로 설명하여라. 
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제 4 절. 끝 음 


끝음현상 

물은 증발에 의하여 기체로 변할뿐아니라 끓을 때에 
도 수증기로 된다. 

물을 가열하여 그의 온도가 100 OC 에 이 르면 물속에 
서 작은 공기 방울들이 련 이 어 생겨 물겉 면 으로 솟아올라 
터지면서 급격 히 증기 가 생 기는 현상이 일어난다. 이 러 
한 현상을 끓음이라고 부론다. (그림 7-14) 

증발과 끓음현상은 다같이 액체가 기체로 변하는 과 
정이다. 그렇다고 하여 증발과 끓음이 꼭같은 현상은 아 


그림 7-14. 물의 끓음현상 


니 다. 

_ 끓음은 어떻게 일어 나는가. 

플라스크 속에 찬물을 넣고 방안에 가져다놓으면 바 
닥과 벽에 수많은 공기방울(기포)들이 붙어있는것을 볼 
수 있다. 

이 방울들은 그릇에 물을 담을 때 그릇의 바닥과 벽에 남아있었거나 물속 
에 섞여있던 공기들로 이루어진것이다. 이런 공기방울속에서는 이미 증발이 
일어 나 포화상태로 되 여있다. 



보통 이 공기방울속의 포화증기압은 대기압 八과 물의 압력 P 의 합보다 크 


지 못하여 방울의 체적이 커지지 않게 된다 
물을 가열하면 온도가 높아지 면서 공 
기방울속으로 증발이 더 일어나 포화증기 
압이 커 진다.(그림 7-15 의 니 

이 압력 이 외부압력을 이기면 공기방 
울의 체적이 불어나 큰 뜰힘을 받아서 떠 
오르게 되 며 물겉 면 에 이 르면 터 지면서 
속에 있던 포화증기를 밖으로 내뿜는 
다.(그림 7-15 의 n ) 

이처럼 액체가 끓을 때에는 액체속에 
있는 기 체방울속으로 증발이 일 어 나면서 
점점 커진 기 체 방울들이 액체 겉면으로 
솟아올라 터지는 득같은 현상이 되 풀이 
된 다. 


. (그림 7-15 의 ᄀ) 



그림 7-15. 물을 덤힐 때 기제 
방울이 솟아올라 터지는 과정 
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끝 음 점 

끓음은 액체속에 있는 기체방울속의 포화증기압이 외부압력과 같아질 때 일 
어 난다. 

그런데 포화증기압은 온도에 관계되므로 끓음은 일정한 온도에서만 일어 
난다. 

액체가 끓는 온도를 끓음 점이라고 부론다. 물의 포화증기압이 표준대기압 
과 같아지는 온도는 10 CTC 이므로 표준대기압에서 물의 끓음점은 100 T 인것 
이 다. 

액체가 끓기 시작하면 밖으로부터 받은 열량은 액체분자들이 겉면층을 뚫고 
기 체 분자로 되 는데 만 쓰인 다. 그러 므로 액 체 가 열 을 받으면 체 적 이 불어 나 자리 
에네르기는 커지지만 분자들의 열운동에네르기는 커지지 않는다. 따라서 끓고있 
는 동안 온도는 변하지 않는다. 

「^를 - 

보통 종이는 불에 탄다. 그러나 종이로 만 
든 고뿌로 물을 끓일수 있다. 

종이고뿌를 만들어 물을 끓일수 있는가를 실 
지 해보고 이 때 종이 고뿌가 왜 타지 않는가를 생 
각해 보아라. 


포화증기압이 물질에 따라 다르기때문에 끓 
음점도 물질에 따라 다르다. 

끓음점이 물질에 따라 다른 성질은 액체 
혼합물에서 물질들을 성분별로 갈라내는데 쓰 
인다. 

액체공기를 여러 온도에서 끓여 산소，질소 

등 여 러 가지 기체들을 생산하는것이나 원유를 

여러 온도에서 끓여 휘발유，석유，중유들을 

얻 어 내는것은 그러한 실례 로 된다. (그림 

, ᄀ、 그림 7-16. 원유정제 

7-16) 

끝음점과 외부압력사이의 관계 

액체는 액체속에 있는 기포의 포화증기압력이 외부압력과 같아지는 온도에 
서 끓는다. 

외부압력이 변할 때 끓음점은 어떻게 되겠는가. 
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실令험 

7-174 같은 실 험 장치 에 서 변 災를 열 어놓고 플라스크속의 압력 
과 대 기 압이 같아지 게 한 다음 플라스크속의 물을 가열하면서 끓음점 
을 측정 한다. 




그림 7-17. 물겉면우의 압력이 변할 때 끓음 점이 달라진다 
o 불을 끄고 어떤 변화가 일어나는가를 알아본다. 이때 끓음은 멎는다. 
O 물의 온도가 100 OC 보다 낮아진 다음에 변 災를 닫고 피스톤을 당겨서 
물겉면의 압력을 낮추면서 어떤 현상이 일어나는가를 알아본다. 이때 
물은 10 CTC 보다 낮은 온도에서도 끓는다. 

O 변 K 를 열 고 물을 다시 가열하면 온도계 는 10 CTC 를 가리키 고 물도 
끓는다. 이때 변 K 를 막고 피스톤을 밀어 압력을 크게 하면 어떻게 
되 는가를 알아본다. 이 때 끓음이 멎는다. 


우의 실험으로부터 무엇을 알수 있는가. 

액체의 끓음점은 외부압력에 따라 변한다는것을 
알수 있다. 

즉 외부압력이 작아지면 끓음점이 낮아지고 외부 
압력이 커지면 끓음점이 높아진다는것을 알수 있다. 

그것은 외부압력이 작아지면 낮은 온도에서도 기 
체방울이 커질수 있기때문이며 외부압력이 커지면 온 
도가 높아야 기 체방울이 커 질수 있기때 문이 다. 

액체의 끓음점이 외부압력에 따라 변하는 현상은 
생 활과 기 술에 서 널 리 리 용된 다. 높은 산에 서 밥을 짓 기『 
거나 높은 온도와 압력의 증기를 얻을 때에는 고압가 
마(밀페식가마)를 쓴다. (그림 7-18) 

반대로 남새나 과일즙을 농축할 때에는 저압가마를 쓴다. 





7-18. 고압가마(내부) 



증발과 끓음은 어떻게 다른가? 
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효 액체를 끓일 때 드는 열도 증발열이므로 다음과 같이 표시된다. 

Q = L • m 

표준대기압에서 몇가지 물질의 끓음점과 끓음점에서의 비증발열값은 다음 
표와 같다. 

졌 일반적으로 증발과 끓음과 같이 액체가 기체로 되는 현상을 기화라고 부론다. 
반대로 기체가 액체로 되는 현상을 액화라 고 부론다. 

몇가지 물질의 끝음점과 끓음점에서의 비증발열 


물 질 

끓음점 [° C ] 

비 증발열 

[ xl 0 5 J / kg ] 

물 질 

끓음점 [° c ] 

비 증발열 

[ xl 0 5 J / kg ] 

헬 리 움 

-269 

0.25 

아 고 
ᄅ ᄅ 

78 

8.55 

수 소 

-253 

4.53 


100 

22.6 

산 소 

-183 

2.14 

수 으 

357 

2.89 

질 소 

-196 

1.73 

철 

3 050 

61.3 

공 기 

-42 

1.90 

동 

2 580 

54. 1 

테 i 

35 

3.52 

알루미 니 움 

2 300 

92.2 



오래동안 끓인 물을 서서히 식혔다가 다시 끓이려고 할 때에는 온도가 끓 
음점 보다 높아도 끓지 않는 경 우가 있다. 


이와 같이 액체가 끓음점보다 높은 온도에 있으면서도 끓지 못하는 상태 
를 과열상태라고 부른다. 과열상태가 생기는것은 이미 있던 기포들이 앞서 끓 
을 때 겉 면층밖으로 말끔히 나왔기때 문이 라고 설 명할수 있다. 

과열상태 에 있는 액체는 과포화상태 에 있는 증기 와 같이 불안정하다. 

그러므로 과열상태에 있는 액체는 휘젓거나 어느 한 부분에서 일단 끓음 ^ 
이 시 작되 면 폭발적 으로 일 어난다. 

[례제] 표준대기압에서 0 T 의 물 2 kg 을 끓여서 수증기로 만드는데 필요한 
열량은 얼마인가? 

풀이. 주어 진것 : 사 =0° C ， 효 2 =100° C ， c =4 200 J /( kg - K ) 

7；=273 K ， T 2 =373 K ， 

m =2 kg f L =2.26 X 10 6 J/kg 
구하는것 : 씼? 

물을 끓음점 까지 덥 히 는데 드는 열 량: Q x = cm ( T 2 - T x ) 

끓 음 점 에 서 증 기 로 변 화 시 키 는 데 드 는 열 량 : Q 2 = L • m 
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Q — Qx + Q 2 = cm ( J^2 — T \) + L • m = m [ c ( T 2 — 7^) + Z ] = 

= 2 x [4 200 x (373-273) + 2. 26 xl 0 6 ] = 5. 36 x 10 6 ( J ) 

답. 5.36 X 10 6 J 


■ # 

1. 표준대기압에서 에테르의 끓음점은 35 OC 이다. 이 온도에서 에테르의 포화증기 
압은 얼마인가? 

2. 외부압력 이 클수록 액체의 끓음점 이 높은 리유는 무엇 인가? 

3 . 끓음점에 있는 물과 수증기의 내부에네르기는 어느쪽이 더 큰가? 

4 . 표준대기압에서 알콜의 끓음점은 78 T 이다. 알콜온도계로 표준대기압에서 물의 
끓음점을 젤수 있는가? 

5 . 100 OC 의 물 3. 5 kg 을 수증기 로 만드는데 필 요한 열 량을 구하여 라. 


제 5절. 습 도 


공기의 습도 

우리가 살고있는 대기속에는 언제나 수증기가 있다. 일반적으로 대기속에 
포함된 수증기량이 많을수록 공기는 더 눅눅하고 적을수록 더 메마르게 느껴 
진다. 

공기가 어느 정도 눅눅한가 메마론가 하는 정도를 나타내기 위하여 습도라 
는 말을 쓴다. 

공기가 눅눅한가 메마론가 하는것은 증발과 관련되는데 메마른 곳에서는 증 
발이 빨리 일어나지만 반대로 눅눅한 곳에서는 증발이 잘 일어나지 않는다. 이 
것은 공기가 메마론가 눅눅한가 하는것이 증발이 얼마나 잘 일어나는가에 의하 
여 결정된다는 것을 보여 준 다. 

그러므로 공기가 눅눅한가 메마론가 하는것을 알려면 공기속의 수증기압이 
포화증기 압보다 얼마나 큰가 또는 작은가 즉 공기속의 수증기 압이 포화증기압의 
몇 %나 되는가를 알아야 한다. 

공기속의 수증기 압력 p 를 주어진 온도에서의 포화수증기 압 g 으로 나눈 값 
을 %로 표시한것을 상대습도 (간단히 습도) 라고 부론다. 상대습도를 5로 표 
시 하 면 

5 = —x 100(%) 상대습도 

P 公 


상대 습도가 1(100%)이 면 포화상태이 고 1보다 작으면 불포화상태 이 며 1보 
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다 크면 과포화상태 이다. 

상대 습도가 작을수록 증발이 더 세 게 일 어나며 공기 는 보다 메 마르게 느껴 
진다. 

습도는 인체의 위생조건에 많은 영향을 준다. 습도가 높으면 피부에서 내보 
내는 분비물이 그대로 피부겉면에 남아있으면서 끈끈한감을 주며 때로는 숨이 
막힐 정도로 답답한감을 느끼게 할 때도 있다. 반대로 습도가 너무 낮으면 증발 
이 몹시 일어나 코안과 입안이 마르고 몹시 메마른감을 준다. 

사람에 게 가장 알맞는 습도는 60-70 %이 다. 

습도는 동식물의 생육조건에도 영향을 주며 생산과 생산물의 저장 및 관리 
에도 영향을 준다. 공기가 너무 건조하면 농작물이 시들고 씨앗이 싹트지 못하 
며 누에알이 나 닭알이 까나지 못한다. 

방직공장에서 공기 가 지 내 마르면 실 이 끊어져 제품의 질 이 떨 어지고 생산 
속도가 지연된다. 또한 습도가 높으면 낟알이 잘 마르지 않고 변질되며 천이나 
옷이 눅눅해지고 곰괭 이가 쉽게 생긴다. 

이슬점 

이 른아침 밖에 나가면 풀잎 이 나 나무잎 에 이 슬이 맺히 는것 을 볼수 있다. 

_ 어떤 때 이슬이 맺히고 또 그것이 어떻게 사라지는가. 

공기속의 불포화수증기 량이 변하지 않으면서 온도가 낮아지 면 불포화상태 가 
점 점 포화상태 에 가까와진 다. 즉 온도가 낮아지 면 포화증기 압이 작기때 문에 습 
도가 높아전다. 

온도가 더 내 려가면 공기 의 수증기 압이 포화증기 압과 같아질 수 있 는데 이 때 
습도는 100%로 되며 증발과 응결이 평형을 이루게 된다. 

온도가 더 내려가면 공기는 과포화상태로 되며 증발보다 응결이 더 우세하 
므로 공기속의 일부 수증기가 풀잎이나 나무잎에 응결되여 이슬로 맺히게 된다. 

공기속의 수증기가 포화상태로 되여 이슬로 맺히기 시작할 때의 온도를 
이슬점이 라고 부론다. 즉 이 슬점 이 란 공기 속의 수증기압력 이 포화수증기압력 과 
같아지는 온도이다. 

이슬점은 공기속에 들어있는 수증기의 압력에 따라 결정된다. 

수증기의 압력 이 높으면(수증기 량이 많으면) 이슬점도 높다. 그러므로 공기 
속에 수증기의 절대량이 많을수록 온도가 적게 낮아져도 이슬이 맺힐수 있다. 

아침에 해가 솟으면 대기의 온도가 이슬점보다 높아져서 포화상태는 다시 
불포화상태로 되며 이때에는 응결보다 증발이 우세하므로 이슬이 증발하여 사라 
진다. 

이 와 같이 기 온이 이 슬점아래 로 낮아지 면 공기 속의 불포화수증기 가 포화되 
면서 이슬로 맺힌다. 반대로 기온이 이슬점보다 높아지면 공기속의 수증기가 포 


275 





화상태로부터 불포화상태로 되면서 이슬이 증발되여 
乂1•라진 다. 

여러가지 습도계 

일상생활에서나 인민경제 여러 부문에서 습도를 
정 확히 재고 잘 조절하는것은 매우 중요하다. 

습도를 측정하는 계기를 습도계라 고 부론다. 습도 
계에는 여러가지 종류가 있다. 

머리카락습도계 (그림 7-19) 는 기 름을 뺀 머 리 카락의 
길이가 습도에 따라 변 하는 성질을 리 용 하 여 만 들 
었 다. 

한끝이 고정된 머리카락의 다른 끝을 도르래에 걸 
쳐 추와 이 어놓으면 도르래 의 축에 붙여 놓은 바늘이 
해 당한 습도값을 가리킨다. 

건습구습도계 (그림 7-20) 는 마른 온도계 와 젖은 온 
도계 로 이 루어져 있다. 공기 의 습도가 낮을수록 젖 은 
온도계에서 물이 빨리 증발하므로 두 온도계의 온도차 
가 커진다. 

습도를 젤 때에는 미리 계산하여 만든 표를 리용 
한다. 

온습도계 (그림 7-21) 는 흔히 리용하는 온도와 습도 
를 동시에 젤수 있는 계기이다. 

온습도계 는 쌍금속판에 의하여 온도를 재 는 동시 
에 습도에 따라 종이 가 늘어 나는 성 질에 의하여 습도 
를 재게 되여있다. 핍성을 가진 금속(린청동)띠우에 
같은 크기의 종이를 풀로 붙여 그림 7-22 와 같이 용 
수모양으로 감아서 한쪽 끝은 고정시키고 다른쪽 끝은 
축을 통하여 바늘에 련결하였 다. 

습도가 높아지면 종이의 길이가 늘어나서 용수가 
펴지며 습도가 낮아지면 줄어들면서 용수가 조여진다. 이 
에 따라 바늘이 돌아가면서 해 당한 습도값을 가리킨다. 

상 태 도 

물질의 세 상태는 압력과 온도에 의존한다. 물질 
의 상태가 압력과 온도에 따라 어떻게 달라지는가를 
보여주는 기 하학적그림 을 상태도 라고 부론다. 



그림 7-19. 머리카락 습도계 



그림 7-20. 건습구습도계 



그림 7-21. 온습도계 



% 
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그림 7-22. ■이로 
습도를 재는 장치 














































































































그림 7-23 에 물의 상태도를 
보여 주었 다. 

상태도에서 곡선 OB 는 포화 
증기압곡선이다. 이 곡선은 물과 
수증기사이의 평형상태가 어떤 
온도와 압력밑에서 이루어지는가 
를 보여준다. 이 곡선의 끝점 B 
에서는 물과 포화증기의 차이가 
사라지는데 이때의 온도를 림계점 
이라고 부론다. 림계점에서는 액 
체분자들의 열운동이 커져서 최 
소로 작아진 물의 밀도와 최대로 
커 진 포화수증기의 밀도가 같다. 

곡선 OC 는 녹음점곡선으로서 얼 음과 물의 평 형상태 가 어 떤 온도와 압력 에 
서 이 루어지 는가를 보여준다. 

낮은 온도，낮은 압력 의 구역 에 있는 곡선 OA 는 얼 음과 수증기사이 의 평 형 
이 어 떤 온도와 압력 에 서 이 루어지 는가를 보여준다. 

3개의 곡선이 모이는 점 O 는 얼음，물，수증기가 함께 있는 평형상태이다. 
이 점 을 3중점 이라고 부론다. 

3중점보다 낮은 압력에서는 고체와 기체상태만이 있다. 그림 7-23 에서 온 
도가 끓음점 보다 높아도 압력 이 크면 액 체 상태 로 있 을수 있 다는것 을 알수 있다. 

[례제] 온도가 22 T ： 인 방안에 서 이 슬점 을 재 였 더 니 14 T ： 였다. 이 방안의 습 
도를 구하여라. 이슬점에서의 물의 포화증기압이 이슬점을 재는 곳의 불포화수 
증기 압이 다. 

풀이. 주어진것 : 戶 = 1 598 Pa (14 OC 일 때의 포화증기 압) 

々=2 643 Pa (22 OC 일 때 의 포화증기 압) 

구하는것: 5? 

P 1 ᄏ애 

公 = — x 10 0(%) =」으으 x 10 0(%) = 6 0 . 5(%) 

Pq 2 043 

답. 약 60.5% 

繼 繼 

1. 흐린 날이나 바람이 부는 날에는 새벽에 이슬을 볼수 없다. 왜 그런가? 

2. 겨 울에 성 에는 창문밖에 생 기는가，안에 생 기는가? 그 리유를 말하여 라. 방풍 
종이는 창문의 어느쪽에 붙여야 좋은가? 

3. 18 T 인 방안에서 수증기압이 1 228 Pa 이였다. 이 방안의 이슬점과 습도를 구하 
여 라. 
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4 . 

5 . 


교실안의 습도는 20%이 고 온도는 18 OC 이 다. 교실안의 수증기 압은 얼마인가? 

저 녁온도는 16 OC ， 습도는 55%이 다. 방온도가 8 OC 로 내 려가면 이 슬이 내 리 겠 
는가? (16 OC 일 때 포화수증기압은 1.81 kPa ，8 OC 일 때는 1.07 kPa 이다.) 



인 우 


공기속의 수증기 량이 많아도 온도가 높으면 상대 습도가 1보다 작아 이 슬이 
맺히지 못한다. 그러나 대기의 온도를 이슬점보다 낮추어주면 인공적으로 비가 
내리게 할수 있다. 

대기의 온도를 이슬점아래 로 낮추기 위하여 이산화탄소 (co 2 ) 를 보통온도에 
서 3 MPa 이 상으로 압축하여 얻 은 결정 체 인 고체 탄산 같은것 을 쓸수 있다. 

공기속의 수증기량이 많은 구역에 비행기로 고체탄산을 뿌리면 고체탄산이 
사방으로 흘어 져 승화되 면서 승화열 을 흡수하므로 기 온이 내 려가고 대 기 압이 낮 
아진다. 압력 이 낮아진 이 구역으로 사방에서 공기가 밀려들면서 단열팽창(외부 
와 열교환이 끊어 진 상태 에서 기체의 팽 창)하므로 온도가 이슬점아래 로 내 려 가 
는 구역이 확대되면서 넓은 구역에서 비가 내리게 할수 있다. ᄈ 



문제 : 기체 의 액 화방법 과 현실에서의 리용에 대 하여 알아보아라. 

방법: • 물질의 상태도로부터 기체를 액화하기 위한 원리적인 방법을 찾아보아라. 
• 실제로 기체를 액화하는 방법과 액화의 리용에 대하여 설명하여라. 



복습문제 


1. 다음 물음에 대 답하여 라. 

1) 물체 를 식히 는데는 0 T ： 의 물보다 0 T ： 의 얼 음이 더 좋다. 왜 그런가? 
l ) 얼음의 비녹음열 이 큰것 이 사람들의 생 활에 어 떻게 유리한가? 
n ) 고뿌안에 떠있는 얼음덩어리가 다 녹으면 물면이 어떻게 되겠는가? 

2. (TC 의 눈이 쌓인 곳에 10T ： 의 물 10L 를 부으면 눈이 얼마나 녹겠는가? 

(답. 약 1.23 kg ) 

3. 20 T ： 의 선철 18 t 을 용선로에서 녹이는데 얼마만한 석탄이 필요한가? 용선 
로의 열효률은 60%, 선철의 비열은 0.5 kJ/(kg - K ), 비녹음열은 10 5 J / kg , 
녹음점은 110『 C , 석 탄의 발열 량은 3 xl 0 7 J / kg 이 다. (답. 640 kg ) 

4 . 온도가 15 OC 인 물 200 g 속에 0 OC 인 얼음 50 g 를 넣으면 얼음이 얼마나 남아 
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있겠는가? 얼음의 비녹음열은 乂 = 3.4 xl 0 5 J/kg 이다. (답. 약 12. 9 g ) 

5 . 다음과 같은 현상의 원인은 무엇인가? 

1) 열린 그릇속의 물의 온도는 방안온도보다 낮고 닫긴 그릇속의 온도는 
방안온도와 같다. 

i _) 플라스크속의 물을 끓이 다가 멈추고 마개 를 막은 후 찬물을 끼얹 으면 
다시 끓는다. 

6. 표준대기압에서 0 T ： 의 물 2 kg 을 끓여서 수증기로 만드는데 필요한 열량을 

계산하여라. (답. 53.6〉〈10 5 J ) 

7. (TC 의 물이 1 000 L 들어 있는 목욕탕물을 4 (TC 까지 덥히기 위해서는 10 CTC 
의 수증기를 얼마나 물속에 뿜어넣어야 하겠는가? (답. 약 66.9 kg ) 

8. ( TC 의 얼 음 100 g 을 넣 은 열 량계 에 10 CTC 의 수증기 를 불어넣는다. 얼 음이 
다 녹았을 때 열 량계 안에 는 물이 얼마나 들어 있겠는가? (답. 112. 7 g ) 

9 . 겨울에 눈이 오는 날은 푸근하다. 왜 그런가? 

10. 안경 을 낀 사람들은 겨 울에 밖에 서 방안으로 들어오면 안경 을 벗 어 안경 알 
을 닦는다. 왜 그렇게 하는가? 

11. 잘 밀폐된 가마속에서 물이 세차게 끓을 때 가열을 멈춘 후 얼마 지나면 끓 
던것 이 멎는다. 이 때 뚜껑 을 열 면 가열하지 않아도 다시 끓는것 을 볼수 있 
다. 왜 그런가? 

12. 압력이 표준대기압일 때 끓음점에서 알콜 6 kg 의 증발열은 얼마인가? 

(답. 51.3 X 10 5 J ) 

13 . 어 떤 온도에 서 공기속의 수증기 의 압력 이 3 065 Pa 이 고 이 온도에 서 포화수 

증기압은 4 141 Pa 이다. 이때 습도는 얼마인가? (답. 약 74%) 

14 . 방안의 온도가 18 OC 일 때 습도가 65%였다. 방안의 온도가 14 OC 로 되면 습 

도는 얼마로 되겠는가? (답. 84%) 

15 . 낮에 공기속의 수증기 압이 1 600 Pa 이 였다. 일기 예 보에 의하면 밤에 기 온이 
lfC :까지 내 려 간다고 한다. 공기속의 수증기 압이 변하지 않는다면 밤에 이 
슬이 맺히겠는가? (답. 이슬이 맺힌다.) 

16 . 벼알이 여무는 시기 에 가장 알맞춤한 대기 
온도는 26 OC 정 도이 고 공기 의 습도는 30〜40% 

이 라고 한다. 이때 공기의 수증기 압은 얼마 
인가? 

(답. 1 008-1 344 Pa ) 

17 . 그림 7-24 에 개인날 시간에 따르는 온도와 
습도의 관측기륵그라프가 제시되 여있다. 온 
도가 높아질 때 습도는 왜 작아지는가? 그 
리 유를 설 명 하여 라. 



그림 7-24 
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실 험 

위대한 령도자 김정일원수님께서는 다음과 같이 말씀하시였다. 

《실험실습과 련습은 배운 리론을 더욱 구제화하고 공고히 하며 응용능력과 실전능 
력을 키워주는 중요한 교수형태들입니다.》 

물리학습에서는 실험이 매우 중요하다. 실험을 많이 하여야 이미 배운 리론을 
공고히 다질수 있고 실천활동에 써먹을수 있는 산지식으로 만들수 있다. 

물리실험에는 단순히 현상에 대한 관찰을 진행하는 정성적실험과 함께 여러가 
지 물리 적 량들사이 의 관계 를 구하는 정 량적 실험 이 있다. 

정량적실험에는 물리적량들을 측정할 때 어떤 일정한 장치 또는 기구로 직접 
측정하는 직접측정과 몇개 물리적량들을 재고 그 량들사이 관계식을 리용하여 주 
어진 량을 결정하는 간접측정이 있다. 

실험 1. 측정오자 

물리실험에서는 여러가지 물리적량들을 측정할 때 아무리 정확하게 측정한다 
고 하여도 측정값이 실제값과 차이난다. 

얼마나 정확히 측정하였는가는 측정오차로 평가한다. 

측정오자의 종류 

실험으로 잰 값과 실제값과의 차이를 측정오자라 고 부른다. 

측정오차는 오차가 일어나는 원인에 따라 계통적오차와 우연적오차로 나눈다. 

① 계통적오차 

계통적오자란 물리적 량을 젤 때 항상 같은 크기로 되풀이되면서 나타나는 오차 
를 말한다. 

계통적오차가 생기는 원인은 실험기구가 정밀하지 못하거나 덜 정확한 상수값 
을 쓸 때 그리 고 실험솜씨 가 서투를 때 나타난다. 

례를 들어 길이를 측정할 때 눈금이 정밀하지 못하거나 메스실린더에 의한 체 
적을 측정할 때 눈금보기를 잘못하는 경우를 들수 있다. 

이런 계통적오차를 없애려면 실험기구를 정밀하게 만들어 표준측정기구와 맞 
주어야 하며 즉정규직을 잘 지키고 실험 솜씨를 익혀야 한다. 

② 우연적오차 

우연적오자란 실험하는 사람의 의사와는 관계없이 우연적요인에 의하여 나타나 
는 오차이다. 

그 원인은 온도，대기압，습도，전원전압의 변화와 같은 외부조건의 변화와 
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우연적요인에 의하여 나타난다. 

우연적오차를 완전히 없앨수는 없지만 여러번 측정하여 실제값이 어느 범위에 
있는가를 확증할수 있다. 

보통 측정오차를 평가하는데서 문제로 되는것은 우연적오차이 다. 

측정오자의 평가와 표시 

① 평균값 

물리 적 량을 측정 할 때 한번 측정 한 값은 실제 값과 차이 난다. 

여러번 측정하여 얻은 값들은 실제값보다 큰것도 있고 작은것도 있을수 있는 
데 측정회수를 많이 하여 평균하면 실제값에 더 가까운 값을 얻을수 있다. 

그러므로 평균값은 실제값을 중심으로 어떤 범위안에 있게 된다. 

평균값은 여 러번 측정 하여 얻은 값들을 합하여 측정회수로 나눈 값을 말한다. 

乂 _ 次1 + 次2 + 次3 + . • • + 公 7 V 

一 T d — - 

N 

례를 들어 물체의 길 이를 측정한 값에서 알아보자. 

표에는 mm 자로 물체의 길이를 6번 잰 값들이 들어있다. 





이것들의 평균값은 다음과 같다. 

- 22.3 + 22.1 + 22.3 + 22.5 + 22.4 + 22.2 。。、 

£ =-= ZZ . o ( cm ) 

6 

② 절대오차 

잰 값들이 평 균값에 서 많이 차이 나면 평 균값은 실제값에 서 멀 어 진다. 

그러므로 이 차로 오차를 특징지을수 있다. 잰 값은 평균값보다 크기도 하고 
작기 도 하므로 평 균값으로부터 얼 마나 차이나는가를 보려 면 차의 절 대 값을 따져 야 
한다. 

절대 오차는 평균값과 매개 잰 값들과의 차의 절대값을 말하며 평균절대 오차는 매 
개 절 대오차들의 합을 측정 회 수로 나눈 값을 말한다. 

즉 절대 오차: Aa x = a - a x 
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평 균절 대 오차가 0.1 cm 이 라는것 은 실제 값이 측정 값 22. 3 cm 로부터 0.1 cm 범 위 

안에 있 다는것 을 의 미한다. 

즉 (22. 3-0. l )( cm ) <£ < (22. 3 + 0. l )( cm ) 

실험에서 얻은 측정값을 표시할 때에는 ，= 22.3±0.1( cm ) 로 쓸수 있다. 

일 반적 으로 어 떤 물리 적량을 측정할 때 정 확한 값을 다음과 같이 표시할수 있 다. 

a = a±Aa 

③ 상대오차 

어 떤 물리 적량을 측정할 때 에 절 대오차가 작을수록 측정 값이 정 확하다고 말할 
수 있 다. 그것 은 절 대오차의 크기 가 잰 값에 비 하여 얼 마나 작은가를 나타내 기 때 
문이 다. 

그러 나 절대오차의 크기 를 가지 고서 는 실험 의 정 확도를 평 가하기 가 힘 들다. 
례를 들어 절대오차가 1 cm 라고 할 때 그 값이 10 cm 길이를 잰 경우의 오차 
인가 아니면 그보다 큰 100 cm 의 길이를 잰 경우의 오차인가에 따라 측정오차의 
정확도가 다르다. 

lcm 의 절대오차에 대하여 100 cm 길이의 경우에는 1%의 오차가 생겼지만 
10 cm 길이의 경우에는 10%의 오차가 생겼다. 

그러 므로 얼 마나 정 확히 측정하였는가 하는것 은 평 균절 대 오차가 평 균값의 
몇%인가를 가지고 표시한다. 이것을 상대오자라 고 부론다. 

8 a = Sxl 00(%) 

a 

앞의 례에서 상대오차는 么 zALxioo 사).4 (%) 이다. 

2 2 • 3 

측정오차는 평균값이 실제값에 얼마나 가까운가를 표시한다. 그러므로 실험에 
서는 평균값을 정확히 재는것 이 중요하다. 

간접측정결과에 대한 오자평가 

직접 젤수 없든가 또는 재기 힘든 물리적량들은 다른 몇개의 량을 재고 그것 
들사이 에 성 립 하는 관계 식 을 써 서 얻 는다. 

이 를 위해 기 본관계식 들의 오차를 평 가하는 몇 가지 를 보면 다음과 같다. 

① 합의 평균절대오차 

합의 평 균절 대 오차는 x = a + 6 일 때 Ax = Aa + Ab 

i A 세 。-' I l e Ax Aa-\-Ab 

이때 상대오자는 S =^= - - 

x a + b 

② 차의 평균절대오차 

차의 평 균절 대 오차는 1 = (2 — 6 일 때 Ax = Aa + A 6 이 다. 

1 a 시 서 시 l o Ax Aa + Ab 

이 때 상대오자는 S a =^= - - 

x a-b 
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③ 두개의 곱한 량의 평균절대오차 

두개 의 곱한 량의 평 균절 대 오차는 jc = ab 일 때 Ax = a AZ ? + 6 Aa 이 다. 

네 厂 I ᄉ 시 i ᄋ Ax a Ab + b Aa Ab Aa 

이 때 상대 오자는 S a =^ = —— = -= ᅮ +ᅮ 

x a b b a 

④ 두개 량의 비 의 평 균절 대오차 

두개 량의 비의 평균절대오차는 jc = - 일 때 A ~ = aAb + ^ Aa 

一 丄 _ ~b 

a Ab + b Aa 

i 시 n ᄉ 시 ᄂ 。 Ax h Aa Ab 

이때 상대오자는 8 a = —— =- 으= -= ᅮ +ᅮ 

^ a a b 

b 

실험보고서를 쓰는 방법 

실험보고서는 다음과 같은 내용으로 쓴다. 

처 음에 실험 제 목을 쓰고 다음의 표를 작성 한다. 



실럼목적 :실험 내 용을 연구하고 그 실험 에서 달성 하려 는 목적 을 간단명 료하게 적 
는다. 

실험리론: 실험원리 에 따르는 공식 과 회 로도 그리 고 실험 목적 에 따르는 실험방도 
를 간단히 적는다. 

기구 및 재료: 실지 실험과정 에 쓴 기구들과 재료들의 이름과 그의 특성(례를 들 
어 전류계 라면 직류 5 A …)까지 적는다. 

실험방법 :실지 자기 가 실험한 순서 와 방법 그리 고 실험 과정 에 주의하여 실험한 
점들을 적는다. 

실험결과 및 분석 :표에 잰 값들을 단위 와 함께 써넣 으며 리 론적 으로 이 끌어 낸 실 
험 공식 에 잰 값들을 넣 어 계 산한 값을 써 넣 는다. 

① 표에 기 초하여 해 당한 그라프를 그리 고 분석한다. 

② 표에 기 초하여 평 균값，절 대오차，상대오차를 계 산하여 해 당한 결 
론을 얻어낸다. 

③ 실험 에서 측정한 값의 오차원인을 다 찾아 기 록한다. 

④ 실험을 통하여 느낀 점，의문점，의견들을 적는다. 
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실험 2. 노기스에 의한 길이 측정 

목적. 이 실험에서는 노기스의 구조와 사용법 그리고 원통의 내경 및 외경，홈 
의 깊이를 재는 방법을 익힌다. 

기초지식 

노기스의 구조. 노기스는 원통이 나 관 
의 내경，외경，깊이를 재는 측정기구 
이 다. 

노기 스는 주척과 그를 따라 움직이 
는 부척 으로 되 여있다. 주척 에 는 lmm 
간격 으로 눈금이 새겨져 있다. (그림 1) 

부척에는 주척의 기본눈금을 정밀하 
게 읽 기 위한 세 분된 눈금이 새 겨 져 있는 
데 여러가지가 있다. 

례를 들면 부척눈금의 전체 구간을 
9 mm 로 정하고 이것을 N =10 등분하여 
한 눈금간격이 0.9 mm 되게 한것이 있 
다. 이때 주척과 부척의 한 눈금의 차는 
1-0. 9=0.1 ( mm ) 이 다. (그림 2) 

만일 주척과 부척의 령눈금이 일치 
하였다면 부척의 첫 눈금은 주척과 
0.1 mm 차이나고 두번째 눈금은 0.2 mm 
차이 난다. 

부척의 첫 눈금이 주척의 첫 눈금과 

일치하면 결국 AB 사이 길이는 0.1 mm 이다. 

그러므로 보통 길이를 젤 때 부척의 그림 3. 0.05 mm 부적는금 

령눈금이 주척의 눈금과 일치하지 않고 약간 벗어났을 때에는 부척의 령눈금이 가 
리키는 주척의 왼쪽눈금을 읽 고 부척과 주척 이 일 치하는 눈금을 찾으면 0.1 mm 까지 
의 정 확도로 길 이를 측정할수 있다. 흔히 많이 쓰이는 노기스는 부척의 19 mm 를 
N =20 등분한 눈금을 새겨 부척의 한 눈금사이의 간격 이 0.95 mm 되게 한것 이다. 

이 때 주척 과 부척 의 한 눈금차는 1-0.95=0.05( mm ) 이 다. 이 노기 스로는 
0.05 mm 까지 정확히 젤수 있다. (그림 3) 

이 밖에도 부척의 49 mm 구간을 50등분한 눈금이 새겨진것도 있다. 

사용법. ① 왼손으로 재려는 물체를 잡고 오른손으로 주척을 잡는다. 그리고 오 
른손 엄지손가락을 부척의 밑에 있는 턱에 대고 부척을 좌우로 움직이면서 재려는 



-回 1. 노기스의 ^조 



그림 2. 0.1 mm 부적는금 
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물체를 두더사이 에 맞물린다. (그림 4) 

② 외 경(바깥직 경 )은 AB 사이， 내경(아 

낙직경)은 A 。 7 사이，구멍의 깊이는 C 를 리 
용하여 잰 다. 노기스의 부척 에 달린 C 는 부 
척을 오른쪽으로 움직일 때 같이 움직이게 
되여있다. 그러므로 부척의 령눈금이 오른쪽으로 
jc 만큼 이동하였다면 C 도 ; c 만큼 이동한다. 그림 4. 노기스 잡는 방법 

③ 그다음 부척 의 고정 나사를 돌려 부척 을 주척 에 고정 시키 고 눈금을 읽는다. 
눈금을 읽는 법. 실례로 측정단위가 0.05 mm 의 부척으로 길이를 젤 때 그림 5 와 

같이 부척 의 0눈금이 주척눈금의 1과 1.1 사이 에 있는 경 우를 보자. 그림 에 서 부척 
의 9 번째 눈금이 주척의 눈금과 일치했다면 이때의 길이는 1+9 X 0.05=1.45( mm ) 
이다. 

일반적으로 재려는 길이는 다음과 같이 표시된다. 

L = H+na 

여기서 L : 재려는 길 이 

H : 부척의 0눈금 왼쪽에 있는 주척의 옹근수눈금 
n : 주척과 부척의 눈금선이 일치한 부척의 눈금값 

a : 정확도(주척의 ( N -1) 눈금을 N 등분하였을 때 a = l [ mm ] 와 같은 량) 

길 이 를 노기 스로 젤 때 매 번 w ，以 의 값 
을 계산하기 불편하기때문에 부척에는 눈금에 
맞는 계산된 값을 직접 읽을수 있게 수자가 새 
겨져 있는것도 있다. (그림 5) 

기구 및 재료. 노기스，재려는 물체(원통 
혹은 관) 

실험방법 

1) 주척 과 부척 의 령눈금이 일 치 하는가를 알 
아본다. 

이때 부척을 왼쪽으로 밀어 턱 A 와 B 가 맞닿았을 때 주척과 부척 이 일치하지 
않으면 그 차이가 얼마인가를 알아둔다. 

2) 재 려는 물체 (원통)의 외 경을 재 기 위 하여 두 턱 AB 사이 에 재 려는 물체를 끼 우 
고 부척을 밀어 맞붙힌다. (그림 1) 

3) 부척에 달린 고정나사로 부척이 움직이지 않도륵 고정하고 눈금을 읽는다. 부척 
의 어느 눈금이 주척의 눈금과 일치 하는가를 찾기 위하여 두 눈금이 꼭 맞았다 
고 생각되는 눈금 량쪽에 있는 눈금 하나씩을 더 보아야 한다. 이때 눈금이 정 
확히 맞았다면 그의 량쪽에 있는 부척의 눈금들이 모두 약간 안쪽으로 들어와 


N 



그림 5. 노기스의 눈금 읽는 법 
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있어 야 한다. (그림 5) 

4) 우와 같은 방법 으로 원통의 외경을 여 러번 측정한다. 

5) 원통의 내경을 측정 하기 위하여 부척을 움직 여 두 턱 A '， B ' 를 재 려는 원통의 
안쪽에 맞닿도륵 하고 고정 나사로 고정한 후 우와 같은 방법 으로 눈금을 읽는다. 
같은 방법 으로 원통의 내경을 여 러번 측정한다. 

6) 원통의 홈의 깊이를 재 기 위하여 부척을 오른쪽으로 움직 여 홈대 C 의 끝이 홈의 
바닥에 닿을 때까지 넣는다. 다음 부척을 고정 하고 눈금을 읽는다. 측정을 여 러 
번 반복한다. 

결과 및 분석 

1) 측정 결 과를 표에 기 록하고 그의 평 균값을 구한다. 만일 령눈금이 맞지 않을 때 
에 는 그 차이 를 잰 값에 더 해 주거 나 덜 어 준다. 


실험번호 

원통의 외경 

[ mm ] 

원통의 내경 

[ mm ] 

홈의 깊이 

[ mm ] 

• 

• 

• 




평균값 





2) 측정값들에 대한 절대오차와 상대오차를 각각 계산하고 오차원인을 따진다. 

할 ■ 

1. 노기스로 물체의 길이를 여러번 재였는데 매번 같은 값을 가졌다면 그 값이 진짜 값 
이겠는가? 이때 절대오차와 상대오차는 얼마이겠는가? 

2. 부척의 mm 구간을 크게 하여 등분값 N 이 커질수록 노기스의 측정정 확도가 커지므 
로 정확도를 무한정 크게 할수 있다. 이 말이 옳은가? 

실험 3. 마이크로메터에 의한 길이 측정 

목적. 이 실험에서는 마이크로메터의 구조와 사용법 그리고 가는 도선의 직경을 
재는 방법을 익 힌다. 

기초지식. 마이크로메터는 0.01 mm 까지의 정 확도로 길이를 재는 측정기구이 다. 
마이크로메터를 쓰면 노기스보다 물체 
길이를 더 정밀하게 젤수 있다. 대체로 가 
는 줄의 직경 을 재는데 리용한다. 

구조. 마이 크로메터 는 고정원동 (주척 
C ), 회전원통(부척 D ), 회전원통손잡이 
(잔걸음나사축 F ), 보조손잡이(리로 되 여 
있다.(그림 6) 
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회전원통손잡이 ( F ) 

: i 


회전원통 ( D ) 

F 고정원통 ( C ) 보조손잡이 ( E ) 


그림 6. 마이크로에터의 구조 
































































고정원통의 겉면에는 0.5 mm 간격으로 주척 
눈금이 새겨져있다. 회전원통의 경사면에는 원통 
둘레를 50등분한 부척눈금이 새겨져있다. 그러므 
로 마이 크로메 터 로는 0.01 mm 까지 정 확히 젤수 
있다. 고정축 A 는 틀에 붙어 있고 회전축 B 는 회 
전원통과 함께 돌아간다. AB 가 서로 맞닿았을 
때에는 주척과 부척의 0눈금이 일치하도록 되 
여있 다. 

사용법. 왼손으로 재 려는 물체 와 마이 크로메 터 를 잡고 물체 를 고정 죽과 회 전죽 
사이 에 가져간다.(그림 7) 

오른손으로 회 전원통손잡이(미를 돌려 회 전축을 물체 에 접 근시 킨다. 회 전축이 
물체에 거의 닿을 때 회전원통의 보조손잡이(리를《따르륵》소리가 날 때까지 돌린다. 
그다음 고정 나사를 돌려 회 전원통을 고정 시 키 고 눈금을 읽 는다. 

눈금을 읽는 법. 먼저 회전원통테두리의 왼쪽에 있는 주척눈금의 1 mm 또는 그아 
래 0.5 mm 눈금을 읽고 주척의 표식선에 맞는 부척눈금을 0.01 mm 까지의 정확도로 

읽는다. 이때 재려는 물체의 길이는 일반적으로 다음과 같이 표시된다. 

L = £ +0. 01 n 

여기서 재려는 길이，시주척의 눈금값， n : 부척의 눈금값 
기구 및 재료. 마이크로메 터，재 려는 물체 (가는 도선 3가지) 

실험방법 

1) 주척과 부척의 0눈금이 일치하는가를 알아본다. 이때 물체를 맞물리지 않은 상 
태에서 회전원통의 보조손잡이 (리를 돌려 《따르륵》하는 소리가 날 때 부척의 
0눈금이 주척 의 표식 선에 일 치한다. 만일 0눈금이 일 치하지 않으면 령 점 맞추개 
로 0점을 맞추거나 그 차이를 알아둔다. 

2) 재 려는 가는 도선을 죽 A 와 B 사이 에 끼 우고 회 전원동손잡이 (라를 돌리 다가 도 
선이 축에 거 의 닿게 되 면 보조손잡이 (리 를《 따르륵》하는 소리 가 날 때 까지 돌린다. 

3) 고정 나사로 회 전원통을 고정 시 키 고 주척 과 부척눈금에 나타난 눈금을 읽 는다. 

4) 우와 같은 방법 으로 도선의 직경 을 여 러번 측정한다. 

결과 및 분석 

1) 측정 결 과를 표에 기 록하고 그의 평 균값을 구한다. 만일 령눈금이 맞지 않을 때 
에는 그 차이를 잰 값에 더해주거나 덜어준다. 



^림 7. 마이크로에터 잡는 방법 


실험 번호 

도선 1 직 경 [ mm ] 

도선 2 직 경 [ mm ] 

도선 3 직 경 [ mm ] 

• 

• 

• 




평균값 





2) 측정값들에 따라 절대오차와 상대오차를 각각 계산하고 오차원인을 따진다. 
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그림 8. 마이크로 ffl [터의 는금읽기 

2. 마이크로메터의 령눈금이 맞지 않을 때 령눈금을 정확히 맞추자면 어떻게 해야 하는가? 

실험 4. 등가속운동 연구 

목적. 이 실험 에서 는 등가속운동하는 물체의 운동거 리 와 시 간을 측정하여 가속 
도를 결 정한다. 

기초지식. 수평면 혹은 경사면에서 물체가 처음속도없이 가속운동할 때 '만큼 

이동할 때까지의 시간 효를 재면 a = 2 S / t 1 ^ 의하여 가속도를 결정할수 있다. 

이 를 위하여 등가속운동은 수평 면 혹은 경 사면 에 서 밀차의 운동을 통하여 실 현 
할수 있 고 시 간은 전자초시계 혹은 교류시 간적개 로 측정할수 있 다. 

기구 및 재료. 밀 차，교류시 간적 개 (60 Hz )， 자，종이 띠，도르래 가 달린 책 상조 
임쇠，실，추 (3 개)，방안지 
실험방법 

1) 실 험탁의 한쪽 끝에 도르래 가 달린 책 상조임 쇠 를 설 치 하고 그와 직 선되 게 밀차 
를 올려놓은 다음 밀차에 실을 매여 도르래를 걸쳐 끝에 추 한개를 수직으로 드 
리운다. 

2) 밀차와 도르래가 일직선되는 실험탁의 반대끝에 교류시간적개를 설치한다. 

3) 밀차의 뒤 끝에 종이 띠 를 붙여 시 간적개 에 끼 운 다음 밀차를 시 간적개 가까운 곳 
으로 옮겨 놓고 정지시 킨다. (그림 9) 



그림 9. 등가속운동의 가속도측정 실험장치 


繼 m 

1. 마이크로메 터 로 물체의 길 이를 잴 때 눈금이 그림 8의 1 , "L 와 같이 되 였다면 재 려 
는 물체의 길이는 각각 얼마인가? 
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4) 시 간적개 에 전원을 넣 지 않은 상태 에 서 밀 차를 놓아주어 가속운동하는가를 확인 
한다. 

5) 다시 밀차를 시 간적개 가까이 에 가져 다놓고 시 간적개 의 전원을 넣 은 다음 밀차 
를 놓아준다. 

그러면 밀차가 등가속운동할 때 시간 ᄉ에 따르는 거 리 5가 종이띠에 기록된다. 

6) 종이띠 를 바꾸어 우와 같은 방법 으로 실험 을 2회정 도 반복한다. 

7) 도르래에 걸친 실에 추를 더 올려놓고 우와 같은 방법 (5， 6) 으로 실험을 반복한다. 

결과 및 분석 

1) 종이 띠 에 기 록된 자료를 표에 기 록하고 가속도를 구한다. 


추의 

개수 

실험 

번호 

S [ cm ] 

호 [ s ] 

t 1 [ s 2 ] 

a [ cm / s 2 ] 

a [ cm / s 2 ] 

1 

• 

• 

• 






2 

• 

• 

• 







※ 교류시 간적개 는 종이 띠 에 Is 동안에 120개(혹은 진동판 
에 전자석이 있는 경우에는 60개)의 점을 찍으므로 설 
정된 거 리안에 있는 점 의 총개 수를 120으로 나누면 그 
사이의 시간으로 된다. 

2) 측정 또는 자료에 기초하여 방안지에 '-一 그라프를 
그리고 직선으로 되는가를 판단한 다음 그의 경사도 
로부터 가속도를 계산한다. (그림 10) 

3) 표에 기 초하여 가속도의 평 균값과 절대오차，상대오차 
를 계산한다. 

4) 측정에서 생긴 오차원인을 밝히고 느낀 점을 기록한다. 


25[cm] 


t 2 [s 2 ] 

그림 10. ᅣ 2 그라프 


驗 驗 

1. 경사면에서 밀차를 가속운동시킬 때 어떤 관계식을 리용하여 가속도를 어떻게 결정 
할수 있겠는가? 

2. 도르래에 걸친 추의 개수를 점점 늘임에 따라 그라프의 경사는 어떻게 되겠는가? 

3. 교류시 간적개 의 진동수는 왜 Is 동안에 120회 로 되 는가? 


실험 5. 자유락하에 의한 중력 가속도 측정 

목적. 이 실험에서는 자유락하하는 물체의 높이와 시간을 즉정하여 중력가속 
를 결정 한다. 

기초지식. 물체가 자유락하운동을 할 때에는 중력가속도를 g = 2 hlt 2 로 결정할수 있다. 
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이를 위 하여 세움대 에 설치 한 절구가 자유락하할 때 높이를 재 고 시 간은 전자 
초시계 혹은 전기초시계로 측정 할수 있다. 

기구 및 재료. 눈금이 새겨 져 있는 세 움대 (높이 1.5 m 정 도)，전자초시 계 또는 전 
기초시계，철구(직경 lcm ), 전자석，전원 (3 V )， 스위치，방안지 

실험방법 

1) 세움대를 드림선방향으로 세우고 그의 웃끝 
에 전자석 을 고정 한다. 

2) 전자석，전원，스위 치 로 회 로를 구성한다. 

3) 전자초시계의 동작상태를 검열한다. 전자초 
시계의 빛수감부 1이 차단될 때 시간기록이 
시작되고 빛수감부 2가 차단될 때 시간기록 
이 끝나도록 한다. 

4) 빛수감부 1은 전자석에 붙은 철구의 바로 밑 
에 있는 대에 설치하고 빛수감부 2는 lm 만 
큼 아래 에 설 치한다.(그림 11) 

5) 전자석회로의 스위치를 닫고 철구를 전자석 
에 붙인 다음 전자초시계 가 시 간기 록을 할수 
있는 준비상태에 있게 한다. 전기초시계로 
실험할 때 에는 철구가 떨어지는 순간에 전기 
초시계의 회 로가 닫기 고 밑판에 떨어질 때 에는 회 로가 열 리게 회 로를 구성해 야 
한다. 이때 전자석의 잔류자화때문에 철구가 떨어지는 시간이 약간 지연되는것 
을 고려 해 야 한다. 

6) 전자석회로의 스위치를 열어 철구를 떨군다. 이때 시간과 높이를 기록한다. 

7) 빛수감부 2를 움직여 거리를 20 cm 씩 아래로 늘이면서 같은 실험을 세번이상 반 
복한다. 

결과 및 분석 

1) 즉정된 자료를 다음의 표에 기록하고 중력 가속도를 구한다. 



실험 번호 

h [m] 

，[ s ] 

t 2 3 4 [ s 2 ] 

g [ rn / s 2 ] 

• 

• 

• 






2) 그라프를 그리 고 그라프가 직선으로 되는가를 알 
아보고 그라프의 경사도로부터 중력가속도를 구한 
다.(그림 12) 

3) 표에 기 초하여 g 값에 대 한 평 균값，절대 오차，상대 오 


h[cm] 


차를 구한다. 

4) 오차원인을 구체적으로 밝히고 느낀 점을 쓴다. 


t 2 [s 2 ] 


그림 12. / z - 호 2 그라프 
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驗 驗 

1. 빛수감부 1을 철구 바로 밑에 설치하지 않고 조금 내리여 설치하여 실험하면 어떤 
결과가 얻어지겠는가? 

2. 전기 초시 계 로 실 험하는 전기 회 로를 그려 보아라. 

3 . 돌파 초시 계를 가지고 높은 건물의 높이를 재는 방법을 찾아보아라. 


실험 6. 각을 지은 두 힘의 합성 알아보기 


목적. 이 실험에서는 한 점에 각을 지어 작용하는 
두 힘의 합력 을 구하는 평 행4변형법 을 실험 으로 확증 
한다. 

기초지식. 합성 힘의 크기는 두 힘 巧와 을 두 변 

으로 하는 평행4변형의 대각선의 길이와 같다.(그림 
13) 

F = 、 I(F、 2 + F 2 2 + 2F x F 2 coscir ) 

이 실험에서는 측력계를 리용하여 각을 지은 두 힘 
의 크기 를 힘 화살로 표시 하고 평 행4변형 의 대 각선을 얻 
어 합성힘 의 크기 를 그와 같은 작용을 하는 힘 혹은 우 
의 공식 과 비 교하여 평 행4변형법 을 확증한다. 

기구 및 재료. 4각형 판대 기 (40 x 40 cm )， 흰종이，측 
력계 2개， mm 눈금자，압정 4개，바늘 3~4개，색연필， 
량끝에 걸개고리가 달린 용수철 혹은 고무줄，분도기 
실험방법 

1) 압정(또는 풀) 으로 흰종이 를 4각형판대기 에 붙인 다. 
4각형판대기 를 실험 대우에 수평 으로 놓고 용수철의 
한끝을 점 A 에 바늘로 고정시 킨 다. 

2) 두 측력계를 용수철의 다른 끝 걸개고리에 걸고 각을 
지 은 다음 수평 으로 당긴 다. 그리 고 두 측력계 의 손 
잡이 고리 를 바늘로 판에 고정 시 키 고 두 측력계 의 고 
정 점 B , C 와 용수철 이 늘어난 자리(힘 의 작용점 ) O 
를 표시한 다음 두 측력계 의 눈금을 읽 는다.(그림 
14의 ᄀ) 

3) 용수철의 걸개고리에서 측력계를 벗기고 자와 연필로 
힘 의 작용점 O 로부터 두 측력계 의 힘방향 OB , OC 
그리고 OA 에 따라 힘의 작용선을 긋는다. 그리고 


F 



그림 13. 평행4변형 
법에 의한 힘의 합성 





그림 14. 각을 지은두 
함의 합성 측정 
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분도기로 두 힘사이각을 잰다. 다음 戶! 와 戶 2 의 값에 따라 힘화살을 표시한 
다.(그림 14의 니 

4) 하나의 측력계 를 용수철 의 걸 개 고리 에 걸 고 측력계 를 OA 방향으로 당겨 용수철 
의 끝점 이 O 점 에 일 치하도록 한 다음 측력계 의 손잡이 고리 를 바늘로 고정 하고 

고정 점 D 를 표시 한다. (그림 14의 n ) 그리 고 용수철의 눈금값 P ” 를 읽 는다. 

다음 슉 와 兵를 두 변으로 하는 평 행 4변형의 대각선을 그어 합력 P ’ 를 화살로 
표시 한다. 

5) 힘 巧와 ᄎ 2 의 크기 와 그 사이 각을 변화시키 면서 우와 같은 방법 으로 실험 을 반 

복한다. 이때 한번 실험할 때 마다 색 연필의 색갈을 바꾸어 매 개 실험 이 구별되 
도륵 한다. 측정이 끝나면 판대기에서 흰종이를 떼내여 실험보고서에 붙인다. 

결과 및 분석 

1) 측정결과를 다음의 표에 기록하고 계산한다. 


실험 

번호 

측력계가 가리키는 힘 

두 힘 

사이 각 

a [° ] 

합 력 

F r [ N ] 

하나의 측력계 
가 가리키는 힘 

F f, [ N ] 

계산된 합력 

F [ N ] 

F x [ N ] 

戶 2 [ n ] 

• 

• 

• 








2) 측정 결과에 기 초하여 다음의 결 론이 맞는가를 따져본다. 

(1) 두 힘 片 와 爲의 작용효과와 득같은 효과를 나타내 는 힘 은 (혹은 F 및 

戶"，) 이 다 . 

(2) 합력 片는 두 힘 片，戶 2 를 두 변으로 하는 평행4변형의 대각선과 크기 및 
방향이 같은 힘 이 다. 

(3) 두 힘 사이각이 작아질 수록 합력 이 커 진 다. 

驗 繼 

1. 실험에서 평행4변형의 대각선으로 결정되는 힘 戶'와 하나의 측력계가 가리키는 힘 
F " 가 왜 같아야 하는가? 

2. 키가 큰 사람과 키가 작은 사람이 무거운 짐을 한손으로 각을 지어서 맞들고있다. 
어느 사람이 더 큰 힘을 받겠는가? 

3. 한 점에 작용하는 두 힘의 크기가 각각 30 N , 50 N 이다. 어떤 때에 합력이 최대 또는 
최소값으로 되겠는가? 이때 최대 및 최소값은 각각 얼마인가? 
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실험 7. 마찰결수 측정 


목적. 이 실험에서는 마찰력과 마찰곁수를 재는 방법을 익히고 마찰곁수가 무엇 
에 관계되는가를 밝힌다. 

기초지식. 수평면우에 놓여있는 물체에 작용하는 힘을 점차 증가시켜 물체가 움 
직이는 순간의 힘 月와 물체의 중력 P 를 측정하면 //ᅬᄄ厂/규로부터 최대정지마찰 

곁수를 결정할수 있다. 

미 끄러 지 는 상태(등속운동) 에 서 힘 을 측정 하면 미 끄럼 마찰곁 수를 결정 할수 있 
다. 또한 경사면에 물체를 놓고 경사각을 점차 크게 할 때 물체가 미끄러지는 순간 
경사각의 탕겐스값을 측정하면 최대정지마찰곁수를 구할수 있다. 즉 


乂/최 =tan a 

기구 및 재료. 측력계，마찰판，걸개고리가 달린 나무토막(한 면은 고무판)，추 


(200 g ) 2개 

실험방법 

1) 측력 계 로 나무토막의 무게 ( P ) 를 잰 
다.(그림 15의 1) 

2) 수평으로 놓은 마찰판우에 나무토막을 
(나무로 된 넓은 면이 접촉하도록) 놓 
고 측력계 를 건다. 측력계 를 조심히 
당기면서 나무토막이 움직이기 시작하 
는 순간의 측력계의 눈금값 즉 최대정 
지마찰력 ( i ^) 을 잰다. (그림 15의 L ) 


.錢 



그림 15. 최대정지마찰력과 미끄럼마찰력의 측정 


3) 측력계 로 나무토막을 등속으로 천천히 끌 때 측력계 의 눈금값 즉 미 끄럼마찰력 
(代ᅵ)을 잰다. 

4) 우와 같은 실험 (2， 3) 을 3번 반복한다. 

5) 마찰판우에 나무토막을 좁은쪽이 접하도록 세 워 놓고 우와 같은 방법 으로 최 대 정 
지 마찰력 과 미 끄럼마찰력 을 3번 잰 다. 

6) 마찰판우에 나무토막을 넓 은쪽이 접하도록 놓고 그우에 추를 하나 놓았을 때 와 
두개 놓았을 때 실험 2，3과 같이 최대정지마찰력과 미끄럼마찰력을 각각 세번 
반복하여 잰다. 

7) 추를 내려놓고 나무토막의 고무로 된 면이 마찰 

판과 접하도록 놓고 실 험 2, 3, 4, 6에 서 와 같이 

반복한다. 

8) 마찰판우에 나무토막을 (나무로 된 면 이 접하도 
륵) 올려놓고 마찰판의 경사면을 점점 크게 할 

, , „ _ , , , ᄀ ᄀ ᄂ 人 ᄀ ᄀ ᄂ ᄀ ᄀ 숴 그림 16. 경사면에서의 최대정지 

때 나ᅮ도막이 미 끄러지 ᄃ T 간의 ᄑ 이와 ᅮ평 마찰결수 측정 
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거리를 잰다. 실험을 세번이상 반복한다. (그림 16) 

결과 및 분석 

1) 실험에서 측정된 값을 다음의 표에 적어놓고 계산한다. 


접촉면 

상태 

추의 

개수 

실험 

번호 

P 

，최 

五미 

，，최 

사미 

나무와 

나무 

넓은 면 

0 

• 

• 

• 






좁은 면 

0 

• 

• 

• 






추를 올려놓 
을 때 
(넓은 면) 

1 

• 

• 

• 






2 

• 

• 

• 






나무와 

고무 

추를 올려 

놓을 때 

(넓은 면) 

0 

• 

• 

• 






1 

• 

• 

• 






2 

• 

• 

• 







실 험 번호 

수평 거 리 1 [ m ] 

높이 h [ m ] 

tan , 十 사최 

• 

• 

• 





2) 즉정된 자료에 기초하여 마찰력의 크기가 면을 수직으로 내려 누르는 힘과 접족 
면에 관계되는가를 따진다. 그리고 마찰곁수의 크기는 무엇에 관계되는가를 판 
단한다. 

3) 최 대정지 마찰결수와 미끄럼 마찰결수의 크기를 비 교한다. 

4) 수평면과 경사면에서 결정된 최대정지마찰결수가 같은가를 따져본다.(나무와 나 
무가 접할 때 ) 

5) 실험에서 얻어진 매 경우의 m 최와 사미에 대하여 오차계산을 하고 그 원인을 밝 
힌다. 

驗 驗 

1. 나무와 나무，나무와 고무가 접한 경우 실험에서 잰 값들로 면을 수직으로 누르는 
힘 과 마찰결 수사이 의 관계그라프를 그려보아라. 

2. 수평인 책 상우에 서 가벼 운 나무막대 기 와 자만을 가지 고 나무막대 기 와 책 상면사이 마 
찰결수 구하는 방법을 찾아보아라. 

3 . 나무토막과 측력계를 가지고 경사면의 경사각을 어 떻게 측정하겠는가? 
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실험 8. 힘모멘트의 평형조건 알아보기 


목적. 이 실험에서는 평형대에 여러개의 힘이 작용할 
때 힘모멘트의 평형조건을 알아본다. 

기초지식. 그림 17과 같이 평형대에 차, F 2 , F 3 , 八의 
힘 이 작용할 때 시계 바늘방향으로 회 전하도록 작용하는 
힘모멘트들의 합이 그와 반대 방향으로 회 전하도록 작용하 
는 힘 모멘트들의 합과 같을때 물체는 평형을 이룬다. 




요 3 




요 2 


큔2 


데 




즉 F 1 £ 1 + F x £ 2 + F 4 £ 4 = F 3 £ 3 


그림 17. 힘모멘트의 평형조건 


평형대에 작용하는 힘은 추와 측력계로 결정할수 있고 팔의 길이는 회전축으로 


부터 힘의 작용점까지의 길 이를 측정하여 결정할수 있다. 

기구 및 재료. 평형대，같은 무게의 여 러개의 추，측력계， 
고정대，걸 개 고리 4개 

실험방법 

1) 평형대에 추를 걸지 않았을 때 대가 평형을 이루도록 
한다. 

2) 그림 18의 기와 같이 회전축의 량쪽에 추를 걸어 왼쪽으 
로 기울어지도록 한 다음(차>五 2 ) 오른쪽에 측력계(巧) 
를 걸어 평형을 이루도록 한다. 작용한 힘과 팔의 길이 
를 측정 하고 추 및 측력계 의 자리 를 변화시키 면서 같은 
실험 을 세번 반복한다. 

3) 그림 18의 l 와 같이 회 전축이 두 힘 밖에 있는 경 우 막 
대기의 오른쪽에 추를 걸고 우로 측력계를 걸어 평형이 
되도록 한 다음 힘과 팔의 길이를 알아본다. 

4) 그림 18의 도 와 같이 세개의 평 행 힘 이 작용하는 경우 우 
와 같은 실험을 반복한다. 

결과 및 분석 

1) 실험에서 측정된 값들을 다음의 표에 기록하고 힘모멘트 
를 계산한다. 



^림 18. 힘모멘트의 


1의 경 우 평형 알아보기장치 


실험 

번호 

+방향 힘모멘트 

-방향 힘모멘트 

m 2 + m 3 

F 2 

[ N ] 

公 2 
[ m ] 

m 2 

[ N - m ] 

[ N ] 

必 3 

[ m ] 

m 3 

[ N - m ] 

八 

[ N ] 

A 

[ m ] 

M x 

[ N - m ] 

M x 

• 

• 

• 
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L 의 경우 


실험 

번호 

+방향 힘모멘트 

-방향 힘모멘 트 

M x 

m 2 

F\ 

[ N ] 

A 

[ m ] 

M x 

[ N - m ] 

f 2 

[ N ] 

숀 2 
[ m ] 

m 2 

[ N - m ] 

• 

• 

• 









도의 경우 


실험 

번호 

+ 방향 힘모멘 트 

-방향 힘모멘 트 

m 2 

f 2 

[ N ] 

公 2 
[ m ] 

m 2 

[ N - m ] 

[ N ] 

必 3 

[ m ] 

m 3 

[ N - m ] 

F\ 

[ N ] 

A 

[ m ] 

M x 

[ N - m ] 

M 1 + M 3 

• 

• 

• 












2) 표에 서 매 경 우에 +방향힘모멘트와 -방향힘모멘트의 크기 를 비 교하고 물체 의 평 
형 조건 이 성 립 하는가 따져본다. 


3) 매 경우에 힘모멘트들의 크기를 비교한 결과 그 비가 1로 안된다면 오차원인을 
정확히 밝힌다. 

1. 그림 18의 1, ᄂ， n 의 매 경우에 대해서 평행힘들의 합력의 크기와 방향，작용점 
을 구하고 막대 기 가 평형 을 이 루는 리유를 설명 하여 라. 

2. 막대기저울의 원리를 설명하여라. 

3. 측력계의 측정한계값보다 큰 물체의 무게를 측력계로 재려면 어떻게 해야 하는가? 


실험 9. 뉴톤의 제2법직 연구 


목적. 이 실험에서는 물체에 작용하는 힘과 가속도사이의 량적관계를 조사하여 


뉴톤의 제2법 칙 을 검 증한다. 

기초지식. 수평대우에 질량이 ，인 밀 
차를 놓고 그우에 질 량이 m 0 인 물체 를 올 

려 놓은 다음 밀차와 도르래 를 거 쳐 드리 운 
실의 끝에 있는 추걸개에 밀차가 등속운동 
하도록 추의 질 량 m 를 조절하여 걸 어놓는 
다.(그림 19) 


/7?(》 



밀차우의 인 물체 를 추걸개 에 걸 어놓으면 밀차는 가속도 以 를 가지 고 가속운 

동을 하게 된 다. 추와 밀차를 하나의 물체계 로 볼 때 뉴톤의 제2법 칙 으로부터 
+ = F 의 관계가 성립한다. 여기서 F 는 물체계를 가속운동시키는 힘으 

로서 ■와 같다. 
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만일 밀차우에 올려 놓은 m 0 인 물체 가 여 러 개 인 경 우 추걸 개 에 계 속 옮겨 놓으면 

계의 전체 질량은 일정하고 밀차를 당기는 힘 ，는 커지게 된다. 이와 같이 물체계 
의 질 량이 일정할 때 가속운동시키는 힘 F 를 변화시 킬 때마다 움직 인 거 리와 시 간 

9 C 

을 재여 ^ = ᅮ를 결정하면 F 와 a 사이관계를 검증할수 있다. 

t 

기구 및 재료. 밀차，수평대，도르래，실，저울，시간적개 (60 Hz )， 추 (50 g ) 5개， 
수준기，평형추，방안지，저울，추걸개 

실험방법 

1) 수평대 우에 수준기 를 놓고 수평 이 되 도록 조절 한다. 

2) 밀차의 질 량을 저 울로 달고 수평대 우에 놓은 다음 한개 의 질 량이 ，인 추 5개 
를 올려 놓 는다. 

3) 밀차에 실의 한끝을 맨 다음 도르래를 걸쳐 실의 다른 끝에 평형추를 달되 밀차 
가 등속운동을 하도록 그의 크기를 조절한다. 그리고 저울로 추걸개와 추의 질 
량 m 을 측정한다. 

4) 수평대 의 왼쪽에 시 간적 개 를 설 치 하고 밀차뒤 에 종이 띠 를 붙인 다음 시 간적개 에 
끼 워 넣 는다. 

5) 밀차우에 놓은 질 량이，인 추 한개 를 추걸 개 에 건다. (그림 20) 



그림 20. 뉴톤의 제2 법칙 실험장치 

6) 밀차를 시 간적개 가까이 에 끌어놓고 오른손으로 밀차를 붙잡은 다음 왼손으 
로 시 간적개 의 전원스위 치 를 넣는다. 밀차를 놓아주어 밀차가 가속운동하도 
륵 한다. 

이때 가속도를 발생시키는 힘의 크기는 F = mOg 이고 가속운동하는 물체의 전체 
질량은 = + 이다. 밀차가 움직인 거리와 시간은 종이띠에 기록된 

자료를 가지 고 구한다. 

7) 밀차우의 질량이，인 추 한개를 추걸개에 더 걸어 厂의 크기를 변화시킨 상태 
에서 실험 6과 같은 과정 을 반복한다. 

밀차우에서 추가 없어질 때 까지 실험 을 반복한다. 

결과 및 분석 

1) 다음의 표에 측정된 값들을 기록하고 가속도를 구한다. 
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실험 

회수 

M' [ kg ] 

추개수 
[ N ] 

F 

S [m] 

，[ s ] 

가 

Ma 

1 

M + 5 m 0 + m 







2 

今 

2m 0 g 






3 

今 

3 ， w 0 g 






4 

今 

4"? 0 g 






5 

今 

5 씨 0 g 







2) 측정된 값으로 힘과 가속도사이의 그라프를 그리고 
그들사이 에 비 례 하는가를 따져본다. (그림 21) 

3) 측정자료에 기 초하여 밀차의 질 량 ( AT )， 작용한 힘 
F 그리 고 가속도 a 사이 의 량적관계 를 따지 고 실 험 
에서 나타난 오차원인과 느낀 점을 밝힌다. 


2 . 


3. 


敬® 


왜 수평대우에서 밀차가 
았는가? 


소 


Q 


하도록 평형 


S 


놓 


F [ N ] 


0 t7[cm/s 2 ] 

그림 21. 힘과 ； M 속도사이의 
관계그라프 


물체 에 작용하는 힘 을 일정하게 하고 가속도와 질 량사이 
관계 를 따지 자면 실 험 을 어 떻 게 해 야 하는가? 

주 한개，도르래，실，질 량을 모르는 물체，자，초시 계 를 가지 고 물체 의 질 량을 결 
정하는 원리와 방법을 찾아보아라. 


실험 10. 수평으로 던진 물체의 운동 연구 

목적. 이 실험에서는 수평으로 던진 철구의 운동자리길이 포물선임을 확인하고 
운동의 독립성을 따져본다. 

기초지식. 수평으로 던진 물체의 운동은 자리옮김을 보면 같은 시간동안에 수평 
방향으로는 등간격으로 되고 드림선방향으로는 그 비가 1:3:5:7로 된다. 

이것을 확증하기 위하여 수평 방향으로 등간격을 정 해놓고 드림선방향으로 떨어 
지는 철구의 운동자리길을 점들로 찾으면 된다. 

기구 및 재료. 수평 운동시키 는 홈대 와 드림 선방향으로 세 운 판대기，철구，흰종 
이，압정，연추，직각자，먹종이，막대기 (판높이만 한 길이) 

실험방법 

1) 그림 22와 같이 홈대 와 판대기 를 설 치 하고 홈대 의 아래 부분이 정 확히 수평 이 되 
도륵 조절한다. 그리고 홈대의 아래부분 끝점과 맞추어 판에 흰종이를 압정으로 
고정 한다. 
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2) 홈대 를 따라 철 구가 처 음속도없 이 굴러내릴 자 
리 A 와 수평으로 던져지는 순간의 자리 O 를 
표시하고 막대기에 먹종이를 말아 판의 밑부분 
에 수평 으로 놓고 철구가 떨 어지 는 자리 B 를 
찾아 종이 에 표시한다. 

3) 자리표원점 O 를 지나도록 연추를 드리 워 기 축 
을 긋고 O 에서 y 죽에 수직되게 직각자로 수 

평방향의 직선을 그어 x 축으로 한다. 

4) 연추를 드리워 B 점을 지나는 드림선을 긋고 x 
죽과 사귀는 C 점을 표시하고 OC 사이 거리를 
5 등분한 점들의 자리표 x 1? x 2 , x 3 , x 4 , 시를 

표시 한다. 

5) 연추를 드리워 x 1? x 2 , x 3 , x 4 , 시점을 지나는 수직선을 긋는다. 

6) 먹종이를 만 막대기를 &점에 일치되게 드림선방향으로 세우고 A 점에서 철구가 
굴러내 리 면서 수평 으로 던져 질 때 막대 기 에 충돌하는 점 (OJ 을 종이우에 표시 
한 다음 직각자로 j 죽에 수직 인 선을 그어 사귀 는 점 을 기 로 한다. 

7) 같은 방법으로 막대기를 x 2 , x 3 , x 4 , 저 로 옮기면서 구가 막대기와 충돌하는 점 
0 2 , 0 3 , 0 4 , 0 5 들을 찾아 j 2 , y 3 , y 4 , 此 를 표시한다. 이때 철구가 떨 어지는 
자리 를 매 번 정 확히 유지 해 야 한다. 

8) 홈대 우의 철구자리 A 를 달리하면서(두번) 실험 6~7 의 과정 을 반복한다. 

결과 및 분석 

1) 종이우에 표시 한 O l5 0 2 , 0 3 , 0 4 , 0 5 점들을 이어 어떤 곡선인가를 따진다. 

2) 자리표원점 O 로부터 凡, y 2 , y 3 , y 4 , 기 5 까지의 거리를 자로 재여 다음의 표에 
기록한다. 



그림 22 . 수평으로 던진 물체의 
운동자리길을 알아보는 실험장치 


실험 

번호 


少 2 

少 3 

少4 

少 5 

少1 :( 少2 - 少1):0,3 - 少2):(>4 - 少3):(少5 - 少 4) 

• 

• 

• 








3) 우의 표자료에 기초하여 수평으로 던진 물체의 운동을 어떻게 고찰할수 있겠는 
가를 따져본다. 

4) 드림선방향으로 같은 시간동안에 움직인 거리의 비가 1:3:5:7:…와 같이 되지 
않으면 그 오차원인을 찾는다. 

雜 繼 

1. 홈대 에서 철구가 떠나는 자리 A 를 달리하면 실험결과가 어 떻게 달라지 겠는가? 

2. 자리표원점을 홈대의 수평끝에서 아래 혹은 수평방향으로 조금 멀리 잠으면 어떻게 
되겠는가? 
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실험 11. 력학적에네르기보존법직 연구 


목적. 이 실험 에서 는 질점혼들이가 진동할 
을 검증한다. 

기초지식. 질량이 m 인 철구흔들이를 평형 
자리로부터 쇼 만 한 높이에 기울였다가 놓아주 
면 공기 저 항을 무시할 때 처 음에 놓아준 자리 에 
서 의 자리에 네 르기 와 평 형 자리 를 지 날 때의 운 
동에네르기가 같다. 즉 


2 

철구가 평형자리를 지나는 순간의 속도를 
구하기 위하여 평 형 자리 에 질 량이 득같은 철 구 
를 놓고 핍성충돌을 시키면 철구가 책상바닥으 
로부터 높이 // 만 한 높이에서 수평으로 던져 
지 면서 수평 거 리 ' 만큼 옮겨간다. (그림 23) 

이로부터 t = J 프 에 의해 포물선운동을 한 시간을 구하고 거리 '를 재면 

= I 에 의해 수평으로 던져지는 순간의 평형자리에서의 속도를 결정할수 있다. 
t 

이때 운동에네르기는 K = a 으느뺀느 

2 4 H 

이로부터 력학적에네르기가 보존된다면 므 = 으^ = ^ = 1 이 성립한다. 

K mgS 2 S 2 

4 H 

이 로부터 H , h , S 를 측정하면 력학적에 네 르기보존법 칙 을 검 증할수 있 다. 

기구 및 재료. 질 량이 득같은 철구 2개，실，자，고정대，먹 종이，흰종이，연필， 
붙임띠，직 각자，노기스 

실험방법 

1) 그림 23과 같이 고정대 우에 절 구튼들이 를 설 치한다. 이 때 철 구가 거 의 바닥에 
닿을 정도로 실의 길이를 조절한다. 

2) 철구가 평 형 자리 에 있을 때 책 상우에 드림 선아래점 O 를 표시 하고 직 각자로 수직 
인 두 방향으로 붙임띠를 붙인다. 

3) 노기 스로 철 구의 반경 을 측정한 다음 책 상면 으로부터 바닥까지 의 높이 를 측정하 
여 두 값을 더 한것 을 바닥으로부터 철구까지 의 높이 H 로 정 한다. 

4) 바닥에 흰종이를 깔고 그우에 먹종이를 뒤집어놓는다. 흰종이와 먹종이를 놓는 


때 력 학적 에 네 르기 가 보존된 다는것 



^림 23. 력학적에네르기보존 


법칙 알아보는 실험장치 
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자리는 철구흔들이가 포물선을 그리면서 떨어지는 자리를 예비실험을 통해 확인 
하고 놓는것 이 좋다. 

5) 책상우에 표시한 진동방향의 직선우에 직각자를 수직 으로 세우고 철구를 평형 자 
리로부터 쇼만큼 기울였을 때 높이를 잰다. 그리고 실에 매달린 철구가 평형자 
리 를 지 날 때 핍 성충돌을 할수 있게 다른 철구를 평 형 자리 O 에 놓는다. 

6) 철구를 가만히 놓아준다. 실에 매달린 철구는 평형자리를 지나는 순간에 다른 
구와 핍 성충돌하여 멎 고 평 형 자리 에 놓인 철 구는 에 네 르기 를 받아 수평 방향으로 
던져 진 운동을 한다. 이 때 철구는 포물선을 그리 면서 바닥의 먹 종이 에 떨어 진다. 
이때 수평거 리 '를 잰다. 

7) A 가 일정한 조건에서 실험을 두번 반복한다. 

8) h 를 변화시킨 조건에서 실험을 세 번 반복한다. 

결과 및 분석 

1) 측정된 값들을 다음의 표에 기록하고 계산한다. 


h [ m ] 

실험 번호 

H [ m ] 

S [ m ] 

U 4 Hh 

K ~ S 2 


• 

• 

• 





2) 측정 결과에 기 초하여 력학적에 네 르기보존법 칙 이 성 립 하는가를 따진다. 

만일 므의 값이 1과 차이난다면 그 값이 1보다 큰가 작은가，그 오차가 나는 
K 

원인이 무엇인가를 밝힌다. 

驗 繼 

1. 우의 실험에서 두 철구가 직충돌을 하지 못하고 빗충돌을 하면 실험결과는 어떻게 
되겠는가? 

2. 우의 실험 에서 두 구의 됩성 충돌을 리 용하지 않고 자리에 네 르기 와 운동에 네 르기 를 
비교하기 위한 다른 방법을 찾아보아라. 

실험 12. 운동량보존법직 연구 

목적. 이 실험 에서 는 두 밀차의 완전비 륌성 충돌을 통하여 운동량보존법 칙 을 검 
증한다. 

기초지식. 질 량이 , 인 물체 가 이 의 속도로 운동하다가 질 량이 m 2 인 물체 와 
완전비 핍성 충돌하여 속도가。로 되 였 다면 운동량보존법 칙 으로부터 다음의 식 이 성 
립 한다. 

m x v x - {m x + m 2 )v 2 

이 관계 를 검 증하기 위하여 물체 의 질 량을 측정 하고 부딪 치 기 전과 후의 속도는 
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시 간적 개 에 의 하여 종이 띠 에 기 록된 이 웃점 들사이 의 평 균거 리 A & , Ax 2 ^ 젠 다. 

시 간적 개 의 주기 를 T 라고 하면 께 스느 = (써 1+m2 ) 소으 로부터 — miA 지 _ =1 

T T {m x + m 2 )Ax 2 

이 성 립하면 운동량보존법 칙 을 검 증할수 있다. 

기구 및 재료. 밀차 2개，추 (500 g ) 2개，시간적개，종이띠，저울，수준기，수평대 

실험방법 

1) 두 밀 차의 질 량 m x , m 2 및 추의 질 량을 각각 
잰다. 

2) 수평대 의 수평 을 맞춘 다음 시 간적개 를 수평대 
의 왼쪽끝에 설 치한다. 그리 고 시 간적개 의 동작 
상태 를 검 열한다. 

3) 밀차 1의 앞과 밀차 2의 뒤에 두 밀차가 충돌할 
때 완전비핍성 충돌할수 있게 붙임띠(혹은 흡반) 

를 붙이 고 밀차 1의 뒤 쪽에 종이 띠 를 붙인 
다. (그림 24의 1) 그리 고 종이 띠 를 시 간적개 에 
끼 우고 시 간적 개 가까이 에 밀 차를 놓는다. 

4) 밀차 1과 한 직 선우에 놓이 도록 밀차 2를 수평 
대 우의 가운데 에 놓는다.(그림 24의 그리 고 
수평대 의 오른쪽끝에 는 밀차멈 추개 장치 를 설 치 
한다. 

5) 시간적개의 스위치를 닫고 밀차 1을 밀어주어 ■ □) ᄀ ■ 

두 밀차가 부딪 친 다음 합쳐 져 운동하게 한 그림 24. 운동량보존법칙검증 
다.(그림 24의 n ) 실험장지 

6) 밀차 2에 추를 한개 놓을 때 와 한개 더 놓았을 때 밀차 1에 종이 띠 를 바꾸어 붙 
이면서 실험 4, 5의 과정을 반복한다. 

결과 및 분석 

1) 측정된 질량과 부딪치기 전에 찍힌 이웃점들사이의 평균거리 와 합쳐져 운동 
할 때 이 웃점 들사이 의 평 균거 리 도2을 재 여 다음의 표에 기 록하고 계 산한다. 



실험 

번호 

m x [kg] 

m 2 [kg] 

Ax\ [cm] 

Ax 2 [cm] 

m { Axi 

(m 1 + m 2 )Ax2 

• 

• 

• 







2) 우의 자료로부터 부딪치기 전과 후의 운동량의 비 즉 一 예쏘 1 一 =1 이 성립하 

(m 1 + m 2 )Ax2 

는가를 따져보고 해당한 결론을 내린다. 그리고 실험에서 나타난 오차원인을 밝힌다. 
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雜 繼 

1. 튀개와 실，밀차 2개가 주어졌다. 이것으로 운동량보존법칙을 어떻게 알아볼수 있 
는가? 

2. 두 밀차에 결합장치가 없다면 실험결과는 어떻게 되겠는가? 

3. 왜 밑판을 정확히 수평으로 설치해야 하는가? 


실험 13. 물의 겉면장력결수 측정 


목적. 이 실험에서는 금속고리와 천평을 리용하 
여 물의 겉면장력곁수를 결정한다. 

기초지식. 액체의 겉면에서는 겉면장력이 작용 
한다. 

그러므로 액체가 물체를 적시는 경우 외부힘이 
작용하여 액 체 로부터 물체 를 떼 여 낼 때에는 액 체 가 
물체를 당긴 다. 

만일 두께가 d , 외경 이 D 인 금속고리를 액체 
의 겉면에서 떼 여낸다고 하자. (그림 25) 



그림 25. 금속고리에서 
액제의 겉면장력 


고리 를 들어올릴 때 액체 의 바깥쪽 겉면은 以冗必만 한 힘 으로 당기 고 안쪽 겉 


면 은 an{D - 2 d ) n J - 한 힘 으로 당긴 다. 

액 체막이 고리 를 당기 는 전체 힘 -비)만 한 힘 F 로 고리 를 끌어올리 면 

고리가 떨어진다. 

F - Ina{D - d ) 

로부터 

F 

2 n{D - d ) 

이므로 당기는 힘，와 외경 D , 두께 d 를 재면 겉면장력곁수를 결정 할수 있다. 

기구 및 재료. 천평，분동，물그릇，얇은 금속판으로 만든 금속고리(직 경 이 
5 cm 정 도)，온도계，모래，마이 크로메터，노기스 

《 금속고리를 겉면을 잘 연마하여 알콜로 씻고 알콜등으로 가열하여 기름기를 없앤다. 

실험방법 

1) 금속고리 의 외 경 ◦ 와 두께 d 를 노기 스와 마이 크로메터 로 측정한다. 

2) 그림 26과 같이 물리천평의 한쪽 접시는 떼고 그 자리에 금속고리를 설치하고 


천평이 평형을 이루도록 한다. 만일 금속고리를 매단쪽이 우로 올라가면 여기에 
가벼 운 추를 달아 내 려오게 하고 오른쪽접 시 에 모래 를 놓아 평형 을 이 루도록 
한다. 
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3) 금속고리밑에 유리접시를 놓고 고리가 물면에 
살짝 닿도륵 물을 붓는다. 이때 금속고리는 물 
면에 수평 이 되도록 조절해 야 한다. 

4) 금속고리가 물면에서 떨어지기 바로 전까지 오 
른쪽의 천평접시에 분동을 천천히 올려놓는다. 
그리 고 고리 가 물면에서 떨어질 때 천평 에 
올려놓은 분동들의 질 량을 합한 값을 표에 
기록한다. 



그림 26. 액제의 겉면장력결수 측정장치 


※ 이때 분동의 무게가 물의 겉면장력과 비기는 힘이다. 실험에서 분동함안의 제일 작 


은 분동을 올려놓으면 고리 가 떨어지고 그 분동을 내 려놓으면 고리 가 떨어지지 않는 


다면 그 분동의 절반만 한 질량으로 환산하면 된다. 

5) 천평의 오른쪽접시에서 분동들을 내려놓고 실험 3，4의 과정을 3회이상 반복한다. 

6) 온도계로 물의 온도를 잰다. 

결과 및 분석 

1) 실험과정에 즉정된 값들을 다음의 표에 기록하고 물의 겉면장력을 구한다. 


실험 

번호 

고리의 외경 

D [ cm ] 

고리 두께 

d [ mm ] 

겉면 장력 

F 

27 r ( D - d ) 

(분동들의 질량) 

m [ kg ] 

F = mg 

• 

• 

• 







2) 측정 된 값들에 기 초하여 겉 면 장력 의 평 균값，절 대오차，상대오차를 계 산하고 오 
차원인이 무엇인가를 찾는다. 

3) 측정된 온도에 대응하는 교과서의 겉면장력곁수값과 측정에서 얻은 값을 비교한다. 

驗 驗 

1. 실험에서 천평접시에 분동을 살며시 놓을 때와 떨구어놓을 때 무엇이 다른가? 

2. 실험 에서 금속고리 가 물겉면과 수평 이 되지 않는다면 어 떤 결과가 얻어지 겠는가? 

실험 14. 나프탈린의 녹음과 응고 연구 

목적. 실험에서는 나프탈린을 가열할 때 녹는 과정과 식힐 때의 응고과정을 살 
펴보고 녹음과 응고특성 을 알아본다. 

기초지식. 결정 체 인 나프탈린을 가열하면 온도가 점 점 높아지 다가 녹기 시 작하 
면 다 녹을 때까지 온도는 변하지 않는다. 

다 녹은 액 체 상태 의 나프탈린을 가열하면 온도가 계 속 올라간다. 액 체 상태 의 
나프탈린을 식힐 때 응고되기 시작하여 다 응고될 때까지 온도는 변하지 않는다. 
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이때 나프탈린의 녹음점과 응고점은 같다. 

즉 결정체는 일정한 녹음점을 가전다. 표준대기압조건에서 나프탈린의 녹음점 
은 80.3 OC 이다. 

기구 및 재료. 온도계，알콜등，시 험 관，비커，초시 계，고정대，쇠 그물，물，성 
냥，솜，방안지 

실험방법 

1) 시험관속에 나프탈린을 넣고 온도계를 넣은 다음 시험 
관을 비 커 의 물속에 잠그고 고정 대의 집게에 물린다. 


2 ) 


3) 


그리고 시험관의 웃끝과 온도계사이를 솜으로 막는다. 
알콜등으로 비커를 가열하면서 온도계의 눈금을 살핀 
다.(그림 27) 

비커를 가열할 때 보통유리로 만든 비커는 알콜등에 직 


접 대면 깨질수 있기때문에 반드시 


불인 쇠그물 


을 깔고 가열해야 한다. 그리고 비커바닥에 물방울이 있 
어 도 가열 할 때 깨질수 있으므로 물방울이 없도록 한다. 
석영유리로 만든 비커는 열에 잘 견더므로 직집 가열할 
수 있다. 

나프탈린의 온도가 60-70 OC 정도로 된 다음부터 5 s 사이 
를 두고 온도를 재면서 시험관속의 나프탈린의 녹는 과 
정 을 살펴 본다. 



rH 실험^*치 


4) 나프탈린의 온도가 85-90 OC 정도로 된 다음 알콜등의 불을 끄고 비커를 바닥에 
내리여 시험관을 물속에서 꺼낸다. 그리고 나프탈린이 식을 때에도 온도가 
70 OC 으로 내려갈 때까지 5 s 사이를 두고 온도를 재면서 나프랄린의 응고과정을 
살펴본다. 측정과정에 온도변화가 없다고 하여 온도측정을 중지하여서는 안 
된 다. 

결과 및 분석 

1) 나프탈린을 가열할 때와 식 힐 때의 측정 결과를 표에 기 록하고 시 간에 따르는 온 
도변화그라 프를 그린다. 


시 간 [ S ] 

0 

5 

10 

15 

20 

25 

• • • 

가열 할 때 

온도 [ OC ] 








식힐 때 

온도 [ OC ] 
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그림 28. 시간에 따르는 온도변화그라프 

2) 그림 28의 두 그라프를 통하여 나프탈린의 녹음점이 얼마이며 실지 녹음점과 비 
교하고 오차원인을 따진다. 

3) 녹음과 응고전，녹음과 응고과정 그후의 실험에서 관측된 결과를 밝힌다. 


雜 繼 

1. 나프탈린의 량이 너무 적거나 알콜등의 불길이 지나치게 세면 실험에서 정확한 결과 
를 얻지 못한다. 왜 그런가? 

2. 나프탈린을 넣은 시험관을 왜 알콜등으로 직접 가열하지 않고 물속에서 덥히는가? 


콤퓨터실험 15. 힘 덩이와 운동량변화사이 관계 연구 

목적. 이 실험에서는 밀차가 물체와 충돌할 때 생기는 힘덩이와 운동량변화 사 
이관계를 연구한다. 

기초지식. 밀차가 물체와 충돌할 때 생기는 힘덩이는 운동량변화와 같다. 

즉 I = FAt = mv 2 - mv l 

여 기서 티，5 2 는 충돌전과 후의 밀 차의 속도이 다. 밀차가 물체 로부터 받은 힘 
厂 와 충돌시 간 At 그리 고 밀차의 질 량 m 와 충돌전과 후의 밀차의 속도 '，5 2 을 
측정하면 우의 관계 를 확증할수 있 다. 이 를 확증하기 위하여 력 학활주대 우에 힘수 
감부를 설 치 함으로써 밀차가 물체 와 충돌할 때 충돌과정 의 시 간과 힘 을 측정한다. 
그리 고 운동수감부를 리용하여 충돌전과 후의 밀차의 속도를 측정한다. 실 험자료분 
석 프로그람 (Data Studio ) 을 리용하여 밀차의 충돌과정의 힘덩이와 운동량변화를 비 
교한다. 

기구 및 재료. 힘수감부，운동수감부，고정틀，저울，충돌밀차，력학활주대 
(2.2 m ), 를퓨터，콤퓨터입구결합장치 

실험방법 

1) 콤퓨터설치 
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그림 30. 운동수감부의 속성설정 

2) 수감부와 기구설치 

력 학활주대 를 수평 면우에 놓은 다음 고정틀을 력 학활주대 우의 오른쪽 T - 홈에 
끼우고 고정한다. 

힘수감부를 고정틀우에 고정시 킨 다음 력 학활주대 우의 왼쪽에 는 운동수감부를 
설 치 한다. 

충돌전 밀차의 속도를 일정하게 하기 위하여 력 학활주대 우의 왼쪽 끝밑 에 물체 
를 고여 수평면으로부터 1.5 cm 정도 높아지게 한 다음 운동수감부로부터 아주 
가까운 거리에 밀차의 첫 위치 ( A 점)를 표시해놓는다. (그림 31) 


안 ■ ■ 公 


m 

\ : 


\ 김 

"0 ' 

■ 

ᄍ 과 

노」 



(1) 를퓨터 입 구결 합장치 (Science Work 
shop ) 를 를퓨터에 련결하고 입구결 
합장치의 전원을 켠 다음 콤퓨터전 
원을 켠다. 

(2) 운동수감부를 입구결합장치의 수자통 

로 1，2 (Digital Channels 1， 2) 

에 련결한다. 노란색은 1에，검은색은 2에 련결한다. 

(3) 힘수감부를 입구결합장치의 상사통로 A 에 련결한다. (그림 29) 

(4) 실험 자료분석 프로그람 (data studio ) 파일을 열고 실험 설 치 창의 수감부목륵 
에 서 힘 수감부와 운동수감부를 선택한다. 

그리 고 운동수감부의 아이 콘을 마우스로 두번 누르기하여 속성 창을 펼 치 고 
측정 주기 를 l /50 s 로 설정한다. (그림 30) 

실험 설 치창으로 돌아가기 위해 < OK > 를 누른다. 

~ S^n?Dr Pi'D|icrUcs 一 기 ~ S^n?Dr Pi diiciUcs 一 一 13 



그림 29. 콤퓨터입구결합&치에 수감부련결 



그림 31 . 함평0 [와 운동량변화측정장치 
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3) 자료기록 

(1) 실험 을 진행 하기 앞서 힘수감부의 한끝에 있는 교정단추 〈Tare〉 를 눌러 령 
상태로 한다. 

(2) 밀 차의 질 량을 측정한 다음 자료표에 기 록한다. 

(3) 실험설치창의 화면전개목록창에서 그라프를 두개 (graph 1， 2) 선택한다. 자 
료목륵창에서 힘과 속도를 각각 선택하고 마우스로 끌어 그라프 1과 2의 
7축들에 놓는다. 그러면 厂니그라프와 F- 《그라프가 펼쳐진다. 

(4) 밀차를 력 학활주대 우의 표식점 A 에 끌어 다놓고 손으로 붙잡아 정지시 
킨다. 

(5) 실험설 치창의 시 작 (start) 단추를 누른 다음 밀차를 놓아준다. 그러 면 자료 
가 기록되기 시 작한다. 

(6) 밀차가 힘수감부와 충돌하여 튀여난 후 실험설치창의 정지단추를 눌러 자 
료기록을 끝낸다. 

이 때 실 험자료는 자료목록창에 기 록된 다. 

결과 및 분석 

1) 즉정 자료에 기초하여 힘 덩 이를 구한다. 

그라프창의 안내띠에서 확대 (ZOOM) 단추 ( _ )를 누른다. 

마우스단추를 누르고 유표를 움직여 충돌에 해당하는 그라프화면의 직4각형구 
역 을 선택한다. 마우스단추를 놓으면 선택된 그라프는 강조된다. (그림 32) 



그림 32 . F-t 그라프와 함덩0 [계산 


충돌과정에 밀차가 받은 힘덩이를 구하기 위하여 충돌에 해당한 그라프의 곡선 
아래 면적 을 구한다. 이 를 위 해 안내 띠 의 통계 〈Statistics〉 안내 단추 ( 호 — )를 
누르고 면적 〈Area〉 을 선택하고 얻 어진 값을 표에 기록한다. 

2) 측정자료에 기 초하여 충돌전과 후의 밀차의 속도를 구한다. 

속도그라프에서 충돌전과 후의 속도값을 얻 기 위하여 厂-ᄉ그라프창의 안내 띠 에 
서 그라프의 매 점 에서의 값을 지정 하는 도구 < Smart Tool > 단추 ( [Q) 를 선택 
한다. 그리고 마우스유표를 충돌전과 후의 그라프의 점에 끌고가 속도값을 얻은 
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그림 33. 厂-《그라프 


질 량과 속도값을 리용하여 충돌전과 후의 운동량을 계 산한다. 

3) 충돌과정의 운동량그라프 ( P -0 를 얻는다. 자료목록창에 운동량항목을 보충하기 
위하여 실험설치창의 안내띠에서 계산 〈 Calculate 〉 단추 ( B Calculate )를 선택 
한다.(그림 34) 계산창문에서 질량과 속도를 곱한 식을 입력한 다음 그의 속성 
을 지정한다. 그리고 얻기 〈 Accept 〉 단추를 누르면 운동량이 자료목록창에 추가 
된다. 



그림 34. 계^接 f 에서의 운동량입력 

화면전개창의 그라프아이콘을 마우스끌기하여 자료목록창의 운동량항목에 놓으 
면 충돌과정의 운동량그라프 ( P -시가 펼쳐진다. (그림 35) 



그림 35. P-f 그라프 
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215 

lattice constant 

IIOCTO 刀 HHa 상 KpHCTaJIJIHHeCKOH 
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pemeTKH 


살창점 
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lattice point 

TOHKa pemeTKH 

살창진동 

215 

lattice vibration 

KOJie6aHHe pemeTKH 

3 중점 

277 

triple point 

TpOHHail TOHKa 

상대습도 

274 

relative humidity 

OTHOCHTeJIbHa^I BJia)KHOCTb 

상태도 

276 

phase diagram 

4>a30Ba 쌌 AnarpaMMa 

살의 법 칙 
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law of isochronic change 

3aKOH H30XpOHHHeCKOH 




H3MeHeHM 

소성 

67 

plasticity 

o6)KHr 

속도 

10 

velocity 

CKOpOCTb 

속도의 분해 

35 

resolution of velocity 

pa3JIO)KeHHe CKOpOCTH 

속도의 합성 

34 

composition of velocitys 

CJIO)KeHHe CKOpOCTeH 

순간각속도 

49 

instantaneous angular 
velocity 
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순간속도 

16 

instantaneous speed 

MrHOBeHHa 요 CKOpOCTb 

습도 

274 

humidity 

BJia)KHOCTb 

승화 

264 

sublimation 

cy6jiHMau,H^ 

실 관현 상 

230 

capillary phenomenon 

KannHJiJiiipHoe 쌌 bjichhc 

자리 벡 토르 

38 

position vector 

BeKTOp nOJIO)KeHH^ 

자 유락 하운 동 

28 

motion of free fall 

ABH)KeHHe CBo6oAHoro na^eHH^ 

작용 

61 

action 

표 encTBiie 

장력 

71 

tension 

HaT 刀 ) Kemie 
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230 

wetting angle 

yron CMaHHBaHH^ 

적심 현상 

229 

wetting 

CMaHHBaHHe 
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total acceleration 
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absolute zero-point 
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201 

absolute temperature 

TeMnepaTypa no niKane KejibBHHa 
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50 

tangential acceleration 
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접선힘 
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tangential force 

KacaTenbHa^i cnjia 

정 적 비 열 

246 

specific heat at constanty 

AejibHa^ TennoeMKocTb npn 



volume 

nocTO^HHOM o6i>eMe 

정 지 마찰력 

74 

statical frictional force 

cnjia CTaTHnecKoro Tpeim 상 

정 압비 열 

246 

isopiestic specific heat 

yAejibHaii TennoeMKOCTb npn 




IIOCTO 刀 HHOM ^aBJieHHH 

주기 

42 

period 

nepHOA 

중력 가속도 

29 

acceleration of gravity 

yCKOpeHHe CHJIbI TiDKeCTH 

중력중심 

88 

center of gravity 

HeHTp T^)KeCTH 

중력의 자리 


potential ehergy of gravity 
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증발 
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evaporation 

HcnapeHne 
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질 점 
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핍 성변형 68 
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핍성에 네 르기 167 
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평형거리 199 

평행힘 78 
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포화증기 267 

포화증기압 267 

합력 62 
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향심력 115 
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후크의 법 칙 68 
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힘의 분해 62 
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material point 
first cosmic velocity 
second cosmic velocity 
third cosmic velocity 
impulsive phenomenon 
collision coefficient 
cubical expansion 
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peak statical frictinal 
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elastic deformation 
elastic collision 
elastic energy 
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mean square velocity 
mean velocity 
equilibrium distance 
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saturation vapor pressure 
resultant 
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centripetal force 
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impulse of force 
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ynpyraii Aet})opMann 샀 
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AaBjieHHe HacbimeHHoro napa 
pe3yjibTHpyioma^ 
i^eHTpocTpeMHTejibHoe ycicopeime 
i^eHTpocTpeMHTejibHa^i cnjia 
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3 aKOH ryKa 

cnjia 

HMnyjibc chjibi 
MOMeHT CHJ1 

ycjiOBHe paBHOBecnn momchtob 
CHJIbI 

pa 3 Jio)KeHHe chjibi 

^eHCTBHil CHJIBI 

njieno chjibi 
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CJIO)KeHHe CHJI 
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회 전수 
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끓 음 

270 

끓음점 
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짝힘 

86 

짝힘 모멘트 

86 

짝힘의 팔 

86 

안정 한 평 형 

90 

열기관 
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열량 
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열 력학의 제1법 칙242 

열 전 달 

239 

열 팽 창 
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열 운동속도 
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열 운동에 네 르기 
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운동의 독립성 
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33 
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159 

응결 
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응고 
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이슬점 

275 
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원심력 
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원운동 
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boiling 

boiling point 

couple of forces 

moment of couple of forces 
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stable equilibrium 

heat engine 

heat quantity 

first law of thermodynamics 
heat transfer 
thermal expansion 
velocity of thermal motion 
energy of thermal motion 
momentum 

momentum conservation 
law 

independence of motion 
relativity of motion 
kinetic energy 
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dew point 
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power 

energy 
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conservation of energy 
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KOJIHHeCTBa 
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OTHOCHTeJIbHOCTb 
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